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Schneller, programmierbarer
Editor fiir Dateien und Text

Handlich, schnell und mit nur
16 kByte Grife ist ASCII-Tiger
der ideale Editor fiir alle Routi-
nearbeiten. Dazu wird eine
DOS-Shell, komfortables und
schnelles Suchen und Ersetzen,
viele Blockoperationen und
echte TABs geboten.

Durch Zuordnung der Funktio-
nen auf beliebige Tasten bedie-
nen Sie ASCII-Tiger genauso wie
Thre gewohnte Textverarbeitung.
Fertige Belegungen fiir den
Norton-Editor, Word und Word-
star sind neben einer Beispiel-
datei im Lieferumfang ent-
halten.

MultiFont
Plus

Einfach und preiswert - eigene
Zeichensiitze fiir Matrixdrucker

Bereichern Sie Ihren Nadel-
drucker mit MultiFont Plus um
neue, attraktive Zeichensitze,
die Sie auch ganz einfach mit je-
dem beliebigen Editor oder Text-
verarbeitungssystem selbst ge-
stalten kénnen.

MultiFont Plus bietet Thnen als
residentes Programm wihrend
jeder Anwendung auf Tasten-
druck seine Dienste an und l4dt
einmal gewihlte Zeichensitze
automatisch beim ndchsten Pro-
grammestart.

Neben den drei Start-Fonts auf
der MultiFont-Diskette bieten

ASCII-Tiger lauft im 80x25-Text-
modus auf jeder Grafikkarte und
unterstiitzt auf entsprechenden
EGA/VGA-Karten sogar eine
Darstellung von 43 Zeilen.

Fiir Alltagsarbeiten das passen-
de Werkzeug: Funktionskompa-
tibel zu Threm Textsystem edi-
tiert ASCII-Tiger schnell und
komfortabel Dateien und Text.

wir Thnen als preisgiinstigen
Nachriistsatz noch zwdlf weite-
re gut ausgearbeitete Fonts im
MultiFont-ASCII-Format an, un-
ter anderem Times, Vienna und

Type.

Systemvoraussetzungen: Alle Epson MX-,
FX-, RX-Drucker und Kompatible und
Schneider NLQ 401. Unterstiitzung von 8-,
9-, und 24-Nadel-Druckern, Anpassung an
dltere Star-Drucker (z.B. Gemini) méglich.

MultiFont Plus DM 69, - *

ASCII-Tiger, Texteditor
DM 69, - *

Zusatzfonts MultiFont Plus,
12 Stiick DM 39, - *

Festplatten-
Optimierer

Durch kurze Zugriffszeiten Ma-
terial und Nerven schonen

Mit jeder Anderung auf einem
Datentriger vergrofiert sich An-
zahl und Dauer der Leseopera-
tionen bis zum Dreifachen der
Anfangswerte. Einmal auf Ihr
System angepafdt, stellt Thnen
der PCpur-Festplatten-Optimie-
rer mit zwei Tastendriicken in
kiirzester Zeit wieder einen
schnellen Datentréger zur Verfii-

gung.

Je nach Anwendung kénnen Sie
die fiir Sie optimale Strategie
wihlen: Legen Sie beispielswei-
se per Auswahlmenii Thre meist-
gebrauchten Dateien, Pfade oder
ganze Verzeichnisse an den phy-
sikalischen Anfang der Platte,
was den schnellsten Zugriff er-
moglicht.

Keine Angst vor Datenverlust
oder Plattenschéden. Sollte der
Strom ausfallen, oder sollten Sie
die Optimierung unterbrechen
miissen - mit dem PCpur-Fest-
platten-Optimierer kénnen Sie
ohne Datenverlust an gleicher
Stelle und mit gleicher Einstel-
lung problemlos weiterarbeiten.

Festplatten-Optimierer
DM 69, - *

% Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland DM 4, - bzw. fiir das Ausland DM 6, - DM Porto und Verpackung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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ir alle haben am eigenen

Leib erfahren, wie dor-
nenreich der Weg zum Computer
ist. Ebenso wissen wir, dal} die
Chancen auf eine erfolgreiche beruf-
liche Zukunft ohne Computerkennt-
nisse rapide sinken. Sollen es unse-
re Kinder einmal besser haben als
wir, so spielt der Computer bei der
Erziehung sicherlich eine wichtige
Rolle. Viele Hersteller haben sich
bereits auf diesen neuen Markt ein-
geschossen und bieten spezielle
Computer fiir Kinder an, die spiele-
risch Wissen vermitteln sollen. So-
bald die kleinen Hénde grof} genug
fiir eine richtige Tastatur sind,
geht’s an den Familien-PC, und ein
paar Weihnachten spéter steht der
eigene Computer fiir den Nach-
wuchs unter dem Christbaum.

Soweit, so gut. Keinem Kind soll die
Moglichkeit der Fortbildung mit
dem Computer verwehrt sein, je-
doch tun sich hier Probleme auf, mit
denen sich Eltern vergangener Ge-
nerationen nicht befassen mufiten:

Kinder
am
Computer

Wo ist die Grenze? Wo hort der
Computer auf, ein Mittel zum Ler-
nen zu sein, wo beginnt die Abhin-
gigkeit? Einzig vergleichbar mit
dem ’Computerkind’ ist vielleicht
das ’'Fernsehkind’, das seine Vor-
stellung von der Wirklichkeit aus
Seifenopern bezieht. Doch beim TV
ist die Kommunikation eine Ein-
bahnstrafie vom Fernsehgerit zum
Kind, so da} Eltern durch Gespri-
che iiber das Gesehene noch eine
Korrekturméglichkeit haben. Beim
Computer ist das ganz anders. Hier
gibt es einen richtigen Dialog, der
zwar auf einen sehr bescheidenen
Sprachschatz wie etwa 'Syntax Er-
ror’ beschridnkt ist, aber keinen
Zweifel an ’falsch’ und ’richtig’
14f3t. Diese Computerlogik ist beste-
chend prizise und zudem weniger
verwirrend als menschliche oder gar
elterliche Denkweisen, denn der
Computer macht keine Fehler und
hat somit auf eine seltsame Art auch
Vorbildcharakter.

Computerkinder sind bequem in der
Handhabung, denn sie brauchen
scheinbar keine menschlichen Ge-
spriachspartner aufier vielleicht an-
dere Computerkinder. Ganz im Ge-
genteil sind menschliche Kontakte
aufgrund ihres komplizierten und
unlogischen Regelwerks eher lastig.
Schwarzmalerei oder gar verschro-
bene Hirngespinste? Keineswegs.
Ich kenne Computerkinder, die mir
die Bits und Bytes nur so um die Oh-
ren schlagen, dafl ein gestandener
Programmierer seine Freude hitte.
Wenn ich aber versuche, ein norma-
les Gesprich zu fithren, stellt sich
heraus, dafl die ganze Lebenserfah-
rung dieser Kinder aus Algorith-
men, Programmierstrukturen und

Editorial

Adventure-Spielen besteht. Mensch-
liche Wertvorstellungen werden nur
akzeptiert, wenn sie in die Welt von
Assemblersprache und Leisure Suit
Larry integriert werden konnen.
Und das dngstigt mich.

Ein weiteres Problem: Eltern sind
kaum noch in der Lage, die Compu-
teraktivitdten ihrer Kinder auch nur
anndhernd zu kontrollieren. Ob der
kleine Computerfreak nun den gan-
zen Schreibtisch voller Raubkopien
hat oder den Zentralcomputer der
Deutschen Bank knackt - es ent-
zieht sich zumeist mangels tieferge-
henden Wissens unserer Kenntnis.
Zuletzt aufgefiihrt, aber dennoch be-
deutsam, ist der gesundheitliche
Aspekt der Computerei. Monitore
geben nun einmal Strahlung ab, und
stdndiges Sitzen an der Tastatur
bringt eben Haltungsschidden mit
sich - verantwortungslos, wer das
Gegenteil behaupten wollte.
Dennoch: Computer sind Bestand-
teil unseres Lebens geworden, und
Kinder miissen den sinnvollen Um-
gang mit dieser Technik lernen; sei
es nur, um im spéteren Berufsleben
bestehen zu kénnen. Damit jedoch
aus Kindern keine Computerkinder
werden, mufl eine gezielte und
itberwachte Ausbildung erfolgen,
die - speziell im schulischen Be-
reich - auch die sozialen Aspekte
der Computertechnik vermitteln
kann. Und: Eltern miissen sich zu-
mindest Grundkenntnisse der Com-
puterthematik aneignen, die ihnen
eine Kontrolle der Aktivitdten ihrer
Sprofilinge erst ermoglichen.

Herzlichst Thr

M e

Michael Ebbrecht
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® Neue Foots
® Neuve Tips & Tricks

Public Domain

Die vorliegende Ausgabe
haben wir in den Dienst von
Serviceleistungen gestellit.

Natiirlich ohne Fachchine- B = Programm
sisch — nach gewohnter auch auf
PCpur-Manier S.28 DATABOX

DURCHBLICK

S. 21 Textvorlagen erleichtern die Arbeit ungemein.
Wir zeigen Ihnen, wie’s geht.

S. 24 Fir jeden Beruf das passende Programm:
Branchenlosungen machen’s moglich

27 Naturheilkunde mit dem PC — geht das?

28 Welche Serviceunternehmen gibt es im
Computerbereich? Wir sind der Frage
nachgegangen.

30 Einen ganz besonderen Service bietet die
Firma Dell — lesen Sie selbst.

33 'Welcome onboard’:

Das PCpur-Englisch-Lexikon fiir PC-Einsteiger

34 Was Sie nie zu fragen wagten... — Wir erklaren
Computerbegriffe leicht versténdlich.

36 |hre Fragen sind uns Befehl: Viele interessante
Tips rund um Timeworks

40 Umgang mit Festplatten: Wir zeigen Ihnen, wie
Sie Ihre Platte organisieren.

» o

Fiir Timeworks-Freunde bringen wir
ein paar ganz ausgefallene Tips

S. 36

4 PCpur 4'90

Branchenlésungen gibt es fiir jeden Zweck. Wir beleuchten
die Leistungsfahigkeit dieser Software

S.24

PROGRAMM

44 Schéden durch Leuchtdioden — Die PCpur hilft
Ihnen, Ihre Disketten zu retten

46 Macht Ihr PC eine gute Figur? Unser Programm
zeigt Ihnen, wie es um lhren PC bestellt ist

47 SchluB mit der Einseitigkeit! Gedruckte Listings
in Format gebracht

48 Verdrehte Taktik: Mit DREHNIM steht lhnen
eine neue Variante des bekannten NIM-Spiels
offen

S. 50 Programm unter der Lupe: Fehlerabfangen in

GW-BASIC fiir jedermann

LISTING

wo a9

57 LEDY: Das Schutzprogramm fir Ihre Disketten
exklusiv fir alle PCpur-Leser

58 FIGUR: Lernen Sie die Bestandteile Ihres
Computers kennen

61 LISTER: Ab jetzt kdnnen Sie Ihre Listings
dreispaltig drucken

. 63 DREHNIM: Sie brauchen schon den richtigen

Dreh fir dieses Taktik-Spiel

© 0 0 o

PUBLIC DOMAIN

54 Das aktuelle Thema...PD-Programme im
professionellen Einsatz
S. 55 PD-Hitparade — fiinfmal PC-TEXT zu gewinnen
S. 56 Eulenspiegeleien am PC —
Lachen Sie iiber lhren Rechner



Bildschirmspielereien: Tips und Tricks gegen den grauen
Computeralltag

S. 65

S. 66

S. 83

Kartenspielers dritter Mann: Der PC als
Brigde-Partner

Spitzen PD-Programme in der Kurzvorstellung

TIPS & TRICKS

S. 68

S. 70
Stii7h

S. 78
S. 80
S. 83
S. 86
S. 90

Neues Gehause fir kleine PCs: Tips zum
Umbau

BASIC-Kurs Teil 5 — Ein komplettes Wiirfelspiel &l

Minitips rund um den PC ™ |
— interne und externe Befehle des
COMMAND.COM
— BASIC-Programme automatisch starten
— So machen Sie |hre BASIC-Programme
schneller

CONTEXT-Kniffe: Stapeltricks mit Batch-Dateien

Monstroser Tower oder Baby-Case?

Tips und Tricks zum Rechnerkauf
Bildschirmspielereien — Verbliffende Effekte

mit Text i}
QuickPick frisch auf den Tisch — Feines neues
Menii fiir Turbo BASIC

Versténdliche Unterbrechung — Erfahren Sie,
was Interrupts sind und wie sie funktionieren.

Neue Spiele fiir
den PC: Eine
kleine Vorschau

S.114

TIL POLCE

PRUFSTAND

92

94

96

98
99

LT o e

S. 100

S. 103

Ein Programm gegen Absturz?
Datenrekonstruktion per Software

Es muB nicht immer dBASE sein:

’Kartei Privat’ im Test

Globus auf Diskette: 'PC-Globe’ ist der Atlas fiir
den PC

Kurztest: Aktuelle Software kurz belichtet

Neue Laufwerke: Datensicherheit durch groBe
Diskettenformate

Der PC als Kalender: Termin-Managememt per
Computer

Ein Programm ’vergréBert’ den Monitor:
"XTSCRENF’ hat Bildschirmausgaben im Griff

LERNEN

S. 104
S. 108

Lernen aktuell: Jede Menge Neuigkeiten rund
ums Thema Lernen

Vokabeln oder Weinsorten? — Ein vielseitiges
Lernprogramm unter der Lupe

S. 109 Der PCpur-Schulservice: Die Gratisdiskette
U NTERHALTUNG
S. 110 Die Starflight-Saga — Flug zu den Sternen

S.113
S. 113
S.114

Tolle Aktion — Gewinnen Sie Topspiele
Auflésung des Wirtschaftswettbewerbs

Fast wie im Kino — Sechs neue Spiele fiir den
PC

RUBRIKEN

. 101
. 109
. 115
. 116

118
. 118

POOOOD DODOD®
w
-\l

Editorial

Basar: Aktuelles rund um den PC

Briefe: Das PCpur-Leserforum mit vielen Tips
PCpur-Quiz aus 3/90: Die Auflosung
PCpur-Bote 1/90: Die Gewinner

PCpur Telefonservice: |hr direkter Draht zur
Redaktion

MS-DOS-Kartei zum Sammeln

Programm des Jahres

PCpur-DATABOX: Alle Programme auf Diskette
Lektiire: Aktuelle Blcher, fir Sie gelesen
Impressum

Vorschau: PCpur im Mai
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Konsum-Weltmeister

Einer Studie zufolge, die die
Philips Marktforschung
kiirzlich vorlegte, sind die
Europder “Weltmeister im
Kauf wvon Unterhaltungs-
Elektronik® Nach den Euro-
péern (28 Prozent Umsatz-
anteil) stehen auf Platz zwei
die USA (25 Prozent), Japan
auf Platz drei mit 21 Prozent.
Innerhalb Europas liegt die
Bundesrepublik an erster
Stelle (25 Prozent), danach
kommen England (17 Pro-
zent) und Frankreich (15
Prozent).

Ganz anders sieht dies aber
aus bei der Ausstattung der
Haushalte mit Geriten der
Unterhaltungselektronik:

Hier steht Japan vorn, gefolgt
von den USA und Europa.

Wihrend bei den Japanern
CD-Player in der Gunst der
Haushalte liegen, sind es bei
den Bundesbiirgern Farb-
fernseher und Videorecorder.
Info: Philips Zentralbereich
Offentlichkeitsarbeit

Postfach 100229

Steindamm 94

2000 Hamburg 1
Tel.: 040 — 2812223

C.LLA. auf CD-ROM

Die C.ILA. (Central Intelli-
gence Agency) ist wohl je-
dem Jerry-Cotton- und Kri-
mi-Fan ein Begriff. Der ame-
rikanische  Geheimdienst
macht aber nun noch durch
andere Aktivitdten auf sich
aufmerksam, ndmlich durch
eine CD-ROM - also eine
CD, die als Speichermedium
fiir Computer eingesetzt
werden kann - mit dem
“World Fact Book 1989

Dieser Welt-Almanach ent-
halt detaillierte Staatsprofile
von 248 Lindern der Welt,
durch fast 23000 Schlagwor-
te kann auf dieses gebiindel-
te Wissen zugegriffen wer-

6 PCpur 4'90

den. Ob man sich dabei fiir
Politik, Geografie, Militir,
Staatsverschuldungen oder
sonstige Dinge interessiert,
spielt keine Rolle.

Die Daten konnen ausgege-
ben und mit einem Textver-
arbeitungsprogramm weiter-
verarbeitet werden.

Die CD-ROM ist bei der un-
ten angegebenen Adresse er-
héltlich und kostet in der
MS-DOS-Version 299,- DM
inklusive MwSt.

Info: Compunication GmbH
Datenbankdienste
Postfach 100708

4300 Essen 1

Tel.: 0201 . 267282

Der Friihling naht, die Séfte steigen — und mit viel
Schwung und neuer Kraft wird vieles (wieder)
angepackt. Aufbruch in Neues und Aktivitdten sind
deshalb auch der Schwerpunkt des Basars in die-
ser Ausgabe. Daneben finden Sie aber auch - wie
gewohnt — einen Uberblick liber neue Produkte.

‘ Weltmark‘t;
DM 180 Mrd.

Unterhaltungs-Elektronik:
Europa ist Konsumweltmeister

Quetle : Philips

Hausfrauentraum(a)

Nichts ist fiir eine Haus-
frau oder einen Hausmann
schlimmer als das stindige
Putzen, besonders wenn
man berufstitig ist. Der
Traum von den “Heinzel-
ménnchen®, die in Abwesen-
heit des Geplagten sauber
macht, konnte vielleicht
schon bald wahr werden.

Zumindest die Vorarbeit ist
bereits getan: Im Fachbe-
reich Informatik der Uni
Kaiserslautern wurde ein
Roboter entwickelt, der sich
selbstindig und aus eigener
Kraft in einer ihm zunéchst
unbekannten Umgebung frei
bewegen kann. Der MOBOT
III orientiert sich selbstin-
dig, indem er charakteristi-
sche Punkte als “Leitmar-
ken" speichert. Erméglicht
wird dies durch ein speziel-
les Verfahren, mit dem der
MOBOT jede viertel Sekun-
de seine Umgebung per La-

ser abtastet und die so erhal-
tenen Daten auf einer elek-
tronischen “Landkarte” spei-
chert. Leider hat Ralf Hinkel,
der Entwickler des Traumge-
schépfes, keine Firma gefun-
den, die in die Entwicklungs-
arbeit einsteigt. Er schritt des-
halb zur Selbsthilfe und
griindete eine eigene Firma.
Da der 120000-DM-Preis der
Philip-Morris-Stiftung, den
der Techniker fiir dieses La-
sermefiverfahren erhalten
hat, kaum fiir die weitere Ent-
wicklung des Gerits ausrei-
chen diirfte, ist leider nach
wie vor unklar, wann der er-
ste Heim-MOBOT fertig sein
wird. Es empfiehlt sich also
nach wie vor die herkémmli-
che Methode: selbst putzen
oder an den Ehegatten und
die Kinder delegieren...

Info: Reporter Presse Agentur
Schwarzburgstr. 10

6000 Frankfurt/M 1

Tel.: 069 — 152000-0

Uberweisung mit dem Computer

Fiir kleine und mittlere Un-
ternehmen bietet die Firma
Telesoft ein Programm an,
das den Bankschalter auf
den eigenen Schreibtisch
verlagert. TeleCash ermég-
licht es, iiber den BTX-An-
schluf Uberweisungen, Kon-
tostand-Abfragen sowie Kon-
toumsiétze zu tédtigen. Bend-

tigt werden dazu neben dem
BTX-Anschlufl der Software-
Decoder TeleTool der glei-
chen Firma sowie einen PC
mit mindestens DOS 3.0 und
512 kByte Hauptspeicher, der
Preis betridgt 398, - DM.

Info: Telesoft GmbH

Hauptstr. 80

8132 Tutzing
Tel.: 08158 — 3450
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FuBball-WM-Diskette

Ein ungewthnliches Preis-
auschreiben hat die Firma
FUJI (Filmmaterial, Disket-
ten, Drucker etc) gestartet:
Unter den richtig ausgefiill-
ten und eingesandten Teil-
nahmekarten werden zwei
Eintrittskarten zur Fuf3ball-
WM (Endspiel) in Italien
einschlieflich Flug und
Ubernachtung verlost, wei-
terhin fiinf Eintrittskarten
zum Eroffnungsspiel (ein-
schliefdlich Bahnfahrt im
Liegewagen), zehn von der
deutschen Nationalmann-

schaft handsignierte Fuft-
bille sowie 500 CIAO - das
diesjihrige Maskottchen -
als vergoldete Anstecker, zu-
sammen mit je einer
VHS-180-Videokassette.

Teilnahmekarten gibt's im
Computer- und Biirofach-
handel sowie in den Compu-
terabteilungen der Kaufhdu-
ser. Einsendeschluf} ist der
30.04.1990.

Info: Dérfer/Partner
Heinrich-Heine-Allee 33
4000 Disseldorf 1

Tel.: 0211 — 132446

Briefmaschine

Ein Korrespondenzprogramm
fiir den privaten und ge-
schiftlichen Bereich bietet
der Falken-Verlag an. Bei TE-
XAD handelt es sich um ein
kombiniertes Text- und Da-
tenbankprogramm mit um-
fangreichen Funktionen.

Die Textverarbeitung bietet
alle wichtigen Funktionen,
die man fiir das Erstellen
von Briefen und kleineren
Dokumenten benétigt, ein-
schliefflich Blocksatz, Ver-
dndern der Schriftattribute
und Arbeit mit Textbaustei-
nen. Das Textformat ist fast
reines ASCII-Format, sofern
keine Formatierungsanwei-
sungen darin enthalten
sind, es besteht aber die
Moglichkeit, reine ASCII-
Dateien (zum Beispiel Pro-
gramme, Batch-Dateien) zu
erstellen.

Die Dateiverwaltung ermég-
licht nicht nur die géngigen
Funktionen wie Suchen, Er-
setzen, Loschen und An-
dern, sondern auch Rech-
nen, statistische Auswertun-

gen und Neugestalten der
Dateimaske. Daten kénnen
importiert und exportiert
werden. Die Datensétze sind
dBase-kompatibel.

Neben diesen beiden Haupt-
programmpunkten verfiigt
TEXAD iiber ein spezielles
Ausgabemenii (unter ande-
rem Listendruck, Druck in
Datei), iiber ein Menii fiir
spezielle DOS-Befehle (Ver-
zeichnis- und Dateibefehle)
sowie iiber eine Maoglich-
kleit, diverse Grofien wie Ta-
stenbelegung, Bildschirm-
modus, Drucker und so wei-
ter einzustellen.

TEXAD wird mit einem iiber
200 Seiten starken Hand-
buch ausgeliefert, benotigt
DOS ab 2.0 sowie minde-
stens 512 kByte Speicher
und arbeitet mit allen Gra-
fikkarten zusammen. Der
Preis betrdgt 198, - DM, eine
Demo-Version ist fiir 20, -
DM erhéltlich.

Info: Falken-Verlag GmbH

Schdne Aussicht 21

6272 Niedernhausen
Tel.: 06127 — 7020
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Computermessen

® Baden-Wiirttemberg

In der Zeit vom 19. bis 21.
April findet im Baden-Bade-
ner Kongreflzentrum die
diesjihrige BaCom - Biiro
und Computer im Siidwe-
sten statt.

Auf iiber 4000 Quadratme-
tern werden iiber 80 Ausstel-
ler ihre Produkte aus den Be-
reichen Biiro, Computer und
Telekommunikation prédsen-
tieren.

Als besonderen Leckerbis-
sen hat die Messeleitung
auch dieses Jahr wieder Vor-
trdge, Demonstrationen und
Produktshows vorgesehen,
unter anderem zu den The-
men Computergrafik und
-animation. Weiterhin wird
auch das Arbeitsamt vertre-
ten sein und iiber die “Neu-
en Berufe“ im Bereich der
EDV informieren.

Eine weitere Attraktion soll
ein Forum fiir eine begrenzte
Anzahl von Clubs nicht nur
aus dem siidwestdeutschen
Raum sein, fiir die kostenlo-
se Standflichen reserviert
sind (Standfldche, zwei Ti-
sche und =zwei Stithle,
Stromanschluf} inklusive ko-
stenfreiem Stromverbrauch).

Die Messe ist an den drei Ta-
gen tdglich von zehn bis
neunzehn Uhr gedffnet, fiir
Clubs, die nur die Messe be-
suchen wollen, gelten ver-
billigte Eintrittspreise

Info: Messe Baden-Baden

Organisation & Service

Postfach 1216

7570 Baden-Baden
Tel.: 07221 — 29329

@ Nordrhein-Westfalen

Die nordrhein-westfilischen
Computer-Médrkte  haben
sich mittlerweile als Messen
mit grofler Second-Hand-
Borse etabliert.

Dariiber hinaus versteht sich
der Computer-Markt als
Kontakt-Knotenpunkt  fiir
Computer-Fans. Neben den
Kauf- und Kontaktangeboten
besteht auch die Méglich-
keit, sich auf Vortrigen wei-
ter zu informieren.

Fiir die ndchsten Wochen
sind folgende Messen ge-
plant:

17./18.03 Bergheim Stadthalle
24./25.03 Bonn Briickenforum
31.03/01.04 Neuss Stadthalle

07./08.04 Krefeld Glocken-
spitzhalle

14./15./16.04 Kéln-Mithlheim
Stadthalle

21./22.04 Hilden Stadthalle
28./29.04 Meckenheim Jung-
holzhalle

Info: B&B

Otto Becker

Wiener Platz 2

5000 Kéin 80
Tel.: 0221 ~ 612549

® Saarland

Auch in diesem Jahr wird es
in Saarbriicken wieder eine
MECOM - Verkaufsmesse
fiir Medien, Elektronik und
Computer - geben. Sie fin-
det wie gehabt in der Kon-
grefhalle statt, Termin ist
der 18. bis 20. Mai.

Die MECOM versteht sich in
erster Linie als Informations-
messe fiir jiingere Computer-
und Elektronikfans sowie fiir
Anfinger, aber auch als Ver-
kaufsmesse. Das besondere
Flair erhilt sie durch ihren
Standort: Die giinstige Lage
Saarbriickens im  Saar-
Lor-Lux-Raum lockt auch
viele Veranstalter und Besu-
cher aus dem benachbarten
Frankreich und Luxemburg,
zum Teil sogar aus Belgien
an.

Als besondere Attraktionen
gelten jahrlich die Prisenz
von Computerclubs, den
meisten regionalen Mailbo-
xen und dem privaten Rund-
funksender RVN, der live
von der Messe berichtet.

Ein besonderer Schwer-
punkt wird in diesem Jahr
auf dem Bereich der Aus-
und Weiterbildung liegen:
Kommunale Einrichtungen,
die IHK sowie mehrere pri-
vate Lehrinstitute zeigen in-
teressierten  Jugendlichen
die Moglichkeiten und Vor-
aussetzungen der berufli-
chen Situation im EDV-Be-
reich. ‘

Auch die Redakteure der
PCpur werden auf der ME-
COM 90 vertreten sein. Und
fir alle PCpur-Leser gibt’s
eine kleine Uberraschung.
Klar, daf} Sie sich die selbst
abholen miissen. Hinkom-
men lohnt also. In diesem
Sinne also: Salii Saar-
briicken...

Info: MECOM SAAR

Postfach 101260
6620 Viblkiingen

4'90 PCpur 7/
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KHK-Software

Die Firma KHK, im Software-
bereich durch ihre Produkt-
linie “Private Line“ bekannt
geworden, hat nun fiinf wei-
tere Bausteine dieser Reihe
auf den Markt gebracht:
Lernprogramme »Quick BASIC
4.0« jeweils fir Anfinger
und Fortgeschrittene, Tabel-
lenkalkulation, Auswertung
Skatturnier und Multiple-
Choice-Tests.

Die Programme sind in er-
ster Linie an den Bediirfnis-

sen privater Anwender
orientiert und kosten durch-
schnittlich 98,50 DM. Bisher
sind insgesamt etwa 60 Pro-
gramme erschienen, unter
anderem auch eine Fakturie-
rung, eine Dia- und Filmver-
waltung, ein Programm zur
Abrechnung der privaten
Krankenkassen und so
weiter.

Info: KHK Pressestelle
Macairestr. 11

7750 Konstanz

Tel.: 07531 — 67327

Schreibmaschine als Drucker

Wer eine elektronische Ty-
penrad-Schreibmaschine

der Firma Triumph-Adler
(TA) besitzt und noch auf
der Suche nach einem
Drucker ist, der kann jetzt
aufatmen: Mit der von TA
vorgestellten Schnittstellen-
Box CB kann die Schreibma-
schine ndmlich an die Cen-

tronics-Schnittstelle des
Computers angeschlossen
werden.

Die CB bendétigt keine eigene
Stromversorgung, da sie
itber die Schreibmaschine
eingeschaltet und versorgt
wird. Das Geriét ist in vier
Varianten fiir unterschiedli-

che ldnderspezifische Zei-
chensétze erhiltlich, wird
mit einer Bedienungsanlei-
tung und einem Anschluf}-
kabel fiir die Schreibmaschi-
ne ausgeliefert und kostet
etwa 250 DM.

Die Box ist in erster Linie fiir
TA-Schreibmaschinen ent-
wickelt worden; inwieweit
sich damit auch elektrische
Schreibmaschinen anderer
Firmen mit dem PC verbin-
den lassen, konnte uns die
Firma TA leider nicht mit-
teilen.

Info: Triumph-Adler
Flrther Str. 212
8500 Nirnberg

Tel.: 0911 — 322-873
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Computerferien

Computerferien im Schwarz-
wald bietet Computer World
Kindern und Jugendlichen,
die Computer und Freizeit-
spafl miteinander verbinden
wollen.

Neben dem Erlernen von
Programmiersprachen wer-
den vielfdltige Freizeitakti-
vitdten angeboten (Europa-
Park, Sport und Spiel, Pano-
rama-Rundflug, Sommer-
modellbahn...). Die Camps
dauern jeweils eine Woche
(sieben  Ubernachtungen),
das erste beginnt am 16.06.
und das letzte fiir das Jahr

Handscanner

1990 am 25.08. Die Teilnah-
megebiihr schliefdt die Uber-
nachtung in Mehrbett-Zim-
mern, Vollverpflegung, Un-
terricht und Freizeitangebo-
te ein und betrigt 670, - DM,
hinzu kommen nochmals
90,- DM fiir weitere Frei-
zeit-Aktivititen (American-
Sports-Kurs, Tennis etc).
Als Ferienorte werden Frei-
burg, Feldberg und Utzen-
feld angeboten.

Info: Computer World
Hurstweg 62 B

7800 Freiburg

Tel.: 0761 - 44775

Einen Handscanner zum
Einlesen von Bildern und
Schriften bietet die Firma
TriDis an. Der AS-8000P ver-
fiigt iiber eine einstellbare
Auflésung von 100 bis 400
dpi, ein Abtastfenster mit ei-
ner einstellbaren Breite von
5 bis 105 mm und liefert 32
Graustufen im Grafikmodus.
Die eingelesenen Bilder
kénnen in einer Vielzahl von
Programmen weiterverwen-
det werden (Dateiformate:
PCX, IMG, TIF, TXT...).

Eine mitgelieferte Software

ermoglicht auch die Erken-
nung von eingelesenem Text
(kiinstlich intelligente OCR).

Der AS-8000P benétigt Her-
cules-, EGA- oder VGA-Kar-
te, 640 kByte RAM und DOS
ab 3.0, wird mit einer um-
fangreichen englischen An-
leitung und einem intelli-
genten Texterkennungspro-
gramm ausgeliefert und ko-
stet etwa 600 DM.

Info: TriDis

Hansastr. 15

8000 Minchen 21
Tel.: 089 - 570920-0
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Im folgenden haben wir
fiir Sie eine kleine Uber-
sicht zusammengestellt
iiber interessante Schu-
lungen beziehungsweise
Institute, die solche Schu-
lungen durchfiihren:

eIWT

In unregelméafligem Zeit-
raum fithrt die IWT (Insti-
tut fiir technische Weiter-
bildung) in Berlin EDV-
Kurse durch, die zum Teil
auch fiir Einsteiger inter-
essant sein diirften.

Angeboten werden unter
anderem Kurse mit den
Themen »Einfithrung in
das Betriebssystem MS-
DOS«, »Erste Kontakte mit
dem Computer«, »Text-
verarbeitung mit MS-
WORDx«, »Einfithrung in
die Tabellenkalkulation
mit MULTIPLAN« (je-
weils zweitédgig, Preis: je-
weils etwa 360 DM) und
»Datenbanksystem dBase
IV - Grundkurs« (dreité-
gig, zirka 600 DM).

Die aktuellen Termine
und Preise kéinnen bei der
unten angegebenen An-
schrift erfragt werden.

Info: ITW
Drontheimer Str. 32a
1000 Berlin 65

Tel.: 030 - 4923089

Schulungen

@ Multisoft

Fiir Anwender ihres Biiro-
organisationspaketes TEX-
ASSWINDOW-PLUS bie-
tet die Firma Multisoft
Grund- und Aufbauschu-
lungen iiber das Betriebs-
system MS-DOS an. Die
drei-  beziehungsweise
zweitdgigen Kurse finden
in Bochum statt, die ak-
tuellen Termine kénnen
bei der unten angegebe-
nen Anschrift erfragt wer-
den.

Vorab folgende Termine:
Grundschulung:

20. bis 22. Mérz
Aufbauschulung:

26. bis 27. April

30. bis 31. Juli

Info: b + s Multisoft
Universitétsstr. 74

4630 Bochum

Tel.: 0234 — 33399-0

® bifego

Das bifego ist der Dort-
munder Uni angeglie-

dert. Folgende Veranstal-
tung erscheint uns inter-
essant:
17. Mai: Seminar PC-Netz-
werke

Das Seminar wendet sich
an PC-Verantwortliche in
Organisations- und Fach-
abteilungen und findet in
Dortmund statt. Preis:
490,- DM plus MwSt.
Info: bifego

¢/o Uni Dortmund

Postfach 500500

4600 Dortmund 50
Tel.: 0231 - 755-4600

Eigene Zeichen fiir ConText

Zu dem Textverarbeitungs-
programm Conlext gibt es
jetzt ein Zusatzprogramm,
mit dem sich individuelle
Zeichen erstellen, benutzen
und ausdrucken lassen.
Dies betrifft nicht nur die
Sonderzeichen, sondern
auch nicht im ASCII-Zei-
chensatz enthaltene Buch-
staben.

Die generierten Zeichen
kénnen in Fontdateien abge-
speichert und in das Screen-
Overlay (SCREEN.OVL) mit
tibernommen werden, so
daf} sie dem Anwender dau-
erhaft zur Verfiigung stehen.
Neben der Druckerausgabe

iiber ConText selbst besteht
auch die Moglichkeit, die-
sen iiber ein externes Down-
load-Programm zu bedie-
nen. Fiir Drucker, die nicht
downloadfihig sind, besteht
die Moglichkeit, die neuen
Zeichen tiiber ein mitgelie-
fertes residentes Treiberpro-
gramm auszugeben.

Der ConText-Zeicheneditor
wird mit einer umfangrei-
chen Anleitung und einer
Vielzahl wvon Druckertrei-
bern ausgeliefert und kostet
99, - DM.

Info: DMV-Verlag
Postfach 250
3440 Eschwege
Tel.: 05651-809-0

Kanal voll?

Wer sich neben Computern
auch fiir Umweltprobleme
interessiert, kann bei der
Firma Condata einen kosten-
losen Infohefter anfordern,
in dem der aktuelle Stand
der Diskussion um den Zu-
stand des bundesdeutschen
Kanalnetzes und die damit
verbundenen Umweltproble-
me und -risiken dargestellt
wird.

Der Hefter mit dem Titel
“Unser Kanalsystem - Die
Zeitbombe tickt unter der
Erde“ enthilt neben Arti-
keln aus der Fachpresse
auch das ausfiihrliche Proto-
koll eines Expertenge-
sprdchs, zu dem die Firma
Vertreter aus Politik, Wirt-
schaft und den Medien ein-
geladen hatte.

Info: Condata GmbH
Ingolstadter Str. 12
8000 Minchen 45
Tel.: 089 — 3598318

Meniisystem

Ein Meniisystem bietet die
Firma CPR in Sendenhorst
an. Mit Mister Menil 2.03
lassen sich bis zu neun frei
definierbare =~ Meniipunkte
auf einer Bildschirmseite
verwalten, fiir jeden Menii-
punkt kénnen wieder Unter-
meniis erstellt werden. Bei
sieben moglichen Meniiebe-
nen betrdgt die maximale
Anzahl aufrufbarer Funktio-
nen und Programme somit
10000.

Zu den Meniipunkten wer-
den #hnlich wie in einer
Batchdatei die erforderli-
chen DOS-Befehlszeilen mit
angegeben; erlaubt sind ma-
ximal zwdlf.

Als besondere Funktion
steht dem Anwender ein
“Screensaver” (Bildschirm-
schutz) zur Verfiigung, der
ein Einbrennen von Bildern
auf dem Monitor verhindert.
Das Handbuch befindet sich
auf der Diskette und kann
ausgedruckt werden.

Mister Menii kostet 98, - DM,
Staffelpreise kénnen bei der
unten angegebenen Adresse
erfragt werden.

Info: CPR
Industrieweg 9
4415 Sendenhorst
Tel.: 02526 - 3466

Der Hardwarekniiller
vom Softwarehaus

PSM-AT16

—Echte 12 MHz CPU, 16 MHz LM

— Sockel fiir Coprozessor 80287

— 512 kB bestiickt, bis 4 MB onboard

— Uhr und Kalender akkugepuffert

— Sieben Steckplitze

— Stabiles Metallgehéduse

— Drei groBe Einschiibe (5 1/4 Zoll)

— Schliissel-, Reset- u. Turboschalter|

— LED's fiir Netz, Turbo und HDD

— Netzschalter leicht erreichbar vorn

— Netzteil TUV-gepriift

—Ein Laufwerk 1,2 MB/ 360 kB

— Kombicontroller fiir bis zu zwei
LW und bis zu zwei Festplatten -
Interleave 1:2 - mit Kabelsatz !

— Hercules™-komp. Grafikkarte

— Druckerschnittstelle

— GroBe 102’er - Tastatur, deutsch

— Deutsches Handbuch !

DM 1199,-

zzgl. DM 29,- Versandkostenanteil
oder auch im Leasing (z.B.: Laufzeit
4 Jahre, Restwert DM 149,-) :

DM 39,- pro Monat

Laufwerke, Festplatten, Monitore,
div. Karten etc. etc. lieferbar - bei
Rechnerkauf keine Einbaukosten !
kostenlosen Prospekt anfordern !

PSM
Telefon: 089/439 28 87
PF 820505, 8000 Miinchen 82
PD-Programme ab DM 0,90

GroBe Auswahl an deutschen PD-
Programmen, z.T. mit gedruckter
Anleitung - Gratis-Info anfordern

Die PCpur-Redaktion
sucht standig

Programme,
Tips + Tricks

zur Veroffentlichung.

Honorar nach
Vereinbarung.

Einsenden an:
DMV-Verlag

Postfach 250
3440 Eschwege
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Fehler bei APPEND

In den Leserbriefen der
PCpur 12/89 berichtete Ih-
nen der Leser Heinrich Car-
stensen von seinem Problem
mit APPEND unter Turbo
BASIC. Bei ihm wurde nach
Offnen und Erweitern der
Datei das Dateiendekennzei-
chen (EOF) nicht nach hin-
ten verschoben.

Es trifft zu, dal APPEND das
EOF-Kennzeichen (ASCII-
Code 26) in einer Datei nicht
immer entfernt. Ich habe
dies mit den folgenden Zei-
len korrigiert:

OPEN “TEST" FOR BINARY AS #1
SEEK #1,(LOF(1)-1)
GET #1,1,TE$
SEEK #1,(LOF(1)-1)
IF TE$ = CHR$(26) THEN
PUTS #1,““
END IF
CLOSE #1
OPEN “TEST" FOR APPEND AS #1

Mit diesem Listing wird das
EOF-Kennzeichen vor dem
Offnen der Datei mit AP-
PEND durch ein Leerzei-
chen ersetzt.

(Rolf Weyeneth)

PCpur: Vielen Dank fiir
diesen Tip. Sie sollten dieses
Listing jedoch nur anwen-
den, wenn das EOF-Kenn-
zeichen wirklich nicht ver-
schoben wurde. Auferdem
darf es nur bei Dateien ange-
wendet werden, die mit
'OPEN OUTPUT’ erstellt
wurden. Wir haben in der
Redaktion nochmals ge-
priift, ob dieser Fehler auch
bei uns auftritt - Fehlanzei-
ge, es lduft alles korrekt.
Eventuell liegt die Begriin-
dung des Fehlers in der ver-
wendeten Turbo-BASIC-Ver-
sion. Mit unserer Version
1.00e lduft’s in jedem Fall.
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Fehler in Quick
BASIC?

Ich habe einen unangeneh-
men Fehler von Quick BASIC
entdeckt. Um einen Run-
time-Fehler bei nicht einge-
schaltetem Drucker zu ver-
hindern, habe ich bei selbst-
geschriebenen Programmen
die bekannte Fehlerabfang-
routine 'ON ERROR GOTO’
verwendet.

Ist der Drucker nicht einge-
schaltet, so verzweigt das
Programmm bei einem
LPRINT ordnungsgeméaf} in
die Fehlerroutine (ERR =
25). Bei der anschlieflenden
Riickkehr ins Programm mit-
tels '/RESUME ... stiirzt der
Rechner jedoch total ab.
Selbst ein Warmstart (ALT-
CTRL-DEL) ist nicht mehr
moglich. Die gleiche Routi-
ne funktioniert in GW-BA-
SIC einwandfrei. Habe ich
hier vielleicht einen schon
lange bekannten Fehler von
Quick BASIC entdeckt, oder
spielt mir hier doch die spe-
zielle Hard- oder Firmware
(BIOS) des Euro PC einen
Streich?

(Wilfried Zenk)

PCpur: Uns ist ein solcher
Fehler nicht bekannt und
auch nach gezieltem Testen
nicht aufgetreten. Wenn Sie
allerdings Thren Drucker
nicht aus-, sondern nur
OFF-LINE geschaltet haben,
wartet der Computer eine
ganze Weile (zirka 45 Sekun-
den), bis er eine Fehlermel-
dung ausgibt beziehunswei-
se in die Fehlerbehand-
lungsroutine springt - er
versucht, eine OK-Meldung
vom Drucker zu bekommen.
Wihrend dieses Prozesses
kann man schon glauben,
der Rechner hitte sich ver-
abschiedet - Sie kénnen
das Programm hierbei nicht

BRIEFE

Wenn Sie Fragen, Probleme oder sonstige Note bei der
téglichen Arbeit mit lhrem Computer haben, brauchen
Sie uns nur zu schreiben, wir helfen — schreiben Sie

uns aber auch dann, wenn Sie Vorschlage zu
bestimmten Themen haben, Sie sich einen

einmal mit CTRL-Break ab-
brechen, wihrend Sie sich
in der Entwicklungsumge-
bung befinden.

Eine weitere Mdglichkeit
wdre die, daff Sie den Befehl
'RESUME’ ohne Zeilennum-
mer beziehungsweise ohne
Label angegeben oder mit ei-
ner Null versehen haben -
in diesen Fillen wird das
Programm mit dem Befehl
fortgesetzt, der den Fehler
verursacht hat. Da dann
trotzdem die Fehlerursache
(nicht betriebsbereiter Druk-
ker) nicht behoben ist, befin-
det sich der Rechner quasi in
einer Endlosschleife.

Die Uhr im PC1512

Wie kann ich es verhindern,
dafll mein Computer nach je-
dem Neustart die Systemuhr
auf Null zuriicksetzt? Da die
Zeitangabe in  meinem
PROMPT-Zeichen falsch ist
und auch beim Speichern
eine falsche Zeit angegeben
wird, ist es auf Dauer sehr
drgerlich. Haben Sie fiir die-
ses Problem eine Lsung?
Der TIME-Befehl in der
AUTOEXEC.BAT ist auf Dauer
auch nicht das Wahre. Ich
benutze einen Schneider
PC1512 und MS-DOS 3.3.

(Frank Pizak)

PCpur: Im Schneider
PC1512 befindet sich eine
Hardware-Uhr, die batterie-
betrieben auch im ausge-
schalteten  Zustand des
Rechners weiterlduft. Es ist
anzunehmen, daf die Batte-
rien in Threm Rechner ent-
weder nicht korrekt sitzen
oder leer sind. Uberpriifen
Sie dies, und tauschen Sie
gegebenenfalls die Batterien
aus.

besonderen Artikel wiinschen oder wenn Sie etwas in
Erfahrung gebracht haben, was auch andere Leser

interessieren wiirde.

Atari-Drucker 1029

In den Leserbriefen der
PCpur 1/90 suchte Herr
Schulze Informationen iiber
den Atari-Drucker 1029.

Bei dem Atari-1029-Drucker
handelt es sich um einen
sehr langsamen 7-Nadel-
Drucker, der speziell fiir die
Atari-8-Bit-Rechner  (Atari
600/800 XL/XE, 130 XE) ent-
wickelt  wurde. Dieser
Drucker obliegt keinem
Standard - weder EPSON-
noch IBM-kompatibel. So-
mit ist der Drucker nur fir
die kleinen Ataris ver-
wendbar.

Zur Frage der Pinbelegung
sollte sich Herr Schulze an
den:

Atari-Bit-Userclub
Wieschenbeck 45

4352 Herten

wenden, da der Club sich
ausschlieBlich mit den klei-
nen Ataris und deren Peri-
pherie befafit. Dort kann
ihm bestimmt weitergehol-
fen werden.

(Jurgen Hille)

Wie kann ich meine
Maus dressieren?

In Threr Zeitschrift PCpur
von 10/89 habe ich mich mit
den Mausroutinen ausein-
andergesetzt.

Dieses Programm mdochte
ich gerne in meine eigenen
Programme einbauen. Die
Schwierigkeit ist nur, auf die
Maus-Aktivitdten programm-
technisch zu reagieren. Wie
wird zum Beispiel ein Buch-
stabe zum Befehl?

Beispiel:

(L)aden (S)peichern
(Syuchen (A)ndern

Wie kommt man dazu, daf}
nach Driicken der Maustaste
Beispiel der Befehl ’(L)aden’
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ConText PRO
Trotz seiner Funktionsvielfalt ist ConText PRO #duflerst
bescheiden in bezug auf Speicherplatz und doppelt so

schnell wie Konkurrenzprodukte. Auf Geschiiftsreise
arbeiten Sie mit einem Laptop ebenso komfortabel wie im ConText PRO
Biiro mit dem PC - fiir jeden Screen bietet ConText PRO Das Textprogramm fiir den professionellen Einsatz ~ pm 199, — *
optimale WYSIWYG-Darstellung.

P ¢ DMYV-Power-Pack

. . ) ConText PRO, ERGO 3.0 und ConText ADREVA DM 349, — *
Tabellen, Statistiken und Bilanzgrafiken — ConText PRO & *

aa : Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhingig von der Anzahl der bestellten Program-
kann’s: Spaltenblockbefehle erleichtern das Umsetzen von me berechnen wir fiir das Inland 4, — DM bzw. fiir das Ausland 6, — DM Porto und
Kolonnen in Tabellen, Rechnen im Text bildet zeilen- oder Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
spaltenweise Summen und Durchschnittswerte, und der

bequeme Blockgrafikeditor sorgt fiir repriisentatives DMYV-Verlag - PostfacﬁlSﬁ/- 3440 Eschwege
Outfit von Ergebnissen und Trends. /6 ' l
e : : : 7 v-m

Per Tastendruck werfen Sie einen Blick in den integrierten verlag

Kalender und iibernehmen Datum und Zeit in Thre Texte.

Und wer seine wertvolle Zeit nicht gern mit dem Studium J B i1 ) Coupon o

von Handbiichern und Einfiihrungskursen verbringt, liegt '@, ichinteressiere mich fir ConText PRO! Schicken Sie

bei ConText PRO genau richtig: Im Handumdrehen mgiggti;ggg!ndhch und kostenfrei Ihr Informationsmaterial.

beherrschen Sie das Programm wie ein Profi. ' Name
StraBe

ConText PRO

PLZ Ort

Der sympathische Privatsekretir
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ausgefiihrt wird, ohne auf
der Tastatur 'L’ driicken zu
miissen?

PCpur: Ihre Frage ist be-
rechtigt. Die Antwort darauf
kann leider nicht komplett
in dieser Rubrik gegeben
werden. Wir werden das
Thema jedoch in einer der
nédchsten  Ausgaben der
PCpur behandeln. Vorweg
sei schon einmal gesagt:
Jede  Programmsteuerung
mit der Maus erfordert eine
bildschirmorientierte  Pro-
grammierung. Was heifit
dies nun? Sie kénnen nicht
etwa bestimmte Tasten so
programmieren, daf die Maus
deren  Funktionen  iiber-
nimmt.

Vielmehr miissen Sie genau
festlegen, wo die Befehle (La-
den, Eingeben, Suchen usw.)
als Texte auf dem Bildschirm
erscheinen (Spalte, Zeile).
Nur dann kénnen Sie im Pro-
gramm abfragen, in welcher
Zeile und Spalte sich der
Maus-Cursor befand, als der
Mausknopf gedriickt wurde,
um festzustellen, ob er sich
vielleicht direkt iiber einem
der Befehlstexte befand. Sie
kénnen also nicht die Befehle,
sondern nur die Positionen
abfragen.

Drucken mit Multi-
Plan

Ich benutze einen 'High-
screen-AT 286 mit einer 20-
MByte-Festplatte, 640 kByte
Arbeitsspeicher, einer EGA-
max-Grafikkarte mit einem
EGA-Farbmonitor. Der Druk-
ker ist ein 24-Nadeldrucker

_ P Cpur-Hinweis

EURO-PC-Besitzer: Nie die
Maus in die falsche Schnitt-
stelle stopseln!

Ein wichtiger Tip fiir alle Be-
nutzer eines EURO-PCs er-
reichte uns kurz vor Redak-
tionsschlufl. Geschickt hat
ihn uns ein Fachhandel- und
Reparaturbetrieb  (Manfred
Kobusch in Unna).

Dort war ein gerade frisch
verkaufter EURO-PC bereits
nach vier Tagen wieder im
Hause: Ganz plotzlich hatte
er gequalmt, gestunken -
und die Arbeit eingestellt.
Die Untersuchung ergab
dann verschmorte Bauteile
im Bereich der seriellen
Schnittstelle und ein defekt
gewordenes Netzteil, das
nun falsche Spannungen lie-
ferte.

Das Nachfragen beim Kun-
den lieferte dann irgend-
wann den wahrscheinlichen
Ausléser des Ubels: Da die
entsprechenden  Buchsen

gleich sind und der EURO-
PC aufgrund der vielen Ka-
bel ja auch nicht immer ein-
fach umgedreht werden kann,

von EPSON (LQ 500). Als
Betriebssystem  verwende
ich DOS 3.3 und wende das
Tabellenkalkulations-System
MultiPlan 3.00 von Micro-
Soft an.

Bei Tabellen, die iiber Multi-
Plan ausgedruckt werden
sollen, habe ich manchmal
den Wunsch, besondere
Schriftarten zu verwenden

hatte der Kunde seine Bus-
Maus aus Versehen in die
serielle Schnittstelle ge-
stopselt. Nun mégen zwar
durchaus noch einige Zu-
fille zusammengekommen
sein - wie nicht rea-
gierende Sicherungen, Feh-
ler im Stecker oder Ahnli-
ches, aber die Moral von
der Geschicht’ sollte vor-
sichtshalber doch lauten:
Verwechselt Eure Stecker
nicht!

Eine selbstverschuldete
Fehlbedienung ndmlich ist
und bleibt solch eine fal-
sche Installation, da die
Buchsen ja korrekt gekenn-
zeichnet sind - und damit
diirfte sich die Frage nach
der Garantie in solchen Fil-
len erledigt haben. Lang-
zeit-Kurzschlufitests  wer-
den sich auch wohl kaum
als normale Anwendung
eines PCs darstellen
lassen...

Nicht betroffen sind von
diesern Hinweis natiirlich
alle, die am seriellen Aus-
gang auch eine serielle
Maus betreiben.

(zum  Beispiel schmale
Schrift). Offensichtlich 1afit
MultiPlan dies auch zu -
die Frage ist nur: Wie?

Wenn man den Befehl
“DRUCK" aufruft und in der
Auswahl “OPTIONEN“ die
Steuerzeichen eingeben will,
erfolgt keine Reaktion. Ge-
nauer gesagt: Man kann die
Steuerzeichen in allen mog-

lichen Varianten angeben,
ohne daf} sich am Drucker
ein entsprechender Erfolg
einstellt. Daf3 mein Drucker
itberhaupt  Steuerzeichen
annimmt, beweist folgende
Eingabe von der DOS-
Ebene:

C>echo <ALT>15 > PRN

oder aus BASIC mit dem Be-
fehl:

LPRINT CHR$(15)

Beides funktioniert bestens.
Die Dokumentation von
MultiPlan und auch die Hil-
fe-Funktion bringen hier
keine Erkldrung, es heifit le-
diglich: “An dieser Stelle
konnen Kontrollzeichen fiir
die Druckersteuerung einge-
geben werden®,

PCpur: Wir kénnen Ihre
Angaben leider nicht kom-
plett nachvollziehen, da uns
nur eine neuere Version von
MultiPlan zur Verfiigung
steht - diese hat eine solche
Druckoption iiberhaupt
nicht. Wahrscheinlich miis-
sen Sie bei der Eingabe der
Druckersteuercodes darauf
achten, daff die sogenannte
ESCAPE-Sequenz immer
dabei ist. Wie im Beitrag
Futter fiir den Drucker’,
PCpur 12/89, Seite 44, er-
kdrt, gehért zu einem voll-
stiindigen Drucker-Steuer-
code ein fithrender ESC-
Code [ASCII - dezimal 27).
Wenn Sie also den Schmal-
druck aktivieren wollen, ge-
ben Sie nicht nur die '15’,
sondern die Folge: 27 und 15
ein.

Falls dies auch erfolglos ver-
lduft, bleibt Thnen noch die
Méglichkeit, den Drucker
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Wissen ist Macht.

Neu im DMV-Verlag: Computer-Wissen. Ein Magazin,
das IThnen Wissen iiber Ihren PC vermittelt, das andere nicht haben.

Unsere Themen: Alles, was Ihnen hilft, den PC besser zu nutzen und zu
verstehen. Mit DMV-Computer-Wissen steht Thnen das gesamte Know-how der
DMV-Redaktionen in leichtverstdndlicher Form zur Verfiigung.

Aus dem Inhalt:

Programme:

— Deutsche Fehlermeldungen in
GW-BASIC

— Datei- und Verzeichniswahl mit
Cursortasten

- BASIC-Programme automatisch
strukturieren

- Konvertierungsprogramm
von GW nach Turbo

Routinen:

- Umfangreiche Berechnungs-
funktionen

— Konfiguration feststellen

- Hardcopy programmgesteuert

- Grafikroutinen

- Mausroutinen mit Testprogramm

Specials:

- Kalenderberechnungen

- Wahrscheinlichkeit und Statistik

- Literaturverzeichnis zum
Thema BASIC

Und vieles anderes mehr:
Insgesamt iiber 500 Funktionen!

Damit Sie das Rad nicht stdndig neu er-
finden miissen, steht Thnen im ersten
Band von DMV-Computer-Wissen eine
in Umfang und Vielfalt unvergleichli-
che Routinensammlung fiir Thre eige-
nen Programme in GW-, Turbo- und
Quick BASIC zur Verfiigung. Alle Li-
stings und Programme sind auch auf
Diskette erhéltlich.

MR- oS5 shig-

OMPUTER YVIMSEN

Super-Toolbox fiir
eigene Programme

BASIC-Routinensammiung
mit Uber 500 Funktionen!

oWy
%

Deutsche Fehlermeldungen
zum "Nachladen’

Prdgrafnmkonverter
' GW- © Turbo BASIC '

‘Call Interrupt’
in GW-BASIC

BASIC-TOOLBOX =

DMV-Computer-Wissen Band 1: Basic-Toolbox 18, - DM*

DMV-Computer-Wissen I DATABOX (2 Stck. 5 1/4“ und 1 Stck. 3 1/2) je 35, - DM*

* Unabhédngig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland 4, - DM
bzw:. fiir das Ausland 6, - DM Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /B I’;m

nverlag
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Leser antworten Lesern

CHI-WRITER
(PCpur 1/90, Seite
16)

Ich bin Mathematik- und
Physiklehrer an einem
bayerischen Gymnasium.
Wegen meiner Unter-
richtsficher bin ich am
CHIWRITER interessiert.
In den einschligigen An-
zeigen zur PD-Version
wird immer nur von sechs
Fonts gesprochen. In Ih-
rem Test (PCpur 5/89, Seite
70) ist von zehn Fonts die
Rede. Vor kurzer Zeit habe
ich von einer “Vollver-
sion” mit 16 Fonts und ei-
nigen anderen “Extras“
wie zum Beispiel einem
Grafikprogramm gehort.
Diese Vollversion soll aber
nicht PD sein.

Nun meine Fragen zum
CHI-WRITER:

— Gibt es diese Vollver-
sion?

-~ Wenn ja, was bietet sie
mehr?

Wo kann man sie fiir wie-

viel DM kaufen?

Mannfried Dérr,
Kitzingen

PCpur: Die Shareware-
version beinhaltet zehn
Fonts: Roman, Italics, Got-
hic, Greek, Symbol, Bold,
Small, Script, Math I und
Math II. Die Vollversion ist
uns nicht bekannt. Laut
Handbuch zur Shareware-
version beinhaltet sie zu-
sdtzliche Druckertreiber,
einen Font-Designer, ein
ausfithrliches Handbuch
sowie weitere Fonts. der
Preis betrigt ca. 69,95
USS$ plus 9,95 USS$ fiir die
neuste Version. Die An-
schrift lautet:

Horstmann Software Design
PO. Box 4544

Ann Arbor, MI 49106

Ich bin seit einiger Zeit
CHI-WRITER-Benutzer
und kann etwas zum The-
ma erganzen.

Erstens ist die Firma
Horstmann seit 1987 nicht

mehr in Ann Arbor. Die

neue Adresse lautet:

Horstmann Software

4N Second Street/Siute 500
POB 1807

San Jose, Cal. 95109,

USA

Es gibt laut Hausmitteilung
eine deutsche Vertretung
unter folgender Adresse:

Horstmann & Miiller
Software GmbH
Kaiserstrafie 79-1
7410 Reutlingen

Ich habe selbst noch keine
Kontakte mit der deutschen
Vertretung gehabt. Die neu-
ste version des CHI-WRITER
kostet 150 US$ und enthilt
neben dem Programm die
Druckertreiber fiir 24-Nadel-
Drucker, Bildschirmtreiber
und den internationalen
Zeichensatz. Die Zahl der
Fonts ist gegenwiartig 14, wo-
bei einige nur Griflenvaria-
tionen darstellen. Ob alle
mit den deutschen Sonder-
zeichen funktionieren muf}
gepriift werden.

Klaus Heydkamp,
Grifelfing

DOS 4.01 und die
Tastaturbelegung
(PCpur 2/90, Seite 16)

Als aufmerksamer Leser Ih-
rer PCpur-Leserecke -aus
der ich schon viele gute Tips
verwerten konnte - bitte ich
Sie, mir weiterzuhelfen. Fol-
gendes Problem beschiftigt
mich: Ich besitze einen PC
10-IIT mit Festplatte. Bei der
Installation von DOS 4.01
konnte ich keinerlei Sonder-
zeichen meiner Tastatur be-
nutzen. Meine Frage an Sie:
Ist es moglich, durch die
CONFIG.SYS oder AUTO-
EXEC.BAT unter DOS 4.01
meine komplette Tastaturbe-
legung anzusprechen? Fiir
einen Rat wire ich Thnen au-
erordentlich dankbar.

Jochen Maryniak,
Waldesch

PCpur: Die Tastaturbele-
gung der Commodore-Rech-
ner PC 10-III und PC 20-III
kann nur mit dem von der

Firma Commodore mitgelie-
ferten Tastaturtreiber ge-
nutzt werden. das ist eine Ei-
genart dieser Rechner. Bei
der Installation einer neuen
DOS-Version mufl der alte
Tastaturtreiber aus diesem
Grunde beibehalten werden.
Kopieren Sie demnach IThren
Original-Tastaturtreiber in
Ihr Systemverzeichnis und
binden Sie diesen statt des
Treibers von DOS 4.01 in
Ihre AUTOEXEC.BAT ein.

Mit dem zu DOS 4.01 mitge-
lieferten Treiber KEYB.COM
kénnen auch erweiterte Ta-
staturen (zum  Beispiel
QTRONIX) auf sonstigen
IBM-kompatiblen PCs nicht
vollstindig genutzt werden.
Bei der Installation des Ori-
ginal-DOS 4.01-Tastaturtrei-
bers KEYB GR werden auch
dort nur die Standardtasten
richtig belegt. Die Sonderta-
sten mit den Grafikzeichen
behalten die Belegung aud
KEYB US. Dabei scheint es
vollig egal zu sein, ob eine
BIOS-Tastaturschnittstelle
verfiigbar ist oder nicht.
Ebenso hilft auch der Befehl
ANSI.SYS /X nicht.

Die Sondertasten “[“ und “]*
findet man nicht iiber die
Tastenkombination

< AITGR > <7> bhiske i >,
sondern iiber <ii>, <+ >
und <SHIFT> <U>
beziehungsweise <* >.
Richtig ist, dafl der von
Commodore gelieferte Trei-
ber KEYB.COM in der Ver-
sion 1.2 die sogenannte
MF2-Tastatur mit allen Son-
derzeichen richtig belegt
und nicht nur bei Commo-
dore PCs, sondern auch bei
sonstigen IBM-kompatiblen
Computern.

Hier scheint also nicht nur
eine Eigenart der Commodo-
re-Rechner sondern even-
tuell auch ein Fehler ab DOS
4.0 vorzuliegen.

Armin Happ,
St. Augustin
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nach Ihrem Belieben einzu-
stellen, bevor Sie MultiPlan
aufrufen - unsere Version
ging darauf ein, das Pro-
gramm druckte in der von
uns vorher eingestellten
Schriftart.

Benutzen Sie dazu die von
Thnen selbst aufgefithrten
Methoden (MS-DOS und
BASIC), oder verwenden Sie
unser Programm EPSON
.COM aus der PCpur 12/89,
Seite 71. Damit kénnen Sie
Ihre gewiinschten Drucke-
reinstellungen sehr bequem
vornehmen.

Noch eine Hercules/
CGA-Karte im EURO-
PC?1?

Ich schaffe es einfach nicht,
meine Hercules-Karte zu in-
stallieren. Der Hédndler, der
mir die Karte verkauft hat,
konnte mir auch nicht hel-
fen. Er hat nur iiberpriift, ob
die Karte in Ordnung ist,
und sie ist es.

Ich habe einen Schneider
EURO-PC mit einem Gold-
star Monitor MBM-2015 (mo-
nochrom). Die Karte: DUAL-
System Card (CGA/Hercules,
Hersteller Peakiron Electro-
nics).

Im SETUP habe ich im VI-
DEOSTARTUP auf MONO-
CHROME, INTERNES VI-
DEO auf MONO und MONI-
TORERKENNUNG auf AUS-
GESCHALTET eingestellt.

Thomas Blésing,
Berlin

PCpur: Es gibt schon Brie-
fe, da muf man sich nach
der Lektiire erst mal ganz
langsam zuriicklehnen.
Also: Wenn wir nicht irgend-
wie irgend etwas ganz fun-
damental  mifverstanden
haben, dann hat hier ein
Hindler seinem gutgliubi-
gen Kunden eine Bild-
schirmkarte verkauft, die
fast haargenau der ent-
spricht, die im EURO-PC oh-
nehin schon eingebaut ist.
Oder ging es um die Fdhig-
keit der automatischen Um-
schaltung zwischen CGA
und Hercules?

Wenn nein, dann hat die
Karte keinerlei Existenzbe-
rechtigung im EURO-PC,
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denn dessen Monitor-Aus-
gang liefert von Haus aus die
gleichen Signale.

Soll die fremde Karte nun
dennoch installiert werden,
so mufl das INTERNE VIDEO
komplett ausgeschaltet wer-
den, dann miifite es gehen.
Auch das hdtte der Héndler
eigentlich wissen sollen.

Installation neuester
DOS-Versionen

® Wie kann ich MS-DOS
4,01 mit dem Amstrad-PC
1640 zum Laufen bringen?
Ich habe Schwierigkeiten
mit der Maus und der Uhr!
@® Kann man eigentlich MS-
DOS 4.01 auf dem EURO-PC
installieren oder ist der Um-
gang mit Setup und Uhr zu
speziell gelost?

® Liuft DR-DOS 341 auf
Amstrad-PCs?

PCpur: Fragen wie diese
erreichen uns derzeit zu-
hauf. MS-DOS 4.01 und DR-
DOS verlocken viele PC-Be-
sitzer zum Umstieg, da sie
gegeniiber den alten DOS-
Versionen doch einige Vor-
teile bieten. Solange Ihr PC
oder AT nicht allzuweit vom
tiblichen MS-DOS-Standard
abweicht, ist der Aufstieg
auch wirklich kein grofes
Problem.

Sorgen macht jedoch leider
gerade die Gruppe der be-
sonders komfortabel ausge-
legten XTs, von denen man
sich gerade deshalb auch
am wenigsten leicht trennen
mag. Die Amstrad-1512/
1640-Gerdte etwa mit ihrer

eingebauten Uhr und mitge-
lieferter Maus und der
EURO-PC mit dem an sich
vorbildlichen Setup werden
von Haus aus mit angepaf-
ten DOS-Versionen geliefert,
die die zusdtzlichen Merk-
male unterstiitzen. Einem
neuen Standard-DOS fehlt
dann oft die Zugriffsmég-
lichkeit auf die Spezialitd-
ten solcher Rechner, wes-
halb die Installation nicht
oder nur unvollstindig ge-
lingt.

Daher ein Aufruf unserer-
seits: Wer immer Probleme
dieser Art geltst hat, mége
uns schreiben. Vielleicht
kénnen wir so Tips sam-
meln, die auch anderen Le-
sern weiterhelfen!

Timeworks und der
1-MByte-Speicher

Ich habe meinen AT auf 1024
kByte aufgeriistet und nach
der Timeworks-Anleitung
die Datei Publish.SIV geén-
dert. Folge: Beim Drucken
wird der Bildschirm weif,
und der PC héngt sich auf!

K. Gredig,
CH-7270 Davos Platz

PCpur: Aus dem Hand-
buch ist leider nicht so leicht
ersichtlich, daf zu dieser
Mafinahme eine ganz be-
stimmte Voraussetzung zu-
treffen muf: Die zusdtzli-
chen Bytes des Rechners
sollten als RAM-Disk instal-
liert sein! Priifen Sie aber
auch die Méglichkeit, Time-
works bei unverdnderter

“Publish.SLV*“-Datei even-
tuell einmal mit einem
Cache-Speicher zu betreiben.

Timeworks versus
Pagemaker,
GEM versus Windows

Ich z&hle zu der Gruppe von
“Aufsteigern®, die den Com-
puter professionell (oh die-
ses Wort!) einsetzen und tig-
lich einige Zeit davor zu-
bringen. Da ich tagtiglich
mit GEM arbeite, habe ich
Ihre Artikel {iber Windows
und Timeworks mit grofiem
Interesse gelesen. Thre Be-
geisterung fiir Windows
kann ich allerdings nicht tei-
len. Die geringe Geschwin-
digkeit dieser Oberfldche ist
nicht nur ein Nachteil, son-
dern verbannt sie eigentlich
aus dem gewerblichen Be-
reich. Es war mir “ver-
gonnt”, Windows 386 auf ei-
nem entsprechenden 16-
MHz-Rechner in Verbin-
dung mit Pagemaker zu te-
sten. Die Verarbeitungs-Ge-
schwindigkeit trieb mir die
Trénen in die Augen. Time-
works auf meinem Heim-
8088 mit 8 MHz lduft in den
meisten Funktionen schnel-
ler. Warum nur redet alle
Welt von Windows? Weil es
von Microsoft kommt? Die
grafische und konzeptionel-
le Entwicklung von Win-
dows scheint jedenfalls auf
halbem Wege zwischen DOS
und GEM/Apple steckenge-
blieben zu sein.

Michael Schmeckthal,
Berlin

PCpur: Daf GEM auf lang-
sameren Rechnern besser
zurechtkommt als Windows,
ist bestimmt ebenso richtig
wie der Eindruck der konse-
quenteren grafischen Benut-
zerfithrung. Windows bietet
dafiir ein insgesamt flexible-
res Management der Fenster.
Irgendwie wiinscht man sich
immer eine Verbindung der
beiden Benutzeroberflédchen.
Dennoch: Die Wahl zwischen
Windows und GEM bleibt
vor allem eine Geschmacks-
frage, und Auswahl ist ja
auch ein Vorteil gegeniiber
allzu grofer Einheitlichkeit.
Was uns freut, ist, dafl Sie
unsere Vorliebe fiir preiswer-
te Systeme teilen! Nicht im-
mer ist das Teuerste auch
das Angebrachte.

Arger mit der Genius-
Maus

Ich habe meinem XTTurbo
eine eine Paradise VGA-Kar-
te plus VGA-Monitor spen-
diert. Eine Genius-Maus
GM-6 plus wurde iiber
COM1 installiert. Nachdem
MS-CHART 3.0 oder MS-
WORD 4.0 geladen wurden,
werden am Monitor keine
Farben mehr dargestellt:
Links und rechts je ein
schwarzer Rand, von oben
bis unten ist der Bildschirm
in der Mitte durchgehend
blau. Wenn ich vor dem La-
den den Maustreiber entfer-
ne, damit die Maus nicht in-
stalliert wird, laufen beide
Programme problemlos.

Alle sonstigen Programme
laufen einwandfrei. Eine In-

Fortsetzung auf Seite 17
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PD-SERVICE-LAGE

Nur bei uns
Von Roland Otter

ro-Kartei

PuBLIC DOMAIN - SHAREWARE
Low-COST-SOFTWARE
FUR IBM-kompPATIBLE PCs - MS-DOS

e

= =

*

Uber 1000 DEUTSCHE Programmdisketten
Uber 400 Disketten mit Shareware-SPIELEN!
und neuste und aktuellste US-PD & Shareware

*

e

Kopiergebiihren 5 1/4" nur 4,50-2,70 DM
Kopiergebiihren 3 1/2” nur 6,50-4,70 DM

g

*

Katalog gegen 1,80 DM in Briefmarken bei
PD-SERVICE-LAGE - Postfach 1743
4937 Lage/Lippe - Telefon 05232/669 12

*

SECOND HAND COMPUTER

Gebraucht-Computer:

* Zubehor

* Neugerate
* alle Marken
* Konkursware-Ankauf

Angebote: solange Vorrat

386er z.B.: DELL, 30 MHz, 8 MB-RAM, 300 MB/15 ms HD, VGA,

VGA-Farb-Monitor, Coproz., ESDI-Controller, etc. ........... 19990,~
IBM z.B.: 386-8X, 2MB RAM, 60MB HD, VGA-Monitor
MODEM 2400 Baud, Hayes-kompal., neu, () .......c........
ATS 2.8.: 12 Mhz, neu, 512KB, 102Tast., 200 Watt Netzt.,
Monochrom-Karte, Baby-Gehause, 1 Laufwerk ....
386-SX z.B.: 16 Mhz, neu, 1MB, 102Tast., 200 Watl
Monochrom-Karte, Baby-Gehéause, 1 Laufwerk .....
DRUCKER z.8.: Mannesm. MT81, 130 Zisek., neu
Mannesm, MT230, Farbe, Stapel-EBEZ (Neu: 500!
EPSON LQ 1050, NBU .....ovvvvvvverrveersoneserssssses

orer 5995, —
e 399, =

Ankauf -~ Verkauf » Vermittilung ~ Inzahlung

* Ankauf defekter Geréte -

ALPHA 2000 GmbH 24 Std. Info: 069-443000, 6 Frankfurt/M. 1, Ingolstadter Str. 27
ALPHA 2001 GmbH, 24 Std. Info: 0561-525066, 3501 Niestetal (bei Kassell, Witzenhauser Str. 10

Wir kaufen und
verkaufen:

Homecomputer

* XTs und ATs - |
* Buroanlagen NE‘:;{,“
* Anruf- }‘:‘:{asse\‘»

beantworter

Victor VP-05 L, La: 3 tig 2698, -
FESTPLATTEN, z.B.: 180MB Micropolis SCSI, neuwertig 2395~
ANRUFBEANTWORTER m. Farnabfrage + Ferntextdndern,
etc.,neu (*) 179,~
ANRUFBEANTWORTER m. Fernablrage, postzugelassen 389,—
RADARWARNER ('), fir alle Fahrzeugs, .............. auf Anfrage |
Bai mit () gekennzeichneten Gerdten ist der Betrieb in der BRD

It. Par. 15 FAG bei Strafe verboten.

‘Waitere gebrauchte und neua Drucker, Monitora, XT3, ATS und
386er sowie Laptops, Bicher, Software, RAM-Erweltarungen und
vieles mehr aul tel. Anfrage !l
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Hotline-Fragen

® ERGO und Hercules

Ich arbeite mit ERGO 3.0 auf einem Hercules-Monitor. Ich
habe das Programm ordnungsgeméf installiert, aber in
den Masken fehlen viele Teile, die laut Handbuch eigent-
lich zu sehen sein miifiten. Was mache ich da verkehrt?

PCpur: Die Teile, die bei Ihnen auf dem Bildschirm nicht
sichtbar sind, sind als Intensiv-weiff auf weiflem Hinter-
grund eingestellt. Ihr Hercules-Monitor kann diese Farbat-
tribute nicht darstellen. Hier miissen Sie die Farben én-
dern.

Gehen Sie dazu ins Menii “Optionen®, dann in das Unter-
menii “Farben®. Wenn Sie dieses Menii anwdhlen, er-
scheint auf dem Bildschirm die Abfrage des Pafiwortes. So-
fern Sie dieses noch nicht gedndert haben, lautet es “ergo”.
Geben Sie das Pafiwort ein - Kleinschreibung beachten!
- und driicken Sie ENTER. Jetzt gelangen Sie in das Far-
benmenii, wo Sie die Vorder- und Hintergundfarben ein-
stellen kénnen.

Weitere Hinweise dazu finden Sie in der Datei “letzte Mel-
dungen“ auf Ihrer Original-ERGO-Diskette sowie im Hand-
buch auf den Seiten 41 bis 43 (“Optionen®) sowie 77 bis 78
(“Paffwort”).

® PC-HAUSHALT (PCpur 3/89)

Beim Einladen von PC-HAUSHALT aus der PCpur 3/89 er-
halte ich jedesmal die Meldung “Direkte Anweisung in Da-
tei”, danach bricht BASIC den Ladevorgang ab.

PCpur: Leider ist uns beim Abdruck des Listings ein Feh-
ler unterlaufen: PC-Haushalt lduft nicht, wie irrtiimlich
berichtet, in GW-BASIC, sondern in Turbo-BASIC.

Die Fehlermeldung “Direkte Anweisung in Datei® weist
darauf hin, daf den Listingzeilen keine Zeilennummern
vorangehen. GW-BASIC-Programme bendétigen aber diese
Nummern.

® Strahlungsarme Monitore

Ich mochte auf VGA umsteigen und interessiere mich fiir
strahlungsarme Monitore. Wo kann ich weitere Informatio-
nen dazu erhalten, und wie teuer sind solche Monitore?

PCpur: Strahlungsarme Monitore werden unter anderem
von der Firma NEC hergestellt, wo Sie auch weitere Infor-
mationen erhalten kénnen. Die Anschrift lautet:

NEC Deutschland GmbH

Klausenburger Str. 4

8000 Miinchen 80

Tel. 089 - 93006-0

Die Preise liegen bei etwa 1500 DM.

® Schriften selbst entwerfen

Ich suche ein Programm, mit dem ich Schriften selbst ent-
werfen kann, und die ich dann mit Turbo Pascal auch auf
dem Bildschirm ausgeben kann.

PCpur: Da wire das Programm Font Edit aus dem DMV-
Verlag das richtige fiir Sie. Damit kénnen Sie nicht nur
Schriften entwerfen, sondern auch zum Beispiel Land-
karten.

Auf der Programmdiskette befinden sich schon einige Bei-
spielfonts, die Sie direkt in Ihre Programme einbinden
kénnen.

® RS-Maus und WORKS

Ich benutze WORKS mit einer RS-Maus und eine Karte.
Leider l4uft das Programm iiberhaupt nicht mit dieser
Konfiguration, wihrend alle anderen Programme ein-
wandfrei arbeiten.

Ich habe es auch mit dem Original-Microsoft-Maustreiber
probiert, aber auch da gibt es Probleme. Kénnen Sie mir
weiterhelfen?

PCpur: Leider nein, da wir mit dieser Konfiguration kei-
ne Erfahrungen haben. Normalerweise gibt es keine
Schwierigkeiten mit WORKS und der Maus.

Wir werden die Frage aber an unsere Leser weitergeben;
vielleicht kennt jemand das Problem und hat auch schon
eine Lésung dafiir gefunden.

® TRON (PCpur 1/90) und EURO

Lauft das Programm TRON aus PCpur 1/90 auch auf dem
EURO-PC, wenn man einen Emulator benutzt?

PCpur: Das kénnen wir leider nicht hundertprozentig
bestdtigen, da jeder Emulator sich anders verhdlt. Im
Grunde ist es ein reines Gliicksspiel, herauszufinden, ob
ein bestimmter Emulator mit einer bestimmten Hercules-
karte und einem bestimmten Programm zusammenarbei-
tet. Bei einem anderen Programm kann es dann schon wie-
der ganz anders aussehen.

CGA-Emulatoren finden Sie iibrigens in der Public-Do-
main, auflerdem gibt es kommerzielle Programme wie zum
Beispiel Kirschbaum-Multiscreen.

® MegaCAD und NEC P2200

Ich besitze einen EURO-PC und einen NEC P2200 und ar-
beite mit MegaCAD. Dabei habe ich das Problem, daf} die
Ausdrucke immer “ldnglich® werden, also nicht 1:1, son-
dern etwa 1:1,3. Wie kann ich das @ndern?

PCpur: Dieses Problem hat moglicherweise zwei Ursa-
chen: Zum einen den Herculesmonitor, und zum zweiten
den Drucker.

Da die Hardcopy-Routinen iiber das BIOS des PCs laufen,
gibt es oft Probleme wegen der mangelnden Kompatibili-
tdt. Auch die Druckeransteuerung spielt eine wichtige Rol-
le; der NEC P2200 ist nicht voll kompatibel zum EPSON-
Standard, so daf die Ansteuerung mit einem EPSON- oder
IBM-Druckertreiber gerade im Grafikbereich nicht immer
befriedigende Resultate erzeugt.

16 PCpur 490
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Fortsetzung von Seite 15

stallation der Maus im Mi-
crosoft Serial Mouse Mode
gemdfl Handbuch brachte
auch keinen Erfolg.

H.-J. Liebeskind,
Bensheim

PCpllI‘: Von unseren Leser
wissen wir, daf es etliche
Probleme mit der Genius-
Maus gibt. Thres scheint nur
ein weiteres in einer langen
Liste zu sein. Da sich die
GM6-plus nicht mit einem
anderen als dem mitgeliefer-
ten Maustreiber verwenden
ldft, kann in diesem Fall
auch nicht durch das Aus-
wechseln des Treibers Ab-
hilfe geschaffen werden. Fiir
Sie bleibt demnach nur
noch, entweder auf den Ein-
satz der Maus in den ge-
nannten Programmen zu
verzichten oder auf eine an-
dere Maus umzusteigen. Ge-
rade im Hinblick auf Soft-
ware aus dem Hause Micro-
soft muff bei der Anschaf-
fung einer Maus besonders
darauf geachtet werden, daf
das  Modell mdglichst
100prozentig ~ kompatibel
zur Microsoft-Maus ist. Bei
der Genius-Maus ist dies of-
fensichtlich, trotz der Betdu-
erung des Herstellers, nicht
der Fall.

Probleme mit Zweit-
laufwerk im
Commodore-PC

Mein Commoadore PC 20-III
weigert sich, ein zweites
Laufwerk anzunehmen. Thn
interessierte nach dem. Ein-
bau weder eine Verdnderung
der Config.SYS noch das
Verdndern der Jumperstel-
lungen. Das 3,5-Zdller von
TEAC, auf ’B:‘ getrimmt,
rithrte sich nicht.

Die ansonsten versierte
Werkstatt des grofen Fach-
héndlers war ratlos und ver-
wies an die Hauptwerkstatt
in Fiirth. In aufwendigen Te-
lefonaten mit den dortigen
Experten wurde so alles
Denkbare und Undenkbare
ausprobiert. Der gemeinsa-
me Schlufl war: “Das Lauf-
werk ist defekt®.

Schnell besorgte ich mir ein
neues, diesmal von CHINON.
Die Jumper waren bereits

richtig gesteckt. Inzwischen
Experte im Ein- und Ausbau
von Diskettenlaufwerken,
schaffte ich den Anschlufy
des CHINON in knapp zehn
Minuten. Alle Verbindun-
gen waren hergestellt. Aufier
einem kurzzeitigem Auf-
leuchten des griinen Kon-
trolldmpchens geschah nichts.
FORMAT B: zeigte keinerlei
Wirkung.

Probehalber machte ich das
bisherige A-Laufwerk zum
B-Laufwerk - dies funktio-
nierte auf Anhieb. Jede Men-
ge Fachleute wurden von
mir nach der moglichen Ur-
sache befragt. Jeder gab wei-
se Ratschldge, niemand je-
doch den richtigen. Ist der
Commodore PC 20-III aller-
gisch gegen ein Zweitlauf-
werk? Nach zwei Tagen und
viel Fachlektiire war es dann
geschafft - auf der Platine
des TEAC-Laufwerkes, ge-
nau da, wo das 34polige
Floppykabel die Verbindung
zum Computer herstellt,
habe ich Pin 12 (=Drive Se-
lect 1) und Pin 16 (= Motor
on) mit einer Drahtbriicke
verbunden. Dann - Netz-
stecker wieder angeschlos-
sen und mit zittrigen Hén-
den den Computer einge-
schaltet!? Siehe da, kein
Funkenflug, keine Explo-
sion - das Laufwerk wurde
als vollwertiges Mitglied
aufgenommen und versah
nun ohne Murren seinen
vorbestimmten Dienst als
3,5-Zoll-Laufwerk mit Na-
men 'B’.

Ein Anruf beim Commodo-
re-Anwenderservice besti-
tigte, dafl das Laufwerk nur
durch die Verbindung der
Pins 12 und 16 aktiviert wer-
den kann. Manchmal aller-
dings, so der Fachmann,
funktioniere es auch, wenn
man Pin 2 und Pin 34 abkle-
be und damit den Kontakt
zum 34poligen Stecker un-
terbinde. Das Ende der Ge-
schichte: Probleme mit
Zweitlaufwerk im Commo-
dore? Nein, jetzt nicht mehr.

Hans H. Leg, Siegburg

PC pur-Hinweis

Die Redaktion behilt sich
vor, die in dieser Rubrik
abgedruckten Leserbriefe
in gekiirzter Form wieder-
zugeben.

SOFTWARE-SERVIGE

PD/USA - VORSPRUNG MACHT HAPPY

PUBLIC DOMAIN 130

Aktuelles PD-Paket:

Insgesamt 130 Programme fiir DM 129,00

Translater Ubersetzt Englisch-Programm-Dokumentation in Deutsch
Lightning Press DTP-Desktop-Publishing, Fantastic As Easy As Sehr
gutes Tabellenkalkulationsprogramm, Bestseller Prophet Lotto Stati-
stikprogramm fiir Lotterieziehungen 3D Chess Dreidimensionales
Schachprogramm PC Write Textverarbeitung mit vielen Moglichkeiten,
sehr gut Free File Datenverwaltung mit vielen Maglichkeiten, sehr gut
Composer Musik komponieren, Noten schreiben und ausspielen, sehr
gut PC Akt Erzeugt digitalisierte Aktbilder auf lhrem PC Dancad 3D
Dreidimensionales CAD-Zeichenprogramm mit Animation PG KWIK
Beschleunigtihr Diskettenlaufwerk Mahjongg Chinesisches Spiel, sehr
gut, mit guter Grafik Megagopoly Wie erreiche ich eine Million? Spiel
Nuke New York Zeigt einen nuklearen Angriff und die Auswirkung auf
New York Designer Zeichnungsprogramm, erstellt bewegliche Bilder
Black Jack Black Jack wieim Casino Horoskep Erstellt Ihr personliches
Horoskop Kniffel Kartenspiel Mastermind Populdres Strategiespiel
Star Traders Weltraum-Héndlerspiel, Aktien kaufen im Weltraum Etikett
Etiketten in verschiedenen Formaten erstellen und drucken
Flugsimulator Flugsimulator PC Cale Populdre Tabellenkalkulation
Copy All Nun kénnen Sie die meisten Programme kopieren PC Window
PC-Fenstertechniken Kalender Erstellt einen Kalender fiir jedes Jahr
mit Bildschirm/Druck Printum Schaltet Drucker in Schriftarten um
Bastools Basic-Tools Your Menu Erstellt |hr eigenes Menli zum
Ausfiihren Form Master Umfangreicher Formulargenerator DOS Help
Alle DOS-Befehle werden gezeigt und erklart Stock Charting
Aktienverwaltung, Kauf-/Verkaufssignal (graf. Darstellungen) Biorythm
Biorythmen Finamce Finanzen und Berechnungen Taskplan
Zeitplanungsprogramm Cover Diskettenhiillen mit Inhaltsverzeichnis
drucken VCR Base Vidiokassetten verwalten und Aufkleber drucken
Address Adressen verwalten und Aufkleber erstellen Bookinventory
Inventurprogramm fiir bis zu 2000 Biicher PG Lock Schiitzt Ihre Fest-
platte mit Passwort Best Utilities Eine Menge Hilfsprogramme, fiir
jeden etwas Gataloging Diskettenkatalog erstellen FB Copy Kopierpro-
gramm, sehr schnell und komfortabel Virus Check Computerviren-
Untersuchungsprogramm Backgammon Backgammonspie! Space In-
vaders Bekanntes Arcadespiel, sehr schon PC Fote Fotoverwaltungs-
programm und Diaaufkleber drucken Packdisk Macht mehr Platz auf
Ihrer Festplatte Compress Datenkompakter, spart Platz auf der Diskette
CGhasm Super Assembler-Programmiersprache plus weitere 80 Public
Domain- und Shareware-Programme.

Hilfs-, Anwendungs- und Spielprogramme (EXE-, COM- und BAS-
Start-Dateien) fiir IBM PC/XT/AT mit EGA-, CGA- und Herculeskarte.
Lieferung nur auf 5,25" Disketten. Schnellversand am Tag des Bestell-

eingangs. Info-Katalog mit iiber 1.500 Disketten-Beschreibungen und
zusatzlichen Angeboten liegt jeder Bestellung bei.

Bath Beach Software-Service,
SpeckstraBe 23, D-6749 Schweighofen, Telefon (06342) 7932

Bestell-Coupon -

JaA bitte senden Sie mir umgehend |hraktuelles PD-Paket ,,Public Domain 130" zum Discount-Preis von
DM 129,00. Den Gesamtbetrag (Endpreis) bezahle ich wie angekreuzt. (Ausland nur gegen Vorauskasse!)

1 Scheck/bar + DM 6,00 Versandkosten (Endpreis: DM 135,00)
Id Per Nachnahme + DM 10,00 Versandkosten (Endpreis: DM 139,00)

Name:

StraBe:
PLZ/Ort:

Telefon:

Datum/Unterschrift Geburtsdatum

(Bei Minderjahrigen der Erziehungsberechtigte) PUR 4/90
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BESSEREN PROGRIMNIEN

e Utilities und
sterprogramme
e ﬁod%lbibuoiheken
fiir raffinierte Losungen in
Turbo-Pascal
und Weiterentwicklungen
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Aufgabensiellung

Soll-l{m-lzei’t

Moc,
bibliotl

Losungs-
algerithmen

Besuchen Sie uns auf der

CeBIT'90

21. - 28. MARZ 1990

Halle 8 - Stand C48 und
Halle 22 - Stand B 41

Losung

INTEREST-VERLAG

Losungen in

Turbo-Pascal 4.0, 5.0 und 5.5

Dieses neue Nachschlagewerk bietet
lhnen:

M detailliertes Know-how zum
Turbo-Pascal-System;

M den Lehrgang Software-
Engineering;

M Betriebssystemroutinen, u. a.
ROM-BIOS und IBM-Hardware (z. B.
Druckertreiber fiir Turbo-Pascal V 4.0
bis 5.5, asynchrone Dateniibertragung,
Routinen zur Druckeransteuerung),
DOS-Zugriff;

M hardwarenahe Programmie-
rung: u. a. Rechnerkopplung, Floppy-
tuning, Drucker-/Bildschirmwechsel
mit Turbo V4.0 bis 5.5;

M raffinierte Utilities:
Schnittstellenutilities (u. a. Turbo-
Inliner, Lesen von dBase lll-Dateien),
Grafikutilities (digitale Bildverarbei-
tung, Grafiken ausdrucken), Datei-
verwaltungs-Utilities (Ver- und Ent-
schllisseln von Dateien);

M grafische Benutzeroberfliche

SISGRAF: GEM-ahnliche Benutzerober-

flache zur Einbindung in eigene Pro-
gramme oder zur Programmierung von
Systemsteuerung wie Windows;

M Grafik-Editor zum Zeichnen und
Ausdrucken von Linien oder Recht-

IndustriestraBe 21
D-8901 Kissing
Tel.08233/2101-0 W

ecken und zur Flachenbearbeitung,
Zeichensatz- und Text-Editor;

M Anwenderprogramme fiir Tech-
nik /Mathematik, u. a. lineare
Algebra, statistische Qualititskontrolle;
M betriebswirtschaftliche Anwen-
dungen: u. a. Finanzbuchhaltung, Rest-
schuldberechnung:

B Turbo-Pascal-Modulbiblio-
theken, u. a. String- und DOS-Routinen
(z. B. Dialogverarbeitung im Grafik-
Modus, Desktop-Steuerung), Mausfunk-
tionen und Interrupts, Terminate Stay
Resident Programmierung (TSR-P);

M Erweiterungsausgaben zum
Grundwerk mit neuen Utilities, Tools
und Musterprogrammen fiir Turbo
Pascal 5x.

Fardern Sie am besten gleich mit nebenstehen-
der Karte an:

Musterprogramme, Utilities und
Modulbibliotheken fiir raffinierte
Lésungen in Turbo-Pascal und
Weiterentwicklungen

stabiler Ringbuchordner, Format DIN A4,

Grundwerk ca. 780 Seiten, inkl. 3 Disketten,
Best.-Nr.: 2500/ 72500, zum Preis von DM 98,-,

Alle 2 - 3 Monate erhalten Sie Erweiterungs-
ausgaben zum Grundwerk mit jeweils ca. 130
Seiten zum Seitenpreis von 39 Pfennig
(Abbestellung jederzeit moglich).

INTEREST-VERLAG
Fachverlag fir

Special Interest
Publikationen

__| und Anwendersoftware

INTEREST-VERLAG

DOS-Systemprogrammierung

o

g bt

Mehr Erfolg mit DOS durch
effizienten Einsatz der Systemroutinen

Dieses neue Nachschlagewerk bietet
lhnen:

M si@mtliche DOS-Funktionen fiir
gezieltes und sicheres Program-
mieren;

B Programme und Utilities zum
Soforteinsatz auf Diskette;

M Interruptprogrammierung: detail-
lierte Funktionsbeschreibungen zu
BIOS-Interrupts und DOS-Funktionen
und deren gezielte Anwendungen:

M Das DOS-System im Detail:
genaue Beschreibungen der DOS-Ver-
sionen einschlieBlich DOS 4.0; ausfiihr-
liche Erlauterungen zu den Funktionen
der Systemkomponenten;

B DOS-Kommandos: Alphabetisch
und funktionsorientierte Befehlsver-
zeichnisse mit ausfiihrlichen Erlauterun-
gen und Beispielen;

M Multitasking unter DOS: Schritt-
weise Entwicklung einer Betriebs-
system-Erweiterung, die als Zusatz von
DOS installiert wird und Echtzeit-Multi-
tasking auf dem PC realisiert. Die Pro-
grammierumgebung von DOS bleibt
voll kompatibel;

B Musterlésungen zum Sofort-
einsatz, u. a. komplette System-
programme zur Ansteuerung der PC-
Peripherie, Parameteriibergabe

und Datentransfer zwischen Program-
men, Bausteinprogrammierung,
Dateiverwaltung, Steuerung interner
Ablaufe;

M DOS-Utilities und Tools, z. B. Bild-
schirm-Hardcopy direkt aus Turbo-
Pascal-Programmen aufrufen, Installie-
rung von ANSI-Escape-Sequenzen in
Batch-Dateien und komplette Tools als
leistungsstarke Alternativen zu den
DOS-Werkzeugen.

Fordern Sie noch heute an:

DOS-Systemprogrammierung
fiir IBM-PCs und Kompatible

stabiler Ringbuchordner, Format DIN A4,
ca. 400 Seiten, inkl. Diskette, Bestell-Nr. 5000/
75000, Preis: DM 98,-.

Alle 2 - 3 Monate erhalten Sie Erweiterungs-
ausgaben zum Grundwerk mit jeweils ca. 130
Seiten zum Seitenpreis von 39 Pfennig
(Abbestellung jederzeit maglich).

’ FUr’Anfor»g Ver’en Si’e neb’hend’(ellka’
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»Abo-Order Zeitschrift«

Hiermit bestelle ich »PCpur« fUr mindestens
[0 6 Ausgaben [ 12 Ausgaben
Inlandspreise: 6 Ausgaben 35 - DM, 12 Ausgaben 70,- DM
(BRD und West-Berlin).
Europa: 6 Ausgaben 50,- DM, 12 Ausgaben 100,— DM
AuBereuropéisches Ausland: 6 Ausgaben 60,— DM,
12 Ausgaben 120,- DM

Lieferung erfolgt ab der néchsterreichbaren Ausgabe.

»Abo-Order Databox«

Hiermit bestelle ich »Databox« flir mindestens
(1 8 Ausgaben 0 12 Ausgaben

Diskettenformat: 0O IBM 5 1/4* 0O I1BM 3 1/2¢
Inlandspreise: 12 Ausgaben 300,- DM, 6 Ausgaben 150,- DM
Europa: 12 Ausgaben 320,- DM, 6 Ausgaben 160,- DM
AuBereuropdisches Ausland: 12 Ausgaben 360,- DM,

6 Ausgaben 180,- DM
Lieferung erfolgt ab der nachsterreichbaren Ausgabe.
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__PCpur-Bestellservice
Hiermit mache ich von Inrem Angebot Gebrauch und bestelle:
SOFTWARE SOFTWARE
54| 31/" DM 54| 31/ DM
2262 11| 2281 O | ConflextEASY, (MS-DOS) 99, 6011 0| 6012 0| DOS-Tools 6, GW-Basic-ToolboxDOS-Funktionen 69, —
2407 [)| 2408 O | CorfextPRO, (MS-DOS) 199, - 6013 | 6014 0| DOS-Tools 7, GW-Basic-Toolbox-Hercules-Grafik 69, -
2409 0| 2410 O | Upgrade - Corfext PRO 129, - 6015 0| 6016 [1| DOS-Tools 8, NAVIGATOR fir FS Il 69, -
2415 1| 2416 0| Corllext-ADREVA, AdreBverwaltung 49, - 20500 (| 20501 01| PCpur Software I, MultiFont Plus 69, -
2650 [ 2651 0| DMV-Power-Pack 349, - 20502 0| 20503 0| PCpur Software la, Zusazlonts MultFont Pius 39, -
2615 0| 2616 O | H.A.L-Tech, (MS-DOS) 199, - 20504 (| 20505 0| PCpur Software I, ASCIFTiger, Programmeditor 69, =
2522 (| 2521 0| ERGO 3.0, DOS-Benutzeroberfldche 199, - 20506 (1| 20507 [J| PCpur Software lll, Festplatten-Optimierer 69, -
229 [0 235 0| Hyperkey, Version 4.0,(MS-DOS) 99, - 2604 0| 2805 [J| toolbox Spezialll, PASCOMP 35, -
25 0| 257 0O VirusDoktor, (MS-DOS) 99, - 2808 [1| 2809 (1| toolbox Spezial IV, CALC 35, -
238 0| 239 0| MaskEditPlus 99, 2811 0| 2812 0| toolbox Spezial V, STRUKTO 35,-
2613 O 2614 O MaskEdit Plus, Paket mit zwei Treibern 149, - 2815 (1| 2816 [1| toolbox Spezial VII, dt. Silbentrennung 35, -
2621 0l 2622 0| MaskEdit Plus, Paket mit drei Treibern 199, - 2819 0| 2820 0| toolbox Spezial IX, HPGL-Plotter 35,-
) 2623 (1| 2824 [1| toolbox Spezial X1, MAP MARK&RELEASE 35, -
Emﬁﬂuﬁ ;mﬁ%n ﬂﬁ:ﬂmﬁ_ Mﬁﬁm w“ﬁ 2827 (1| 2828 01| toolbox Spezial XII, Trickkiste Vol. | 35,-
2629 (1| 2830 [| toolbox Spezial XIV, Trickkiste Vol.2 35,~
[ 2632 (12633 [0 2634 02635 [ 2636 2631 0| 2832 [| toolbox Spezial XV, Fitting & Lin.-Glei. 35,
2833 [)| 2834 [J| toolbox Spezial XVI, nat.-sprachl. Schittst. 35, -
227 0| 233 m BCi DisAsm/i86, ng.oo.mv. 199, - 2835 [J| 2836 [1| toolbox Spezial x<=.. EMS-Speicher-Software 35, -
2402 0} 2401 [0 | TopSpeed Modula-2, Compiler 348, - 2837 | 2838 [| toolbox Spezial XVIII, AlaneKassizieng 35, -
2404 0O 2403 O TopSpeed Modula-2, TechKit 248, - 2361 0| 2362 1| MAUSALL Plus 35, -
2406 0| 2405 D TopSpeed Modula-2, Debugger 248, - 246 (| 247 0| C-Funktionssammiung 99, -
2412 [} 2411 O | PaketCompiler + Debugger 555, - 2952 (| —— | GEMinterface PC, TurboPascal 4 + 50 198,
2413 0| 2412 O | TopSpeed Modula-2, 08/2-Version 698, - 2954 (J| ——— | GEMinterface PC, TopSpeed Modula-2 198, -
6001 01| 6002 0| DOS-Tools 1, RSM-Manager 89,- 129 0| 185 [ PC-Spielebox No.1 49, -
6003 0| 6004 O | DOS-Tools 2, PC-Utilities 69, - 1291 0| 1292 0| PC-Spielebox No.2 49, -
6005 0| 6006 O | DOS-Tools 3, MS-DOS-Utilities 49,- 161 0| 182 0| KNOW-PC, Unterhaltungsspiel 49,-
6007 1) 6008 (0| DOS-Tools 4, 3D-Draw 99, - 1293 | 1294 [1| Erganzungsfragen zu KNOW-PC 29, -
6009 Dl 6010 )| DOS-Tools 5, GW-Basic-Toolbox-Oberfliche 69, - 248 0l 249 [0 Fraktal-Generator 3D, MS-DOS 69, -

+ Porto/Verpackung
(Inland 4,— DM, Ausland 6,— DM)

Gesamtbetrag

Lieferanschrift
[0 Geschaft

LLLL L Lty

Vorname, Name

0 Y I I O O

Firma (nur wenn Lieferadresse)

I O O O

StraBe, Nr./Postfach
LL LIttt rryd
PLZ/Ort (Bitte genaue Anschrift angeben!)

Dieses Abonnement verlangert sich automatisch
um 6 bzw. 12 Ausgaben, wenn es nicht sechs
Wochen vor Ablauf schriftlich geklndigt wird.

O Privat

Datum
Bitte unbedingt zwei Unterschriften leisten!
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Geldinstitut

) Gegen Rechnung — zahlbar innerhalb zwei Wochen nach Erhait.
(Bitte keine Vorauszahlung leisten — Rechnung abwarten.)

Widerrufsrecht
Ich weiB, daB ich diese Vereinbarung innerhalb einer Woche beim
DMV Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwege, schriftlich widerrufen
kann, wobei bereits die rechtzeitige Absendung meines Widerruf-
schreibens zur Fristwahrung ausreicht. Ich bestétige das durch mei-
ne zweite Unterschrift.
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Martin Béhmer

Text nach Schema F

Vorlagen fiir die Textverarbeitung nutzen

Wer viel schreibt, schreibt oft dhnliche Dinge: Briefe, Formula-
re und so weiter. Da das Aussehen, die duBere Form dieser Do-
kumente, oft gleich bleibt und sich nur der Inhalt dndert, liegt
es nahe, sich hier die Arbeit mit einer “Formatvorlage® oder
“Mustervorlage® zu erleichtern. Wir zeigen lhnen, wie.

er Computer soll die Ar-

beit vereinfachen. Doch
wenn man manchen gestrefiten An-
wender schwitzend an der Kiste sit-
zen sieht, {iberkommen einen Zwei-
fel. Bei der Textverarbeitung zum
Beispiel fallen Aufgaben an, die je-
dem an die Schreibmaschine ge-
wohnten Schreiber unbekannt sind:
Da miissen Papierldngen bestimmt,
Seitenrdnder eingestellt, Druckfor-
matvorlagen definiert und Kopftext-
felder ausgefiillt werden. Bis der ei-
gentliche Text getippt werden kann,
hat sich mancher schon die letzten
Haare ausgerauft oder doch wieder
zur mechanischen Schreibmaschine
gegriffen.
Dabei konnten die Vorarbeiten beim
elektronischen Texten wie bei der
Maschine auf ein Minimum redu-
ziert werden. Sie brauchen nur ein-
mal eine Vorlage fiir Thre Texte zu er-
stellen, die alle Layoutangaben wie
Seitenrdnder, Kopf- und Fufitexte,
Formatierungen und so weiter ent-
hilt. Die Vorlage wird abgespeichert
und dann immer wieder neu ver-

wendet. Den Text schreibt man ein-
fach in die Vorlage hinein und nutzt
damit automatisch alle darin ge-
machten Layoutvorgaben.

Wie das in der Praxis bei Word und
anderen wichtigen Textverarbeitun-
gen geht, zeigt dieser Durchblick-
Beitrag.

@ Vorlagen erstellen

Um so eine wunderbare Vorlage zu
erstellen, nehmen Sie sich zunéchst
ein leeres Arbeitsblatt - sprich: Sie
starten Thre Textverarbeitung und le-
gen eine neue Textdatei an. Meist ge-
schieht dies beim Programmstart au-
tomatisch. Die Datei hat dann noch
keinen Namen. Bei Word kénnen Sie
auf Nummer sicher gehen, indem
Sie den Befehl Ubertragen-Bild-
schirmlschen-Gesamt wihlen.

Nun fangen Sie damit an, die not-
wendigen Layout-Angaben in Threr
Textverarbeitung zu bestimmen.

® Rinder

Da wiren zunéchst die Riander oben,
unten, rechts und links am Papier-
rand. Wie grof} diese Riinder zu wih-

len sind, hiangt ganz wesentlich von
den Moglichkeiten Thrers Druckers
ab. Die meisten Drucker kénnen
nédmlich gar nicht bis zum Papier-
rand drucken. Auflerdem kénnte ein
vollig bedrucktes Blatt nur unbefrie-
digend gelocht und abgeheftet wer-
den. Bei manchen Textverarbeitun-
gen gibt es zusdtzlich noch einen
Lochrand.

Wie Sie in einigen weit verbreiteten
Textverarbeitungen an die hier ange-
sprochenen Funktionen kommen,
kénnen Sie der Tabelle entnehmen.
Dort sind alle notwendigen Tastatur-
kiirzel aufgefithrt. Bei Word errei-
chen Sie die Randeinstellungen und
Seitenldngen im Menii Format-Be-
reich-Seitenrand.

@ Kopf- und Fufdtexte

In den Bereich fiir die Kopf-und Fufi-
texte tragen Sie Seitennummern,
Uberschriften und andere Texte ein,
die auf jeder Seite oben und unten
stehen sollen. Kopf- und Fufinoten
werden automatisch vom Programm
gedruckt und unter- beziehungswei-
se oberhalb vom oberen beziehungs-
weise unteren Rand gesetzt.

Kopf- und FufBzeilen tragen Sie bei
Word im Menti Format-Kopf-/Fufzei-
le ein.

® Standards

Auch auf dem eigentlichen Blatt Pa-
pier wird es Textteile geben, die dort
immer stehen. Dies gilt vor allem fiir
Briefe. Immer werden Sie dort wohl
eine Anrede wie “Sehr geehrte ...
und eine GrufMormel wie “Mit
freundlichen Griilen“ haben. Diese
Texte konnen Sie schon getrost auf
die Vorlagenseite setzen, denn dank

Peter Schreiber #%#%¥ Am Text

Peter Schreiber ##% Am Textwall 7 ##%# 5200 Federkiel

Herrn Herrn

Hans Lesemann
Postuweg 3a

Walter Grof
Lange Wende 12

1230 Lotusheim 1314 Sparbriicken

Sehr geehrter Herr Lesemann,
Sehr geehrter Herr Grof,

Da ich Sie bisher leider
konnte, wihle ich diesen Weg
mitzuteilen. Wie ich Ihnen
Treffen mitteilte, plane
Gedichtbiindchen mit Computerl

L!)der haben Si=
"Mustervorlagen

Leider bin ich in dieser Sach
weiter, weil ich mit eine
hatte, der sich allerdin
entpuppte, da er mir die
Gedichte angeknabbert hat.

Mit freundlichen Griifien

(Peter Schreiber)

Es wird also noch eine Weile
ich Ihnen alles Gute fiir Ihre

Mit freundlichen Griifen

(Peter Schreiber)

vergessen, mir mein Buch

zurlickzuschicken. Ich hrluche es dringend!

Federkiel, den 15.3.90

Zweck" wieder

Abbildung 1: Ein Brief wie der andere: Formatvorlagen ma-

chen es maglich

I]atet Block Zeichen Format Layout Suchen Kormandos Optionen Hilfe
C:\SUS\FORMULAR. TXT

3 Star Uriter 5.8 A (C) STAR DIVISION kl
Seite: 4 Zeile' 38 Einf it
Absatzlayout bearbeiten S=6S= t

inriickung | 8 Cw urchschup [ )
inker Rand : 8 Cn Meilenabstand: 1 Zln
Hlechter Rand: 8 Cn

fbsatzabstand: 8 Zln

Spaltenabsatz @ [ ]

Sflaltenabstand: @ Cx
Spalfenanzahl : 1
)palteﬂtrenner

Abbildung 2: Das Format-Absatz-Menii beim Starwriter
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Tabelle 1
Tastenbelegungen wichtiger Textuerarbeitungen.

Funktion Word 5.8 UordPerfect 5 Context Pro
Schrift

fett Alt-f F6/Ctrl-F8 Ctrl-pf
kursiv Alt-i  Ctrl-F8 B ctri-pk
Schriftart  ESC-fz  Ctrl-F8

Schriftgrope ESC-fz Ctrl-F8

Rander

Peter Schreiber **¥ Am Textwall

7 *** 5200 Federkiel

Textmaker
Herrn

Ctel-pf
Ctrl-pk

FORMAT ZEICHEN Fett: Ja
Durchgestrichen: Ja(Nein)
Doppelt unterstrichen: Ja(Nein)
Schriftart: Modern a

Uerborgen: Ja(Nein)

Uahlen Sie bitte eine Option?
Sel Ze? Spi 0 ? IR

Schriftgrad: 12

Kursiv: Ja(Nein) Unterstrichen: Ja(Nein
Gropbuchstaben: Ja(Nein)
Position: (NormallHochgestellt Tiefgestellt

Kapitdlchen: Ja(Nein)
Farbe: Schwarz

Hicrosoft Wor

Sehr geehrter Herr

Mit freundlichen GriiBen

(Peter Schreiber

Federkiel, den

Abbildung 3: Das Format-Zeichen-Menii in Word

des Einfilgemodus einer Textverar-
beitung kann ja spiter beliebiger
Text zwischen diese Standards ge-
schrieben werden.

Auflerdem kénnen Sie die Standard-
texte schon wie gewiinscht formatie-
ren. Sie kénnen also Schriftaus-
zeichnungen wie fett und kursiv vor-
nehmen, gréflere und kleinere
Schriften wihlen sowie linksbiindig
oder im Blocksatz formatieren. Dies
gilt nattirlich auch fiir die Fuf3- und
Kopftexte.

Alle fiir die Textformatierung not-
wendigen Befehle finden Sie bei
Word in dem Menii Format-Zeichen
(vgl. Abbildung 3). Absatzformatie-
rung nehmen Sie im Menii Format-
Absatz vor. Ein Beispiel fiir den
Starwriter finden Sie in Abbildung 2.
Selbst fiir Freirdume, die Sie durch
RETURN freigeschlagen haben, kon-
nen Sie schon eine Formatierung
vorab bestimmen. Da Textverarbei-
tungen Leerzeichen wie andere
Buchstaben auch behandeln, kén-
nen Sie diese in der Vorlage bei den
meisten Programmen schon genauso
kursiv und im Blocksatz setzen wie
normalen Text. Wenn Sie spiiter die
Leerzeichen im Uberschreibmodus
durch den eigentlichen Text erset-
zen, wird dieser die Formatierung
der Leerzeichen annehmen.
Beherrscht Thre Textverarbeitung die
Verwaltung von Druckformatvorla-
gen, so ist es sinnvoll, einen Satz von
Druckformatvorlagen gleich mit in
der Vorlagendatei zu speichern. So
stellt die Vorlage nicht nur einen vor-
gefertigten Rahmen dar, sondern
greift auch helfend in die Gestaltung
der noch zu schreibenden Textteile
ein. Bei ldngeren Text wiiren zum
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Beispiel Formatvorlagen fiir normale
Absitze, Absitze mit Einzug, einge-
riickte Absétze und dhnliches sinn-
voll. Bei Word erledigen Sie all diese
Arbeiten im Muster-Menii.

Auch die Speicherung von Makros
mitsamt der Vorlagendatei ist ange-
bracht, wenn die Makros spezifisch
mit der Vorlage zusammenhéngen.
Dies gilt auch fiir Textbausteine. So
kénnten Sie zum Beispiel eine auf
Makros basierende Bausteineverwal-
tung fiir Thre Adressen direkt an eine
Briefvorlagendatei koppeln. Even-
tuell kénnen Sie in Ihre Vorlagen
auch Kommentare einbauen. Diese

Abbildung 4: Eine fertige Mustervorlage in ConText

Kommentare werden iiber Punktbe-
fehlszeilen, verborgen formatierte
Absitze und dhnliche Kunstgriffe er-
moglicht. In jedem Fall erscheinen
die Kommentare zwar auf dem Bild-
schirm, nicht aber im Ausdruck.
Word kennt Kommentare iiber den
Befehl Format-Anmerkung.

So konnen Sie Thre Vorlagen und
eventuell auszufiillende Textfelder
fir sich und andere Nutzniefler er-
lautern. Manchmal sind Vorlagen
ndmlich so komplex, dafl Sie nach
einigen Tagen schon nicht mehr wis-
sen, was eigentlich wohin geschrie-
ben werden sollte, oder was diese

Funktion Word 5.0 WordPerfect5 ContextPro Textmaker WordStar
Schrift:

fett Alt-f Fe/Ctrl-F8 Ctrl-pf Cirl-pf Ctrl-pb
kursiv Alt-i Ctrl-F8 Ctrl-pk Ctrl-pk

Schriftart ESC-fz Ctrl-F8 Ctrl-p Ctrl-pa
SchriftgroBe  ESC-fz Ctrl-F8

Rénder:

links ESC-fbs  Shift-F8 Ctrl-ol # oder .po  Ctrl-ol
rechts ESC-fbs  Shift-F8 Ctrl-or # Ctrl-or
oben ESC-fbs  Shift-F8 Ctrl-os Ctrl-op .mtn
unten ESC-fbs  Shift-F8 Ctrl-os Ctrl-op .mbn
Kopftext Ctrl-F2 Shift-F8 Ctrl-ok .he .hin
FuBtext Alt-F2 Shift-F8 Ctrl-of fe fon
Absitze:

linksbiindig Alt-l Shift-F8 Ctrl-oj Cirl-oj
rechtsbiindig  Alt-r Shift-F8

Blocksatz Alt-b Shift-F8 Ctrl-oj Ctrl-oj Ctrl-oj
Abstande Alt-o Shift-F8

Zeilenabstand ESC-fa Shift-F8 Ctrl-os dhn
Einzlige Alt-g/m Shift-F8 Tab # Tab
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oder jene Vorab-Formatierung ei-
gentlich bewirken sollte. Auch eine
Erklarung des Gesamtaufbaus der
Vorlage erscheint sinnvoll, damit Sie
vom Ausdruck nicht bose iiberrascht
werden.

Grafiken, die wie Firmenlogos in
mehreren Texten vorkommen, kon-
nen Sie ebenfalls vorab einklinken.
Die dazu notwendigen Befehle sind
ja meist etwas komplexer in der
Handhabung und da ist es eine ange-
nehme Arbeitserleichterung, wenn
solche Grafiken schon auf der Vorla-
ge plaziert werden.

@® Vorlagen speichern

Sind schliefflich alle Texte in die
Vorlage eingetragen und alle Layout-
vorgaben gemacht, konnen Sie die
Vorlage abspeichern. Méglichst un-
ter einem einprdgsamen Namen und
in einem sicheren Verzeichnis auf
der Platte. Nehmen Sie zum Beispiel
BRIEFVOR als Namen fiir Briefvorla-
gen. Vorlagen fiir andere Bereiche
kénnen Sie natiirlich unter anderen
Namen speichern. Die Anzahl der
Vorlagen ist unbegrenzt, solange
Thre Datenspeicher geniigend Platz

bieten. Mit Ubertragen-Speichern si-
chern Sie unter Word Ihre Arbeit auf
Platte.

Die Qualitit Threr Vorlage sollten Sie
iiberpriifen. Dafiir gibt es bei zahlrei-
chen Textverarbeitungen eine soge-
nannte  Preview-(Vorschau-)Funk-
tion, die einen Text auf dem Bild-
schirm so anzeigt, wie er spéter ge-
druckt wird. Mit der Druck-Layout-
kontrolle von Word kein Problem.
Ein Probeausdruck der Vorlage kann
auch nicht schaden, Menii Druck-
Drucker bei Word (vgl. Abbildung
4). Eventuell heften Sie die Aus-
drucke Ihrer Vorlagen ab. Dann kén-
nen Sie immer schnell nachsehen,
welche Vorlage fiir welchen Zweck
am dienlichsten ist.

@ Vorlagen nutzen

Wollen Sie zum Beispiel die Brief-
vorlage spéter nutzen, starten Sie zu-
nédchst wieder die Textverarbeitung.
Nun beginnen Sie Thre Arbeit aber
nicht mit einem leeren Arbeitsblatt,
sondern laden eine Threr Vorlagen-
dateien (Menii Ubertragen-Laden in
Word). In diese Vorlage tragen Sie
dann den Text ein. Durch Thre Vorga-

ben wird dabei der Text automatisch
richtig auf der Seite plaziert (Rand-
einstellungen), formatiert (Format-
einstellungen), ausgezeichnet (Aus-
zeichnungen) und mit Textstandards
umgeben.

Und jetzt kommt der wichtigste
Schritt. Speichern Sie die ausgefﬁll-
te Vorlage mit Sichern unter einem
NEUEN Namen ab. Uberschreiben
Sie nie die Vorlage. Sonst enthilt die
Vorlage spiter kein neutrales Formu-
lar, sondern den gerade geschriebe-
nen Text. Daher sollten Sie zur Si-
cherheit immer noch eine Kopie Ih-
rer Vorlagendatei aufbewahren.

Die neu gespeicherte Datei enthiilt
Thren Text mitsamt Formatierung aus
der Vorlage. Der Text kann jetzt in
einwandfreier Form gedruckt wer-
den (vgl. Abbildung 1).

Dank der Vorlagendateien ist es auch
mit einer Textverarbeitung ein leich-
tes, schnell einen ansehnlich gestal-
teten Text zu Papier zu bringen. Threr
Schreibmaschine brauchen Sie kei-
ne Trdne mehr nachzuweinen.

——hr
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Helmut F. Reibold

Lustig, lustig, ihr lieben Briider...

Wenn der Computer auf die Walz geht:
Branchensoftware fiir jedes Gewerk

Frither muBten die Gesellen noch auf die Walz gehen, um ihr
Handwerk zu erlernen, heute sitzen sie in der Berufsschule
und am Firmencomputer — Branchenlésungen gibt es mittler-
weile fiir fast jedes Gewerk. Wir haben uns fiir Sie umgesehen.

o vielfiltig wie die Beru-

fe und Tatigkeiten im
Handwerks-, Geschifts- und Berufs-
leben iiberhaupt sind, so vielfiltig
ist auch das Angebot an sogenannten
Branchenlésungen. Gemeint sind
damit Programme, die der jeweiligen
Berufsgruppe, oft sogar einer einzel-
nen Firma, fiir deren Arbeit gewis-
sermaflen “auf den Leib“ geschnei-
dert wurde. Ob Tischler oder Fen-
sterbauer, ob Maler oder Bicker, Fri-
seur, Fleischer, Landwirte oder
Immobilienhdndler, ob Architekt,
Feuerwehrmann oder Schornsteinfe-
ger — furjeden gibt es eine spezielle
(EDV-Losung).

Branchenlésungen sind
den Firmen auf den Leib
geschneidert

Wer’s nicht glaubt, den moge die fol-
gende kleine Rechnung eines besse-
ren belehren: Der Softwarefiihrer
(siehe Info-Kasten) bringt auf 335
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Seiten (von etwa 960) nur Branchen-
losungen. Bei fiinf Programmen pro
Seite macht das 1675 Anwendungen,
und das sind mit Sicherheit noch
lange nicht alle!

Eine kleine Auswahl aus diesem
Meer an Programmen mag dem “Un-
eingeweihten” zeigen, was alles
moéglich ist:

- Bauplanung

- Baufinazierungsplanungshilfe

— Beton-Kalkulation

- Heizfldchenauslegungspro-
gramm ,

- Leasinganalyse

- Kredit-Berater

- Ferienvermittlung .

- Planungsrechnung fiir Berlin-
darlehen

- Videothekenverwaltung

- Luftfahrt-Rechnungswesen-
Statistik

- Ehe-ComputerVermittlung

- Bibliothekenverwaltung

- Béckereiprogramm

- Hektoliter-Belastungsrechnung
fiir Brauereien
- PC-Biiro fiir Maler/Glaser

Was sich hinter diesen Programmen
im einzelnen verbirgt, kénnen wir
Thnen hier leider nicht darstellen —
dazu wiirde nicht einmal ein kom-
pletter Jahrgang der PCpur ausrei-
chen...

Einige grundlegende Gemeinsamkei-
ten sind aber durchaus interessant.

So sind manche dieser Programme
nur fiir einen speziellen Teilbereich
des gesamten Arbeitsprozesses -
zum Beispiel die Berechnung des
Zuschnitts von Halbzeug - gedacht.
Andere wiederum sind so allgemein
gehalten, daf} sie sowohl von einem
Bécker als auch von einem Kfz-Repa-
raturbetrieb benutzt werden kénnen,
zum Beispiel Fakturierungspro-
gramme. Diese Art von Programmen
gehort aber nur noch im weitesten
Sinne zu den Branchenlosungen wie
wir sie hier im Auge haben.



Allerdings ist es so, daf} die meisten
“wirklichen” Branchenltsungen
mehr als nur eine Aufgabe abdecken
- meist wird die komplette Firma
damit organisiert. Am Beispiel einer
Fensterfabrik konnten wir selbst mit-
erleben, wie ein solches Programm
entsteht und immer mehr anwéchst:

Zunidchst war es nur wichtig, den
Zuschnitt der Profile und die Zuord-
nung der Fensterscheiben zu organi-
sieren. Aus einem kleinen Pro-
grammteil wurde dann schon bald
ein komplexeres Modul, mit dem es
auch moglich war, am Bildschirm
selbst Auftrige zu bearbeiten. Nun
war es aber nicht nur wichtig zu wis-
sen, welche Mafie das Fenster haben
soll, sondern auch, ob es nach links
oder rechts geoffnet (“Dreh-
Kipp-Fenster“) oder nur gekippt
oder nicht zu 6ffnen sein sollte, wel-
che Scheibenart eingesetzt werden
soll (Doppel-oder Dreifachglas, mit
oder ohne Tonung, mit oder ohne
Ornament). Schlieflich miissen ja
dementsprechend in der Produktion
die Griffe und Scharniere eingebaut
und die Scheiben ausgewihlt wer-
den. '

Da das menschliche Vorstellungsver-
mogen einem hin und wieder einen
Streich spielt, wurde das Fensterpro-
gramm dahingehend erweitert, daf}
man bei der Angabe des Fenstertyps
(Dreh-Kipp rechts) eine kleine Skiz-
ze auf dem Bildschirm erhélt.

Aus kleinen Problem-
Idsungen werden bald
komplexe Programme

Klar, dafl auch entsprechende Pro-
grammteile vorhanden sein muften,
um die dazugehorigen Daten (Fenster-
typ, Zeichnung, maximal zulidssige
Werte und so weiter) abzurufen - eine
Stammdatendatei war die Losung.

Auch die Produktion hatte ihre Wiin-
sche: Man wollte weniger Durchein-

Durchblick

ander beim Zusammenbau der Ein-
zelprofile haben. Welches Profil ge-
hort zu welchem, welche Scheibe
soll hinein, wo sollen die Bohrun-
gen angebracht werden und so wei-
ter? Losung: Die Auftrige werden
einzeln auf Klebe-Etiketten ge-
druckt, die dann auf die einzelnen
Profile aufgeklebt werden. Jetzt weify
der Zuschneider, wie lang das Teil
werden soll und welches Profil er
dafiir bendtigt, in der Montage sind
zusammengehorige Teile schnell ge-
funden, und bei der Auslieferung
sind die richtigen Fenster schnell fiir
die Tour zusammengestellt.

Nun wollte man auch gleich wissen,
welcher Kunde was zu welchem Ter-
min bestellt hatte, die Fahrten fiir die
Auslieferung sollten optimal zusam-
mengestellt werden, die Bestellung

" PCpur-lnfo

Hier erhalten Sie weitere Informa-
tionen:

~ Softwarefiihrer '90 fiir Personal-
computer. 6. erweiterter Jahr-
gang, Rossipaul-Verlag, ISBN
3-87686-046-6. Preis: 44, - DM

- Software-Katalog, 3. Jahrgang.
Heel-Verlag, ISBN 3-922858-41-4.
Preis: 29,80 DM

Diese beiden Biicher zeigen schnell,
welche Programme es wo zu wel-
chem Preis gibt, was sie leisten und
was sie kosten. Die Biicher sind im
Fachhandel erhdltlich.

- IHK/Handwerkskammern

Diese Institutionen stellen meist ei-
nen Beratungsservice zur Verfii-
gung, wenn Firmen auf EDV umstel-
len wollen. Meist kénnen sie IThnen
auch Adressen von Firmen nennen,
die ein dhnliches Problem, wie es
sich Thnen stellt, bereits gelost
haben.

- Firmen

Mitunter ist es mdéglich, sich vor Ort
iiber entsprechende Programme zu
informieren. Dies ist allerdings um
so problematischer, je néiher die Fir-
ma an dem Standort Ihres eigenen
Betriebs ist. Grund: Konkurrenz.
Gute Méglicheiten fiir erste Informa-
tionsgesprdche sind zum Beispiel
Innungstreffen.

- Anzeigen

In Tages- und Computerzeitungen
sowie in den Zeitschriften der ent-
sprechenden Innungen finden sich
immer wieder Anzeigen von Pro-
grammierern, die sich bereiterkld-
ren, Ihnen eine individuelle Bran-
chenlésung zu erstellen (siehe
PCpur-Tips).

Floppylaufwerke

Qualitidtslaufwerke von TEAC

FD235F 3.5", 720 KB 169.-
FD 235HF 3.5", 720/1.44 198.-
GT235 5.25"Rahmen 49.-
FD 55 GFR 5.25", 360/1.2  198.-

Filecards

21 MB 40 ms 498.-
32 MB 65 ms 598.-
Supertest in DOS 2/90 :

49 MB 40 ms, SCSI 848.-
42 MB 19 ms, Quantum 1098.-
105 MB 19 ms, Quantum 1698.-

SCSI - Festplatten

SCSI Kits inkl. Festplatte,Control-

ler, Kabel, Einbaurahmen :

49 MB
85 MB

40 ms, Seagate 848.-
28 ms, Seagate 1098.-

Wechselplatten
Getestet in DOS 2/90
SyQuest 44 MB, 25 ms
Medium 44 MB

1698.-
298.-

Euro PC /| Tower

AnschluBfertige Diskettenlaufwerke
flir Schneider Euro und Tower AT :
EF-3 3.5", 720 KB 249.-
EF-5

5.25", 360/720 KB 298.-

CoProzessoren
387 SX 16 MHz, Intel 648.-
387 25 MHz, Intel 998.-
387 33 MHz, Intel 1248.-

Genoa VGA

VGA 6100 8 Bit, 256 KB
VGA 6400 16 Bit, 512 KB

BTX /| Modem

Amaris BTX Term fiir DBT03 338.-
dto jedoch fiir Modem/V24  238.-
Modem 2400 Baud, intern 398.-
Faxkarte 498.-
Modem und Faxkarte ohne FTZ-
Zulassung, nur fur Export.

348.-
498.-

Frank StrauB Elektronik
Schmiedstr.11 6750 Kaiserslautern
Tel.: 0631/67096-98 Fax : 60697
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der Fensterscheiben sollte ebenfalls
iiber dieses Programm realisiert wer-
den und so weiter - die Daten waren
ja alle bereits eingegeben, und man
brauchte sie nur noch “richtig® zu
verkniipfen.

So wuchs das Programm immer
mehr, Fehler, die in der tiglichen
Praxis auftauchten, wurden verbes-
sert, nach und nach kam noch die
komplette Personalverwaltung dazu
und so weiter. Der Quelltext des Pro-
gramms - iibrigens in Quick Basic
geschrieben - betrdgt mittlerweile
mehrere MByte, von den Stammda-
ten (Profile, Glaspreise, Kundenan-
schriften, ...) der jeweiligen Firmen
ganz zu schweigen.

Auflerdem ist die Firma mittlerweile
vernetzt, so dafl auch das listige
Uberspielen auf Diskette und dann
wieder auf Festplatte entfillt. Jeder

kann auf die Daten zugreifen, die er
bendétigt.

Wartungsvertrige ermégli-
chen einen individuellen
Ausbau des Programms

Interessant und wohl auch typisch
ist hier, daf mit dem Programm auch
die Bediirfnisse des Anwenders, ge-
nauer: der Anwender wuchsen und
immer noch wachsen. Jeder einzel-
ne, der mit dem Programm arbeitet,
hat eine andere Funktion innerhalb
der Firma und benétigt dementspre-
chend andere Daten aus der Gesamt-
heit des Datenbestands, und jeder ar-
beitet mit anderen Programmteilen.
Diese Programmerweiterungen wer-
den aber nur moglich, weil der Pro-
grammierer einen sogenannten
“Wartungsvertrag“ mit der Firma ab-

o PC pur-Tips

Darauf sollten Sie achten, wenn Sie
sich eine Branchenlésung zulegen
wollen:

- Handelt es sich um ein allgemeines
Programm und/oder ist es fiir Thr spe-
zielles Gewerk/Ihren Betrieb/Ihren Be-
ruf geeignet?

- Handelt es sich um ein “fertiges"
Programm, oder sind individuelle An-
passungen moglich?

- Sind Sie die erste/einzige Firma, die
mit dem Programm arbeitet, und/oder
besteht die Méglichkeit des Informa-
tionsaustausches mit anderen Firmen,
die bereits mit dem Programm ar-
beiten?

- Erfullt das Programm a 11 e Erwar-
tungen, die Sie an es stellen und die
moglicherweise noch auftreten kénn-
ten (Fakturierung, Lagerhaltung, spe-
zielle Funktionen etc.)?

- Reicht Thre Hardware fiir das Pro-
gramm aus, beziehungsweise was miis-
sen Sie unter Umstinden noch anschaf-
fen (Preis-Leistungsverhilinis der noti-
gen Anschaffungen?)?
~ Ist das Programm netzwerkfihig?
Frither oder spiter taucht ndmlich
méglicherweise der Wunsch auf, die
Daten an verschiedenen Arbeitsplitzen
zur Verfiigung zu haben.

- Konnen Sie das Programm fiir eine
kurze Zeit in der tdglichen Praxis er-
proben?

— Ist der Programmierer schnell er-
reichbar? Dies ist wichtig, wenn Pro-
bleme auftauchen oder Anderungen
notig sind.

- Bietet Thnen der Programmierer ei-
nen Wartungsvertrag oder nur einen Li-
zenzvertrag, und wie sieht es mit Up-
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dates aus? Bei Wartungsvertrigen be-
steht die Moglichkeit, das Programm
auf die eigenen Bediirfnisse hin &n-
dern zu lassen. Updates sind verbes-
serte Versionen. :

- Verfiigt das Programm iiber eine
deutsche Dialogsprache und ein deut-
sches Handbuch? Dies erleichtert die
Einarbeitung ungemein.

— Bietet Thnen der Programmierer/die
Herstellerfirma eine Einfithrung oder
gar Schulung fiir das Programm?

- Verfiigt das Programm iiber eine
Hilfsfunktion? Dies ist besonders dann
wichtig, wenn Kollegen selbstindig
mit dem Programm arbeiten sollen
und/oder neu einsteigen.

- Erscheinen die Texte (Rechnungen,
Mahnungen etc.) genauso am Bild-
schirm wie sie spiter auch gedruckt
werden?

- Falls das Programm aus mehreren
Modulen (Teilprogrammen) besteht:
Kénnen die Daten der einzelnen Mo-
dule problemlos miteinander ausge-
tauscht werden? Besteht eventuell
auch die Moglicheit, Daten mit ande-
ren Programmen auszutauschen, die
in der Firma benutzt werden (z.B. die
Kundenadressen, wenn mit WORD ein
Rundschreiben erstellt werden soll)?

- Wichtigster Punkt: Lohnen sich die
Kosten wirklich? Zu bedenken sind
der Preis fiir das Programm zuziiglich
Folgekosten, Hardware-Anschaffun-
gen sowie Personalkosten (Schulung,
eventuell zusitzlich einzustellendes
Personal). Eventuell ldft sich die Bran-
chenldsung ja auch durch eine preis-
wertere Standardsoftware ersetzen.

geschlossen hat. Er verbessert also
nicht nur die Fehler, sondern baut
das Programm nach den Wiinschen
des Kunden aus. Dies ist letztendlich
auch der Grund dafiir, dal es neben
den vielen “kommerziellen” Bran-
chenldsungen noch so viele “unbe-
kannte“ gibt -die Wiinsche, An-
spriiche und Bediirfnisse sind doch
recht unterschiedlich.

Entsprechend teuer sind diese Pro-
gramme dann auch: Preise von meh-
reren tausend DM sind keine Selten-
heit. Der Grund liegt einfach darin,
dafd es - im Vergleich beispielswei-
se zu einem Textverarbeitungspro-
gramm, das “jeder® gebrauchen
kann - nur wenige potentielle Inter-
essenten beispielsweise fiir ein sol-
ches Fensterprogramm gibt. In
Deutschland arbeiten etwa fiinf Fir-
men mit diesem Programm. Dies ist
dhnlich wie beim Auto: Ein beliebtes
Fliefbandauto (zum Beispiel ein
Ford Fiesta) ist wesentlich billiger
als eine selten nachgefragte Einzel-
anfertigung (zum Beispiel ein Por-
sche).

Viele Hersteller versehen solche
Branchenldsungen sogar mit einem
Kopierschutz. Ein Programmierer
meinte dazu einmal: »Das Problem
ist: Wenn ein Schornsteinfeger sich
das Programm kauft, kénnen Sie da-
von ausgehen, daf} es nach der néch-
sten Versammlung der Schornstein-
feger-Innung jeder Schornsteinfeger
hat.« (Anm. d. Red.: Wir bitten die
Schornsteinfeger um Entschuldi-
gung, daf} sie in unserem Beispiel
fir den “Schwarzen Mann“ herhal-
ten miissen...). Stichwort: Raubkopie.
Zusammenfassend a8t sich sagen:
Es gibt im Grunde keine Arbeit, die
der Computer nicht erledigen kénn-
te. Und je gréfer der Arbeits- und
Verwaltungsaufwand  beziehungs-
weise die anfallenden Datenmengen
sind, desto sinnvoller ist der Einsatz
des elektronischen Heinzelméinn-
chens.
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Dipl.-Ing. Rosenbaum

Naturheilkunde mit dem PC
Eine (fast) alltagliche Begebenheit

Die im Lebensmittelmarkt gekaufte Tiite Erdniisse wird von der
Scanner-Kasse registriert, ich zahle 1,50 DM, und dem zentra-
len Computer wird mitgeteilt, daB jetzt in der Kasse 1,50 DM
mehr sein miissen, dafiir aber eine Tiite Erdniisse weniger im
Regal. Computer im Supermarkt, an der Tankstelle, bei der

Polizei und beim Arzt — es reicht!

ls mein Hausarzt kiirz-

lich seine Praxis mit vier
vernetzten PCs in eine Art “Rechen-
zentrum®“ umwandelte, beschlof} ich
spontan: zuriick zur Natur und hier
im speziellen zur Naturheilkunde.
Schnell war im Telefonbuch ein Ho-
moopath gefunden, den ich dann
gleich aufsuchte.
Zu meinem Erstaunen mufite ich
aber feststellen, dafl der Computer
hier ebenfalls Einzug gehalten hatte.
Die Praxis war gerade neu eingerich-
tet und der Patientenandrang noch
dirftig. Daher hatte der Naturheil-
kundler Zeit, mir seinen Computer-
einsatz zu erklidren und zu rechtferti-
gen: »Der Computer kann die Erfah-
rung eines Arztes natiirlich niemals
ersetzen, aber ich habe da ein Pro-
gramm, das nach den Grundsitzen
der klassischen Homéopathie arbei-
tet.« Und er zeigte mir, dal} er nicht
nur seine Patientenkartei, die Ab-
rechnung mit der Kasse und dem Fi-
nanzamt sowie die Verwaltung sei-
ner Termine elektronisch regelt, son-
dern auch die Repertorisierung, also
die Ermittlung homdoopathischer
Einzelmittel aufgrund der Sym-
ptombeschreibung des Patienten.

BZ-HOMGOPATHIE-PC V1.1
(C) 1988 by Beate Zille - Soft

REPERTORISIERUNG | ZWISCHENAUSWERTUNG >>>3>>3>3333333)))

Patient: D. Monstration
Bemerkung: Simulation einer Repertorisierung

Auszuwertende Symptome (RepNr./t/ARRR) [----)

123235 2:9120 3:3297 4:
8: 9: 10: 11:

15: 16: 17: 18:
22: 23: 24: 25:
3 32:

38: 39:

45: 46:

Im Symptomkatalog kinnen die zutreffenden Symptome her-

ausgesucht werden

== REPERTORISIERUNG DER EINZELMITTEL
00, den 18.01.1990 / 22:20 Uhr

Der Patient wird zunédchst nach sei-
nen Beschwerden gefragt, das heifdt,
er schildert seine Symptome wie
beispielsweise Kopfschmerzen oder
Schwindel und beschreibt, wann
und wo diese Symptome auftreten,
beziehungsweise unter welchen Um-
stinden sie sich verdndern (zum Bei-
spiel stirkere Kopfschmerzen im
Liegen). Mit Hilfe des Computers
sucht der Therapeut nun in einer Li-
ste von etwa 6000 Symptombeschrei-
bungen diejenigen heraus, welche
auf die Angaben des Patienten pas-
sen. Dabei geht die Suche ganz ein-
fach vor sich.

Wie bei einem herkémmlichen Da-
tenbanksystem kann beispielsweise
zunéchst nach dem Begriff “Kopf-
schmerz“ oder “Kopf“ beziehungs-
weise “Magen” und so weiter ge-
sucht werden. Aus dem Symptomka-
talog wird dann eine Symptom-Liste
zusammengestellt, welche alle vom
Patienten ge#duflerten Beschwerden
aufweist und daraufhin die Grundla-
ge bildet fiir die Auswahl des Medi-
kaments (Repertorisierung). Natiir-
lich konnen die Symptome vom Pa-
tienten auch iiber einen Fragebogen
erhoben und dann in den Computer

3 Glon.
3 Nux=v.
2 Puls.
2 Uerat,
Z Ars.
Nat-c.
Iris
Bry.
Bell.
fAnt-c.
Verat-v.
Sulf.,
Stram.
Sel.

. Schmerz berstend

1
2
Kl
4
5
6
7
8
9
8

E=nde / bel. 7 R

: BZ-HOMGOPATHIE-PC U1.18
| (C) 1988 by Beate Zille - Software

. Kopfschmerz mit Erbrechen

. Kopfschmerz, Sonne verschlechtert

. Erbrechen bei Schwindel

. Puls schnell, frequent, jagend

. Kopfschmerz, Liegen verschlechtert

. Schmerz iiber der Nasenwurzel

- Schwindel, taumeliger Schwindel

. Schmerz i, Schlafenber., Druck bessert

. Schmerz driickend im Schlafenbereich

ENDE - weiter bel. Taste

eingegeben werden. Das Programm
macht nun nichts anderes, als in ei-
ner Einzelmittel-Datei unter knapp
350 verschiedenen Mitteln diejeni-
gen herauszusuchen, welche auf die
vorgegebenen Symptome passen.
Anschlieffend wird deren Wertigkeit
berechnet.

Diese Arbeit wird vom Homéopa-
then in der Regel von Hand durchge-
fuhrt, indem er in entsprechenden
Nachschlagewerken die Einzelmittel
heraussucht. Fine etwas miihevolle
Arbeit. Der Computer rationalisiert
diese Routinearbeit und reduziert
damit den Zeitaufwand des “Reper-
torisierens”. Ein gewissenhafter The-
rapeut kann diesen Zeitgewinn sei-
nem Patienten zukommen lassen. Es
gibt sogar bose Zungen, die behaup-
ten, daf} viele Arzte und auch Heil-
praktiker der klassischen Homdo-
pathie wegen des hohen Zeitaufwan-
des (der zudem kaum leistungsge-
recht abgerechnet werden kann)
ablehnend gegeniiberstanden. Der
Computer schafft hier Abhilfe, ist
doch die “Zeit fiir den Patienten” ei-
nes der Grundprinzipien der Natur-
heilkunde.

Auch ich hatte ein gutes Gefiihl, als
ich die Praxis verlief, hat mir doch
der Computer geholfen, die Zusam-
menhénge besser zu verstehen, nach
welchen ein Homéopath das richtige
Medikament bestimmt. Beruhigend
fiir mich war auch die Tatsache, daf}
der Computer auch hier nur Routi-
nearbeiten iitbernommen hat und der
Arzt immer noch derjenige bleibt,
der die Diagnose stellt - mit Com-
puter eben nur etwas schneller. Ge-
rade in der Naturheilkunde braucht
der Arzt viel Zeit fiir seinen Patien-
ten, und die spart ihm die Arbeit mit
dem Computer ein. o

REPERTORISIERUNG DER EINZELMITTEL
00, den 18.81.1998 ~ 22:21 Uhr

AUSWERTUNG = D. MONSTRATION
Erhebung vom 18.81.1998 / 10 ausgewertete Symptome

7 Kopf

7 Kopf

/ Magen

7 Allgemeines
7 Kopf

7 Kopf

/ Schwindel
7 Kopf

/ Kopf

/ Kopf

/ 3235
/ 3297
7 9120
7 1126
/3212
/ 3362
/ 2343
/ 33
/ 3363
/ 339

Eine komplette Liste der vom Patienten angegebenen Sym-

ptome erlaubt dem Arzt eine Kontrolle
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Helmut F. Reibold

A votre Service

Service im Computerbereich

DaB man in mehr oder weniger alltédglichen Bereichen einen
gewissen Service erwarten kann, stellt wohl kaum noch
jemand in Frage. Doch wie sieht dies in Sachen Computer
aus? Wir haben uns fiir Sie umgesehen.

V ielleicht haben Sie schon
einmal etwas Ahnliches
erlebt, wie wir es Ihnen in der fol-
genden fiktiven Geschichte erzihlen
wollen. Vorab sei jedoch bereits ver-
merkt, daf} es sich hier eher um eine
Glosse handelt - meist nehmen die
Service-Unternehmen Ihre Bediirf-
nisse sehr ernst. Davon leben sie
namlich.

Odyssee eines Computer-
anwenders

Alptraum eines jeden PC-Benutzers:
Aus irgendwelchen unerfindlichen
Gritnden funktioniert der PC nicht
(mehr) so wie erwartet. Oder ein Pro-
gramm tut nicht das, was es eigent-
lich tun soll, glaubt man den Werbe-
aussagen und dem ohnehin schon
kaum verstindlichen Handbuch.
Was tun? - Abwarten und Teetrin-
ken zeugt zwar von einer gewissen
Lebensart, doch 143t diese den Rech-
ner oder die Software unbeein-
druckt. Auch verbale oder physische
Kraftanstrengungen fithren selten
zum gewiinschten Ziel, ebenso wie
Bestrafen des unwilligen Blech- und
Datenfreundes mit tagelanger Mif-
achtung. Was also tun?

Dasselbe, wie beispielsweise beim
streikenden Auto: Man sieht sich um
nach fremder, fachménnischer Hilfe.
Und dhnlich wie beim Auto wichst
auch in der EDV-Branche der Dienst-
leistungssektor immer mehr an.

Die erste Anlaufstelle ist in der Regel
der Handler, bei dem Sie Ihr Produkt
erworben haben. Da dieser jedoch
erfahrungsgemafl zwar ein ausge-
dehntes Verkduferwissen, aber nur
ein begrenztes Computerwissen hat,
wird er bei IThrem schwierigen Pro-
blem erst Thnen Ihre Grenzen zeigen
- nédmlich durch ein Schwelgen in
Fachbegriffen - und, sofern Sie be-
harrlich sind und sich von solcherlei
Geschwafel unbeeindruckt zeigen —
bald seine eigenen Grenzen kennen-
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lernen. Nur zugeben wird er’s im
seltensten Fall. Das Zauberwort in so
einer Situation heifft dann meist
“Zustindigkeit”. Indem der Verkiu-
fer einfach damit argumentiert, fiir
dieses Problem nicht zustindig zu
sein, schiebt er die Verantwortung -
und damit die Lésung des Problems
- von sich weg auf “irgend jemand*
anderen. Meist auf die Hersteller-
firma.

Wenn Sie jetzt aus dem Laden her-
ausgehen, sind Sie entweder um ei-
nen neuen Rechner oder ein neues
Programm reicher, oder Thr Adrena-
linspiegel ist infolge dieser mittle-
ren Strefisituation leicht erhoht. ..
Als néchstes versuchen Sie dann
wahrscheinlich, sich an die Herstel-
lerfirma (des Gerits oder des Pro-
gramms) zu wenden. Natiirlich fin-
den Sie nirgendwo eine Telefon-
nummer, aber dazu gibt’s ja schlief’-
lich die Auskunft. Nachdem Sie also
nun endlich hoffnungsvoll die auf
diese abenteuerliche Weise erhalte-
ne Telefonnummer wihlen, erleben
Sie Thre vierte Enttduschung: Die
Dame in der Zentrale weifd natiirlich
von solcherlei Dingen nichts, aber
sie weif}, wer zustéindig ist und ver-
bindet Sie weiter. Leider zu dem fal-
schen Herrn, aber der kennt sich in
der Firma besser aus und verbindet
Sie weiter. Auch dieser Herr weifd
leider keinen Rat. Allerdings hat er
von dem Problem, das Sie ihm vor-
getragen haben, schon mal gehért
und vermutet, dafd ein Herr Sowieso
dariiber mehr weifl. Nur ist der lei-
der zur Zeit nicht im Haus. Viel-
leicht versuchen Sie es etwas spiter
noch einmal?... Und eigentlich
miifite Ihr Hiindler dieses Problem ja
auch losen kénnen...

Nachdem Ihr Adrenalinspiegel nun
noch etwas mehr angestiegen ist und
Sie langsam wieder den Schwung
Ihrer Jugend verspiiren, suchen Sie
nochmals Thren Hindler auf. Gong
frei zur zweiten Runde. Einschlief3-

lich des erneuten Anrufs bei der
Herstellerfirma.

Immerhin erfahren Sie nun, daf es
bei dieser Firma eine sogenannte
“Hotline" gibt, die fiir solche Proble-
me zustdndig ist. Die Telefonnum-
mer lautet soundso, aber leider ist
dort nur dienstags und donnerstags
von 9 bis 12 und von 14 bis 16 Uhr je-
mand zu erreichen. Also zu Ihrer be-
sten Arbeitszeit. Was bleibt Thnen
anderes ibrig, als (heimlich) vom
Biiro aus zu telefonieren? Merken tut
das doch keiner, schon gar nicht an
der Telefonrechnung. Es ist ndmlich
immer besetzt...

Uber den sich nun nicht entwickeln-
den Briefwechsel - denn Sie sind
der einzige, der immer schreibt -
wollen wir uns jetzt nicht weiter #u-
Bern. Allenfalls dahingehend, daf}
Sie Thren Adrenalinspiegel noch im-
mer nicht so ganz unter Kontrolle
haben...

Aber wie’s der Zufall will: Eines
Morgens entdecken Sie in der Tages-
zeitung ein Inserat, das die Losung
Ihres Problems in greifbare Nihe
riicken ldf3t. Ein EDV-Berater bietet in
serivsem Schwarz auf weillem Hin-
tergund sein geballtes Wissen an.
Und eine Telefonnummer steht prak-
tischerweise auch gleich dabei. Lei-
der hat der Herr Systemberater einen
vollen Terminkalender, denn nicht
nur Sie haben ein Problem mit Threm
Computer. Sie kénnen sich aber ger-
ne fiir das néchste Jahr vormerken
lassen. Und kosten tut’s auch noch
was. Schlieflich will der Herr ja
auch leben, und das nicht zu sparta-
nisch.

Also wieder ein Satz mit *X’: War
wohl nix...

Das ist Thnen mittlerweile auch
schon fast egal, denn Sie haben sich
mit dem Rechner und seinem, par-
don, Threm Problem arrangiert, und
irgendwie geht’s ja auch. Wenn
nicht seit gestern ein neues Problem
dazugekommen wire. Worauf Sie
wieder mal Thren Hindler...? - Nein
danke!

Nun, wie gesagt, ganz so dramatisch
muB es ja nicht gerade zugehen.
Damit Sie wissen, wohin Sie sich in
Threr Not wenden kénnen, haben wir
Ihnen eine Liste moglicher Anlauf-
stellen zusammengestellt.
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Im Computerbereich gibt es mehre-
re Arten von Dienstleistungsunter-
nehmen, die unterschiedliche
Dienste anbieten:

® Hindler: Hier konnen Sie sich
beraten lassen, sich Gerdte und
Software ansehen und vorfithren
lassen, Produkte kaufen. Innerhalb
eines bestimmten Rahmens, der in
Threm Kaufvertrag ausgewiesen ist,
haben Sie bei Hardware (Geriten)
Garantieschutz. Voraussetzung da-
fiir ist, dafd Thre Garantiekarte abge-
stempelt und mit dem Kaufdatum
versehen ist, auerdem sollten Sie
Thre Quittungen “fiir den Tag *X’“
aufbewahren.

Manche Hindler bieten auch einen
Reparaturservice an.

Bei Software ist es etwas problema-
tischer: Garantieanspruch besteht
in der Regel nicht. Auf jeden Fall
sollten Sie Thre Registrierungskarte
an die Herstellerfirma senden. Da-
durch werden Sie dort als “regi-
strierter Anwender” gefiithrt und er-
halten rechtzeitig Informationen
ilber neue Versionen Ihres Pro-
gramims.

® Herstellerfirmen: Die Unterstiit-
zung durch Herstellerfirmen ist
recht unterschiedlich: Sie reicht
von fast Null bis zu umfassender
Hilfe. Die meisten Firmen bieten
eine sogenannte Hotline (Heifler
Draht, Telefonservice; siehe unten)
an, den Sie ruhig nutzen sollten.
Griflere Probleme mit Hardware
werden in der Regel iiber den
Héandler geldst (siehe oben), zum
Teil auch durch Eigeninitiative
(Einschicken des defekten Geriits).
Softwarefirmen bieten in der Regel
ebenfalls eine Hotline an, einige
sogar Schulungen fiir das jeweilige
Produkt. Als registrierter Anwen-
der (siehe oben) haben Sie auch
Anspruch auf ein verbilligtes Up-
date. Gemeint ist damit, daf} Sie
beim Erscheinen einer neuen Ver-
sion dieses Programms nur einen
Bruchteil des Preises fiir das neue
Produkt zahlen miissen.

Daneben bieten einige Herstellerfir-
men auch Mailboxen (siehe unten)
und Kontakt iiber BTX an.

® EDV-Berater: Eine weitere wichti-
ge Funktion haben sogenannte EDV-
oder Systemberater. Sie kennen sich
auf dem Markt aus und beraten zum
Beispiel bei der Anschaffung von
Hard- und Software. Hier ist aller-
dings Vorsicht geboten: Einige arbei-
ten mit bestimmten Héndlern auf
Provisionsbasis zusammen und in-
formieren nicht mehr objektiv und
umfassend. Viele EDV-Berater bieten
auch (Unterrichts-)Hilfe beim Ein-
stieg in ein Programm. Die Unter-
stiitzung durch EDV-Berater ist in
der Regel gebiihrenpflichtig.

Die Anschriften von EDV-Beratern in
IThrer Nédhe finden Sie im Telefon-
buch und im Kleinanzeigenteil Threr
Tageszeitung.

® EDV-Schulen/VHS: Kurse und
Einfithrungen in den Umgang mit
Computern und Programmen bieten
sowohl die Volkshochschulen als
auch spezielle EDV-Schulen an. Die
Kurse an der VHS sind zwar meist
recht preiswert, aufgrund der man-
gelhaften Ausstattung aber selten er-
giebig. Die Kurse laufen in der Regel
iiber ein Halbjahr und finden einmal
wochentlich abends statt, erfordern
also auch eine gewisse Ausdauer.
Kurse an EDV-Schulen dagegen sind
meist sehr intensiv, sowohl was den
Lernstoff als auch was den finanziel-
len Teil anbelangt. Meist handelt es
sich dabei um mehrtigige Seminare,
so dafl neben den Kursgebiihren
noch Kosten fiir Ubernachtung und
Verpflegung anfallen. Inwiefern hier
Zuschiisse vom Arbeitgeber oder
dem Staat (Finanzamt/Arbeitsamt)
moglich sind, sollten Sie vorher
klaren.

Manche EDV-Schulen kommen auch
in die Firma (sogenannte “in-house-
Schulungen®), so daf} die Angestell-
ten mit ihren eigenen Geriten und
unter den gewohnten Hard- und
Softwarebedingungen
kénnen.

lernen

Serviceunternehmen und ihre Dienstleistungen

Uber das Angebot der VHS kén-
nen Sie sich dort selbst informie-
ren, die Angebote von EDV-Schu-
len konnen Sie Computerzeit-
schriften entnehmen.

® Mailboxen: Mailboxen sind
meist private Einrichtungen, die
via DFU (Datenferniibertragung)
Kontakte zu anderen Anwendern
ermoglichen. Einige Herstellerfir-
men bieten ebenfalls Mailboxen
an, iiber die Sie sich nicht nur in-
formieren, sondern auch Rat an-
fordern konnen, teilweise auch
Utilities.

® Clubs: Computerclubs stellen
eine wichtige Moglicheit dar, mit
anderen Anwendern in Kontakt zu
treten und Erfahrungen, Tips und
Tricks oder auch selbstgeschrie-
bene wund Public-Domain-Pro-
gramme auszutauschen. Viele
Clubs bieten auch die Moglich-
keit, preisgiinstig Hard-und Soft-
ware einzukaufen. Clubs geben
standesgemdfl auch mehr oder
weniger regelméfig eine Clubzei-
tung heraus, hdufig sogar in Ver-
bindung mit einer Public-Do-
main-Diskette. Bei einigen Clubs
ist die Mitgliedschaft kostenlos,
andere erheben einen Mitglieds-
beitrag.

Adressen von Clubs finden Sie in
Threr Tageszeitung und in Compu-
terzeitschriften.

® Zeitschriften: Zeitschriften bie-
ten neben der Information durch
das geschriebene Wort meist auch
Hilfe in einer Leserbriefecke so-
wie in Form einer Hotline, also ei-
nes Telefondienstes.

Die Hotline der PCpur ist montags
von 15 bis 18 Uhr, Sie erreichen
uns unter den Nummern

05651 - 809-711
-712
-713
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Peter Moller

DELLicious

Computer und Service vom Feinsten

Wenn man vor der Entscheidung steht, sich einen neuen Com-
puter zu kaufen oder vielleicht sogar den ersten Rechner iiber-
haupt, sind viele Entscheidungskriterien zu bedenken. PC
oder XT, AT oder 386er, wieviel Speicher, welche Festplatte —
das sind nur wenige aller Entscheidungsmdéglichkeiten. Eines
der wichtigsten Kriterien aber ist der Service. Denn was ge-
schieht, wenn der so sehr benétigte Computer einmal streikt?
Guter Rat ist dann meistens teuer und Hilfe weit entfernt. Die
Firma Dell beschreitet in diesem Punkt ganz neue Wege.

F ragen wir uns doch ein-
mal, wie so ein normaler
Computerkauf aussieht. Von den ei-
genen Bediirfnissen ausgehend, Lifit
man sich zunéchst einmal von der
Werbung einstimmen, bevor man
den Schritt ins ndchste Fachgeschaft
wagt. Dort, je nach Kompetenz mehr
oder weniger gut beraten, fallt man
die Entscheidung und trigt den so
heifl ersehnten Rechner nach Hause.
So weit - und doch so schlecht,
dann ndmlich, wenn zum Beispiel
das Laufwerk nicht das tut, was es ei-
gentlich sollte.

Also zuriick zum Héindler, wo man
dann zumeist erfihrt, daf} das Gerit
zum Hersteller eingeschickt werden
muf}, was dann so drei bis vier Wo-
chen dauern konnte. Wie gewonnen,
so zerronnen, wird sich so manch ei-
ner denken, der sich bei diesen Zei-
len an das eigene Schicksal erinnert
fiihlt. Problematisch wird es immer
dann, wenn man nicht direkt beim

Bild 1: Der Dell 210 in kompletter Ausstattung
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Hersteller kaufen kann. Der Kiufer
gerdt dann meistens in die Zwick-
mithle der Kompetenzen: Der Hand-
ler verweist auf den Hersteller - An-
fragen bei dem werden meistens mit
der Bemerkung: “Wenden Sie sich
bitte an Thren Handler!“ beantwortet.

Zu einem guten Rechner
gehort ein guter Service

Die Firma Dell beschreitet in diesem
Punkte, wie erwihnt, neue Wege:
Vom Beratungsgespriach iiber den
Verkauf und den Service bis hin zur
Beratung und Schulung fiir Einstei-
ger und Aufsteiger liegt alles in einer
Hand. Ohne Zwischenhindler wird
der Kunde direkt vom Hersteller be-
dient. Zum einen spart das Geld,
denn der Zwischenhindler will na-
tiirlich auch verdienen, zum ande-
ren hat der Kunde einen festen An-
sprechpartner, wenn Probleme auf-
treten. Da man
Dell-PCs nicht ein-
fach im Laden kau-
fen kann, stellt die
Firma einen beson-
deren Telefonservi-
ce zur Verfiigung,
den Sie zum Orts-
tarif benutzen kon-
nen. Unter der
Nummer 0130/3710
werden Sie zu-
nichst von ge-
schultem Personal
beraten. Angefan-
gen vom Laufwerk
iber die Festplatte
bis hin zur Grafik-
karte und dem Mo-
® nitor konnen Sie

sich die Geritekon-

figuration zusammenstellen, die Thren
Wiinschen entspricht. Wer jetzt schon
tiberzeugt ist, kann sofort telefonisch
bestellen oder den kostenlosen Kata-
log anfordern, der alle notwendigen
Informationen iiber Gerite, Service
und Preise enthilt.

Haben Sie sich als Kunde fiir ein Sy-
stem Threr Wahl entschieden, so er-
folgt die Lieferung des Rechners inner-
halb von zwolf Tagen frei Haus. Der
Computer wird bei Thnen von den
Technikern ausgepackt und aufge-
stellt. Nach dem Einstecken des Netz-
steckers kénnen Sie sofort mit der Ar-
beit am Rechner beginnen, da die not-
wendigen Installationen, wie Forma-
tieren der Festplatte und Ubertragen
der Systemdateien schon vorhanden
sind. Sollte IThnen der Computer nicht
zusagen, so haben Sie die Moglich-
keit, das Gerét 30 Tage zur Probe zu be-
halten und bei Nichtgefallen inner-
halb dieser Frist zuriickzugeben.

Alle Dell-PCs sind mit einer Garantie-
zeit von zwolf Monaten ausgestattet.
Sollten sich innerhalb dieser Zeit Re-
paraturen einstellen, so konnen Sie
den kostenlosen Reparatur-Service in
Anspruch nehmen. Innerhalb von 24
Stunden (Wochenende ausgenom-
men) kommt ein Techniker zu Ihnen
nach Hause, der das Gerit wieder in
Ordnung bringt. Sie brauchen den
Computer also nicht an den Hersteller
zuriickzuschicken, was neben den
Umstdnden des Verpackens und des
“Zur-Post-Bringens“ ja auch noch eini-
ges an Geld kostet.

Qualitat 1aBt sich auch
an guten Handbiichern
erkennen

Aber auch wenn es einmal nicht um
Probleme geht, die mit dem Compu-
ter selbst zu tun haben, sondern eher
mit der Software oder den ange-
schlossenen Peripheriegerdten, wie
zum Beispiel Drucker, kénnen Sie
bei Dell Beratung finden. Die Firma
liefert itber die Hotline-Nummer
06103/701100 Beratungen und Hilfe-
stellung zu den gidngigsten Anwen-
dungsprogrammen.

Natiirlich wollten wir nun auch fest-
stellen, ob die Computer von Dell
das halten, was der Service ver-
spricht. Aus diesem Grunde sahen
wir uns den kleinsten aus der Dell-
Reihe, das Modell 210, einmal etwas
genauer an:

Da sich die Leistung und die Schnel-
ligkeit eines Rechners weniger in ste-
rilen Tests, sondern viel mehr in der
taglichen Arbeit mit dem Gerit of-
fenbart, wurden solche, unserer



Resident Software Manager

Meniigesteuertes Loschen und Nachladen von residen-
ten TSR-Programmen lost Ihre Speicherplatzprobleme:

WONITOR 14944 Reaidentar Prog i1 dos B3
KEYBGH 7352 Dentscher Tastaturtroiber
Tastaturbeschlouniger
Tastatuenakros in Batcl-Dataie
(e AAI AShir O RSRifL
2864 Hommandozei leneditor
Copy-Cursar: CALEY-4
Haostroiber
Dish-Hilitys <Ctri>(Bucy
POG-Spredap
2 Graf ikzeichensats
Graf ik-Hardcopy
BOS-Suchpfad fir Dateadateinn

Sonderzeivhen-Pickup! AIL>-*
593 Bildschirmbe
Tastaturnakeos: CShIFET1Y
Schijuschreibtreibor fir 9-tade
Uideose | tenanschaltung: A1t
55952 Directory-ltility: <AV CF2Y

RSM: zeigt den noch freien Arbeitsspeicher * registriert
geladene residente Programme + erinnert an die Aktivie-
rungstastenkombination * informiert liber benutzte Inter-
rupt-Vektoren = loscht beliebige, speicherresidente Pro-
gramme * 1&dt mehrere TSR-Programme in einem Arbeits-
gang * bietet umfassende, komfortable MenUsteuerung
* besitzt einen universellen Maustreiber * belegt lediglich
15 KByte Speicherplatz + informiert mit einem umfangrei-
chen Handbuch

Fur alle PCs, XTs, ATs und Kompatible

nur DM 69, -

GW-Basic-Toolboxen

Professionelle Leistung und komfortable Bedienung:
kompatibel zum GW-Basic-Interpreter, gleichzeitiger Ge-
brauch mehrerer GW-Basic-Toolboxen, leistungsfihige
Beispielprogramme inklusive.

Jede GW-Basic-Toolbox nurom69,—*
GW-Basic-Toolbox “Oberflache”

Fir komfortable Benutzeroberflichen mit Pulldown-
Meniis und kompletter Mausunterstiitzung:

* Vollstédndige Maussteuerung im Text- und Grafikmodus
+ Spezielle MeniHeisten fiir hAufig bendtigte Eingaben

+ Popup-Meniis mit Meldungen bis zu flinf Zeilen Lénge

+ Position, Farben und Rahmen aller Men(s frei wahlbar
* Unterstlitzung aller Bildschirmmodi von GW-Basic

* Inklusive einem fertigen Malprogramm als Beispiel

GW-Basic-Toolbox “DOS-Funktionen*
Mehr als 30 DOS-Funktionen fiir das MS-DOS-System:
* Kompatibel zu MS-DOS von Version 2.1 bis 4.01
* Laufwerke wechseln, aktuelles Laufwerk ermitteln etc.

* Suchen nach Dateien mit Wildcards

» Beschleunigte Bildschirmausg. tiber Systemfunktionen
+ Zugang zu wichtigen, internen Daten von MS-DOS

* Benutzung des Druckprogramms Print von GW-Basic

* Inklusive Beispielprogramm: Eine komplette DOS-Shell

GW-Basic-Toolbox “Hercules-Grafik®

Programmieren der Hercules-Karte im Grafikmodus:

* Routinen zum Ein- und Ausschalten des Grafikmodus
* Zwei verfiigbare Grafikseiten mit Umschaltmdglichkeit
* Funktionen fir Linie, Bogen, Kreis, Ellipse und Vieleck
* Ausfilllen von Fldchen mit beliebigen Punktmustern

* Speichern und Restaurieren des Grafikbildschirms

+ Setzen, Léschen und Abfragen einzelner Bildpunkte

* Emulation der GW-Basic-Befehle “View" und “Window"
* Inklusive Beispielprogramm: Prasentationsgrafik

Unser Superhit weiter im Programm!
3D-DRAW 1.0

Dreidimensionales CAD-Programm

* Projektionswinkel frei wahlbar + 2D-Editor zur schnellen
Konstruktion von Objekten + Integrierter Taschenrechner
« GroBe und perspektivische Verzerrung einstellbar * Kom-
bination von getrennt konstruierten Teilen * Punkte, Kanten
und Flachen frei editierbar = Drei Raumachsen * Verdeck-
te Flachen + Lichtquellensimulation * Animationsroutine
= Verformen der Objekte durch Zufallszahl = Rotations- und
Translationskdrper * Programmierer-Schnittstelle * Viele
Ausgabeformate * Pulldown-Meniis = viele Beispielobjekte
Systemvoraussetzungen:
Computer: PC, XT, AT oder Kompatibler mit mindestens 640 KByte
Arbeitsspeicher. Hercules-, CGA-, EGA- oder VGA-Karte. Microsoft-
kompatible Maus unbedingt erforderlich. MS-DOS ab Version 3.0
Ausgabemedien: Epson-kompatibler Drucker, Postscript-fahiger
Laserdrucker, Plotter mit HPGL-Standard
*
nur DM 99, —

3D-DRAW
PROFESSIONAL

Komfortables, dreidimensionales
Konstruktionsprogramm

Neu in der Version »Professionals:

3D-Modus: Kantenmodelle und Flachenmodelle mit und ohne Licht-
quellen animierbar * Anwéahlbare Lichtquellen + Rotationen und Trans-
lationen um beliebige Raumachsen * Manipulierbare Bereiche * Kon-
figurierbarer Druckertreiber * 2000 Punkte und Flachen sowie 4000
Kanten darstellbar + Einzelbehandlung von Kérpern = Leuchtbalken-
Men(s zur besseren Anwahlbarkeit

2D-Modus: Die Mauszeiger-Bedienung auch Uber Tastatur » Erhéhte
Arbeitsgeschwindigkeit aller Programme * Zurlicknehmen des letzten
Arbeitsschrittes *» Quick-Modus fiir einfache Grundformen wie Kreise
oder Vielecke + Werkzeuge zum Pressen, Stauchen und Dehnen von
Objekten, Kérpern und Bereichen

Systemvoraussetzungen

Computer: PC, XT, AT oder Kompatibler mit mindestens 640 KByte Arbeitsspeicher
(Extendend Memory wird unterstitzt), ein oder zwei Diskettenlaufwerke bezie-
hungsweise ein Diskettenlaufwerk und eine Festplatte, Portables mit LCD-Displays
Grafikkarten: Hercules-, LCD-, CGA-, EGA-, VGA- oder AT & T-Karte
Ausgabemedien: Epson-kompatible 8-, 9- oder 24-Nadel-Drucker, HP-kompatible
Plotter, Postscript-Drucker (einfarbig oder mehrfarbig)

Sonstiges: Microsoft-kompatible Maus unbedingt erforderlich, MS-DOS ab

Version 3.0
nur DM 1 99, -*

Jetzt noch naturgetreuer und
noch realistischer!

Navigator 4.0

. e SEE
79‘,’9\ 4

fiir den Microsoft Flugsimulator Il und IV

Entdecken Sie den Microsoft Flugsimulator neu! Wéhlen Sie Ihre Start-
position aus mehr als 550 Flughéfen aus. Die Ubergabe der Daten an
den Flugsimulator erfolgt automatisch ohne Umweg liber die Tastatur.
Die Leistungsmerkmale auf einen Blick:

+ Auf Wunsch automatische Eingaben in die Meniis des Microsoft Flug-
simulators * 252 Flugrouten mit allen zu {iberfliegenden VOR-Stationen
+ Formatierte Ausdrucke aller Daten * Absolut realistischer Wetterge-
nerator * Zehn verschiedene Flugzeugtypen * Anzeige der bendtigten
Flugzeit flir alle Maschinen * Selbstédndige Berechnung des Kurses zu
jedem gewiinschten Zielflughafen * Bibliothek flir 250 Flugrouten
* Ausfihrliches Fluglog * Umschaltung in SchwarzweiBmodus
* Fir Boden- und H6henwinde ausschaltbare Turbulenzen
Systemvoraussetzungen:

Microsoft Flugsimulator 3.0 oder 4.0, 512 KByte Arbeitsspeicher, bel. Grafikkarte

nur DM 69, -*

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

SOFTWARE
SOFTWARE
SOFTWARE
SOFTWARE
SOFTWARE

3D-DRAW

PROFESSIONAL

KOMFORTABLES
DREIDIMENSIONALES
KONSTRUKTIONS-
PROGRAMM

NAVIGATOR 4.0

FUR DEN
MICROSOFT
FLUGSIMULATOR
Il UND IV |

% Simtliche Programme sind wahl-
weise auf 5 1/4-Zoll- oder 3 1/2-Zoll-
Diskette erhaitlich. (Bitte bei Bestel-
lung angeben.) :
Unabhéngig von der Anzahl der be-
stellten Artikel berechnen wir fiir das
Inland 4,—- DM bzw. fiir das Ausland
6,- DM Porto und Verpackung.
Unverbindliche Preisempfehlung. Bit-
te benutzen Sie die Bestellkarte.
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Meinung nach wenig aussagekrafti-
gen Tests, vollig auflenvorgelassen.
Wir wollten wissen, was der Compu-
ter tatsdchlich bringt. Also wurde
ein grofler Teil der anfallenden Ar-
beit in der Redaktion auf diesen
Rechner verlagert. Kriterien fiir die
Bewertung waren dabei unter ande-
rem die Handhabung, die Zuverlis-
sigkeit, die Ausstattung und andere
Merkmale, wie zum Beispiel die Ge-
rduschentwicklung.

Der erste Eindruck, dem ja bekannt-
lich immer viel Bedeutung beige-
messen wird, war schon recht posi-
tiv. Das Gehduse des 210 hebt sich
von dem anderer ATs ab. Kein grauer
eckiger Plastikkasten, sondern ein
stabiles Metallgehéduse mit stark ab-
gerundeten Kanten verleihen dem
Computer ein gefilliges Aussehen.
Dieser Rechner gehort mit Sicher-
heit nicht zu den héf}lichen Entlein,
die man am besten in einer extra da-
fiir angefertigten Halterung scham-
haft unter dem Schreibtisch verbirgt.

Auch das sogenannte Zubehor kann
sich sehen lassen. Der auf einem
Drehgelenk aufgesetzte Monitor und
die ebenfalls in einem Metallgehéu-
se sitzende Tastatur passen sich gut
in das Gesamtbild ein. Die deutsche
Bedienungsanleitung und das eben-
falls deutsche MS-DOS-Handbuch,
das aus einem stabilen Ringordner
und einer Loseblattsammlung be-
steht, lassen, was Umfang und Inhalt
angeht, darauf schlieffen, daf} hier
auf Qualitat geachtet wird.

Steckbrief:

Dell 210 (getestetes Gerit)

Prozessor: 80286 (12,5 MHz)
Speicher: 1 MByte

Erweiterungen: 3 Steckplitze (16 bit)
Schnittstellen: 2 seriell, 1 parallel
Tastatur: deutsche Multifunktionsta-
statur

Monitor: VGA-Farbmonitor (analog)
Laufwerke: 3 1/2-Zoll, 1,44 MByte

5 1/4-Zoll, 1,2 MByte

Festplatte: 40 MByte (29 ms Zugriffs-
zeit)

Betriebssystem: MS-DOS 4.01,
deutsch, GW-BASIC

Peripherie: Dell-Maus (inklusive
Grafikprogramm)

Mafle: 101x383x396 mm

Gewicht: 10 kg

Preis: 6295,16 DM (inklusive Be-

triebssystem, Maus und Mehrwert-
steuer)
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Kein diinner Papp-
deckel mit ein paar
wenigen Seiten eng-
lischer Fachsimpe-
leien, die den An-
fanger eher verwir-

ren als infor-
mieren.
Nach Anschluf}

von Monitor, Tasta-
tur und Netzkabel
wurde der neben Al
den Laufwerk- o
schidchten  ange- &
brachte Netzschal-
ter betdtigt. Das
von uns erwartete
typische  Rétern
und Rattern blieb
gidnzlich aus. Leise
surrend bootete der
210 in kilrzester
Zeit. Das ewig lange Starten anderer
Rechner entfillt beim Dell véllig, so
daf} fast sofort nach dem Druck auf
den Netzschalter mit der Arbeit be-
gonnen werden kann. Auch das an-
schlieBende Laden und Starten von
GW-BASIC vollzog sich in einer Zeit,
die an das Arbeiten mit einer RAM-
Disk erinnerte. Also nicht nur au-
fen, sondern auch innen Qualitt.

Dell-Rechner kann man nicht
im Geschift kaufen

Die weitere Arbeit mit dem Rechner
wurde, man kann es nicht anders sa-
gen, zu einem wahren Vergniigen.
Der extrem leise Liifter laf3t auch den
Einsatz in einer diitnnwandigen Neu-
bauwohnung zu und schont zudem
die Nerven. Ebenfalls erholsam leise
arbeiteten die Laufwerke. Wo beim
3 1/2-Zoll-Laufwerk noch ein gerin-
ges Kratzen zu vernehmen war, mufi-
te beim 5 1/4-Zoll-Laufwerk schon
sehr genau hingehoért werden, das
Arbeiten der Festplatte war nur iiber
die Leuchtdiode zu kontrollieren.

Tastatur und Maus arbeiteten prizise
und fehlerfrei. Besonders der leichte
Anschlag der Tastatur schont die
hornhaut-bewihrten Fingerkuppen.
Der flimmerfreie Bildschirm lieferte
ein gestochenes Bild und saubere
Farben. Inkompatibilititen bei der
Arbeit mit den verschiedensten Pro-
grammen konnten nicht festgestellt
werden. Dies betrifft auch das mitge-
lieferte MS-DOS 4.01, das nun wohl
endlich zumindest in der deutschen
Version die anfinglichen Kinder-
krankheiten abgelegt hat.

Abschliefiend 1dfit sich sagen, daf
der Dell 210 zu den Spitzengeriten
dieser Leistungsklasse =zidhlt. Mit

MS-DNIS 1.1
IRy sic
Drotet

- cix

Bild 2: Der Umfang der mitgelieferten Handbiicher und Soft-
ware ist beeindruckend

“nur” 12,5 MHz getaktet, sind einige
seiner Konkurrenten zwar schneller,
und schneiden deshalb bei diversen
Testprogrammen besser ab. Da Com-
puter aber nicht gebaut werden, um
bei Geschwindigkeitstests gut auszu-
sehen, sondern um mit ihnen
schnell die tdglich anfallenden Ar-
beiten verrichten zu kénnen, sagen
diese Tests wenig fiir den interessier-
ten Anwender aus. Und gerade im
letzten Punkt braucht der Dell keine
Konkurrenz zu scheuen.

o PCpur-Fazit

Sowohl der Rechner selbst als auch
der von der Firma Dell gebotene Ser-
vice lassen nichts zu wiinschen
itbrig. Unser Testmodell 210 wurde
allen Anforderungen in puncto Qua-
litdt und Leistung vollkommen ge-
recht. Im téglichen Einsatz mit gén-
gigen Anwendungsprogrammen
iberzeugte er besonders durch seine
Soliditdt und Schnelligkeit, was auf
eine ausgefeilte “Innenarchitektur®
schlieffen lafit.

Der Umfang des gebotenen Service
sucht wohl seinesgleichen unter den
Computerherstellern. Der eventuelle
Nachteil, der darin besteht, daf} der
Kunde sich den Rechner nicht vor
dem Kauf in natura ansehen kann,
wird durch die gute Beratung, den
schnellen Service und den Preisvor-
teil mehr als wettgemacht.

Info:

Dell Computer GmbH
Siemensstrafle 32
6070 Langen

Tel.: 06103/701100
und

0130/3710 (Ortstarif)
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Michael Ebbrecht

Welcome
on board

—
2

Englisch fiir den PC-Besitzer

Obgleich urspriinglich eine englisch/deutsche Erfindung (Babbage/Zuse), haben die Amerikaner
den Européern das Ruder aus der Hand genommen und dem Computer zu internationalem
Ansehen verholfen. Schamlos das Recht des Siegers auskostend, verbreiten diese Amis mit dem
Computer auch ihre furchtbare Kaugummisprache, eben weil unsere deutsche Sprache der
Computer-Subkultur einfach nicht mehr gewachsen ist. Ein 'User-Port’ ist halt kein Benutzerhafen
(obwohl friihe japanische Ubersetzungen von Bedienungsanleitungen andere Ansichten vermittel-
ten), und so blieb es denn beim gequalten ’Juserport’.

Eigentlich war dieser Beitrag als ernsthafte Hilfestellung fiir den gequaélten 'Juser’ geplant. Die
Durchsicht des umfangreichen Computervokabulars verlockte jedoch so sehr zur Ironie, daB die
Seriositadt unseres kleinen Lexikons nicht immer gewéhrleistet ist. Retten wir, was noch zu retten ist.

Begriff: ASCII

Aussprache: ahskie

Bedeutung: Kiirzel fiir ’American Standard Code for In-
formation Interchange’, etwa: Amerikanischer Standard-
code zum Informationsaustausch (was auch nicht mehr
aussagt). Samtlichen alphanumerischen und Sonderzei-
chen wird eine Ziffer zugeordnet, die international ge-
normt ist. So ist beispielsweise dem 'A’ iberall die 65 zu-
geordnet.

Bemerkung: Wird oft falschlich als ’a-es-ce-zwo’ ausge-
sprochen.

Begriff: Cache

Aussprache: kihsch (amerik.), kaschee (franz.)
Bedeutung: Von franzos.: cacher (= verstecken). Was ge-
nau versteckt werden soll, leuchtet nicht ein, jedoch wird
der sogenannte Cache-Speicher dazu benutzt, hdufig von
Festplatte gelesene Daten im RAM-Speicher zu halten,
um den Zugriff auf diese Daten wesentlich zu beschleu-
nigen. Cache wird vom Haupt- oder Erweiterungsspei-
ch?r ‘abgezwackt’ und von speziellen Programmen ver-
waltet.

Bemerkung: Wir empfehlen aus Griinden der Kompatibi-
litdt die amerikanische Aussprache.

Begriff: Debugger

Aussprache: diebagger

Bedeutung: Entwanzeér (bug = amerikanische Koseform
tiir Fehler). Hierbei handelt es sich um ein Programm,
das der Fehlersuche in anderen Programmen dient.

Da groflere Anwendungsprogramme oft sehr komplex
und Fehler dementsprechend schwer zu finden sind, ist
ein Debugger unerlﬁgliches Werkzeug, allerdings nur fiir
Programmierer.

Bemerkung: Wird aufgrund der Listigkeit von Programm-
fehlern betont hart ausgesprochen.

Begriff: File

Aussprache: fail

Bedeutung: (hier) Akte, Ordner. Wird beim Computer als
Oberbegritf fiir Programme, Texte, Dateien und andere
Software verwendet: 'Programmfile’, *Textfile’ etc. Einen
treffenden deutschen Ausdruck gibt es hier nicht; am
ehesten kime ’Datei’ in Frage, was aber bei der Wortkon-
struktion "Programmdatei’ wiederum falsch oder zumin-
dest irrefithrend wire.

Bemerkung: Prima als Platzhalter zu verwenden, um Lai-
en zu beeindrucken.

Begriff: Hotline

Aussprache: hotlain

Bedeutung: 'Heifler Draht’. Urspriinglich war die stindi-
ge Verbindung des Amerikanischen und des sowjeti-
schen Staatsoberhauptes per rotem Telefon gemeint. In-
zwischen haben auch unbedeutendere Unternehmen wie
Microsoft oder die PCpur-Redaktion eine Hotline als
schnelle und unkomplizierte Serviceleistung fiir Kunden
und Leser eingerichtet.

Bemerkung: Niheres montags von 15 bis 18 Uhr unter
05651/809711-12-13

Begriff: Streamer

Aussprache: striemer

Bedeutung: Von ‘stream’ (= Strom (Fluf)). Gemeint ist
ein Datenstrom, der von Disketten oder der Festplatte auf
den Streamer fliefit. Dieser ist nichts anderes als ein com-
putergesteuertes Bandlaufwerk, vergleichbar einem Kas-
settenrekorder, wobei an den Streamer jedoch wesentlich
hohere Anforderungen hinsichtlich der Qualitit gestellt
werden. Speicherkapazitit eines Streamerbandes: bis 52
Megabyte, somit ideales Backup-Gerét (Vergleich: C-64-
Datasette, zirka 100 KByte pro Kassette).

Bemerkung: Bitte norddeutsch aussprechen: ’striemer’,
nicht ’schtriemer’.

Begriff: WYSIWYG

Aussprache: wisiwig

Bedeutung: Kiirzel fiir "What You See Is What You Get’.
Was Du (am Bildschirm) siehst, ist, was Du (ausgedruckt)
kriegst. Wird als Werbeaussage verwendet, um die Gra-
fikfahigkeit von Textverarbeitungen anzupreisen. Wurde
beispielsweise das Attribut 'Fettdruck’ in dlteren Textver-
arbeitungen noch mit sogenannten Steuerzeichen am
Bildschirm angezeigt (Wordstar 3.4: tDFettdruck?D), so
zeigen die heutigen Textprogramme das Wort am Bild-
schirm so an, wie es auch auf den Drucker ausgegeben
wird: Fettdruck. Und das nennt sich eben WYSIWYG.
Bemerkung: Wenn’s unbedingt sein muf, ist die Aus-
sprache 'wisiwig’ anzuraten. Allerdings gibt es auch
Zeitgenossen, die lhnen ein lidssiges 'wisiwai’ an den
Kopf werfen, um zum Ausdruck zu bringen, daf} sie der
Aussprache des englischen 'y’( = wai) méchtig sind. Neh-
men Sie’s gelassen. Mit 'waisiwai’ blamieren Sie sich
iibrigens bis auf die Knochen...

(Wird fortgesetzt.)
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PC-Fachbegriffe leicht erkléirt

® Festplattenmotor

Warum schaltet der Control-
ler den Motor des Disketten-
laufwerkes automatisch ab
und den der Festplatte
nicht?

Hierzu gibt es verschiedene
Griinde: Das Abschalten des
Laufwerkmotors der Diskette
lohnt eigentlich immer bei
lingerem Nichtgebrauch, da
Energieverbrauch und Wiir-
meabgabe, Gerduschentwick-
lung und Abnutzung redu-
ziert werden. Zudem werden
die Schreib-/Lesekdpfe und
die Diskettenoberfldche ge-
schont, da sie sich in stdn-
dig bewegtem Kontakt mit-
einander befinden.

Anders ist dies bei Festplat-
tenlaufwerken: Hier schwe-
ben die Schreib-/Leseképfe
berithrungsfrei auf Luftkis-
sen und damit verschleiffrei
itber den Plattenoberfld-
chen. Da die Festplatte mit
wesentlich héheren Dreh-
zahlen betrieben wird, wire
die Zugriffszeit nach stdndi-
gem Abschalten und an-
schliefendem Wiederhoch-
fahren der Drehzahl unver-
hdéltnismiifig grof.

Gegen ein zeitweiliges Ab-
schalten der Festplatte
spricht ebenfalls die Tatsa-
che, daff eine Festplatte, de-
ren Schreib-/Leseképfe nicht
geparkt sind (Ship- oder
Parkfunktion), empfindli-
cher ist, als eine Festplatte
in Betrieb, da bei ausge-
schaltetem Motor auch das
Luftpolster zwischen Schreib-/
Lesekopf und Plattenoberflé-
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che entfillt und Erschiitte-
rungen zu Beschidigungen
fithren kénnen.

@® [nterlace

Was versteht man unter “In-
terlace“beziehungsweise
“Non-InterlaceVerfahren bei
Monitoren?

Monitore werden zeilenweise
beschrieben. Mit Interlace
wird ein Verfahren preiswer-
ter Monitore bezeichnet, wel-
ches auch Zeilensprungver-
fahren heift. Zundchst
durchlduft der Elektronen-
strahl jede zweite Zeile, dann
werden die ausgelassenen
Zeilen durchlaufen. Dadurch
wird die Auflésung in der
Hohe verdoppelt. Das Bild
im Speicher des Computers
wird halbiert, indem die
gradzahligen Zeilen von den
ungeraden getrennt werden.
Der Monitor setzt dann in ei-
ner Sekunde 50 solcher Teil-
bilder zu 25 Vollbildern zu-
sammen. Da die Wahrneh-
mungsgrenze des menschli-
chen Auges bei etwa 18
Bildern pro Sekunde (also
darunter) liegt, funktioniert
dieses Verfahren recht gut, je-
doch kommt es bei Monitoren
mit einer kleineren Video-
bandbreite zum unge-
wiitnschten Flimmern.

Bessere Ergebnisse kénnen
mit dem “Non-Interlace “-Ver-
fahren erzielt werden. Hier-
bei wird ohne Zeilensprung
gearbeitet, das heifit beim
Bildaufbau werden alle Zei-

len nacheinander durchlau-
fen. Um die gleiche Aufls-
sung wie beim Interlace-Ver-
fahren zu erreichen, miissen
Videobandbreite, die Zeilen-
frequenz und andere Steuer-
frequenzen erhéht werden.
Bei so entstehenden 50 Bil-
dern pro Sekunde wird das
Flimmern nahezu unter-
driickt.

Der Aufwand, der zur Erhé-
hung der Frequenzen getrie-
ben werden mugf, ist in der
Regel héher, als bei der Auf-
teilung des Bildes in zwei
Hilften wie beim Interlace-
Verfahren. Monitore, welche
mit dem Interlace-Verfahren
arbeiten, sind daher preis-
werter.

@ Mehrere Betriebs-
systeme

Kann man auf einem PC mit
verschiedenen Betriebssyste-
men arbeiten?

Grundsdtzlich ist diese Frage
mit Ja zu beantworten. Es gibt
mittlerweile auch eine ganze
Reihe alternativer Betriebssy-
steme fiir MS-DOS-Rechner.
Zundchst ist zu unterschei-
den zwischen einem reinen
Disketten-PC und solchen
mit Festplatte. Rechner, wel-
che das Betriebssystem im-
mer von der Diskette laden
(booten), sind in der Regel
recht schnell mit einem an-
deren Betriebssystem zu ver-
sorgen: Oft geniigt das einfa-
che Auswechseln der System-
diskette und ein Warmstart
des Systems mit <Alt>-

<Ctrl>-<Del>. Es gibt
auch Betriebssysteme, wel-
che sich iiber MS-DOS legen
und daher nur in Zusammen-
hang mit diesem funktio-
nieren.

Bei Rechnern, welche das Sy-
stem von der Festplatte boo-
ten, miissen jedoch einige
Besonderheiten beachtet
werden, da verschiedene Be-
triebssysteme die Massen-
speicher (also Festplatte be-
ziehungsweise Diskette) an-
ders behandeln. Wéhrend
man Disketten problemlos
wechseln und damit fiir ein
bestimmtes Betriebssystem
vorhalten kann, ist dies bei
der Festplatte natiirlich nicht
mdglich. MS-DOS-Rechner
erlauben es aber, eine Fest-
platte zu partitionieren, das
heifit aufzuteilen. Das Parti-
tionieren, welches in der Re-
gel mit Festplatten iiber 32
MByte Speicher-Kapazitdt
gemacht werden muf (aus ei-
ner ’physikalischen’ Fest-
platte werden fiir das Be-
triebssystem mehrere ’logi-
sche’), kann natiirlich auch
dazu verwendet werden, ei-
nen Teil der Festplatte bei-
spielsweise fiir MS-DOS und
einen anderen fiir UNIX zu
reservieren. Auf jeder Parti-
tion wird dann die Informa-
tion abgelegt iiber die jeweili-
ge Sektorgrifie, die Anzahl
der Sektoren pro Cluster, die
Anzahl der Zylinder, die Gro-
fe der FAT und das Stamm-
verzeichnis — Werte, welche
je nach Betriebssystem stark
voneinander abweichen.



urchblick

® Spooler

Was ist ein “Spooler®?

Das Wort “Spool” ist — wie
kann es anders sein - eine
englische Abkiirzung: “Si-
multaneous Peripherial Ope-
rations On Line“ (gleichzeiti-
ge periphere Aktionen iiber
eine Datenleitung).

Dahinter steckt folgendes:
Eine Datei, welche auf einem
langsameren Peripherie-Ge-
rét (zum Beispiel Drucker)
ausgegeben werden soll, wird
zundchst auf ein schnelleres
Ausgabegeriit (beispielsweise
Diskette oder Festplatte) aus-
gegeben. Das anschliefende
Drucken erfolgt dann “im
Hintergrund®, wéhrend auf
dem Computer etwa ein an-
deres Programm ablaufen
kann. Als Zwischenspeicher
kommt nicht etwa nur die
Floppy- oder Harddisk in
Frage, sondern beispielswei-
se auch eine RAM-Disk oder
andere zuvor reservierte Be-
reiche des Hauptspeichers
oder aber des erweiterten
Speichers (oberhalb 640
kByte beim AT).

Es gibt eine ganze Reihe von
Drucker-Spool-Programmen
(Spooler) auf dem Markt,
welche unterschiedlich kom-
fortabel und sicher arbeiten.
Eins befindet sich sogar auf
Threr Systemdiskette: das
Programm PRINT.

® Tower-Rechner

Warum sind vergleichbare
Rechner im Tower-Geh#duse
immer teurer?

Wie man sich denken kann,
liegt dies wohl nicht aus-
schlieflich an der Form des
Gehduses oder dessen gering-
fiigig gréfieren Abmessun-
gen.

Der eigentliche Grund ist in
der Ausbaufdhigkeit eines
solchen Rechners und dem
damit verbundenen Mehrauf-
wand zu sehen. Die Haupt-
platine von Tower-Rechnern
ist in der Regel gréfier und
verfiigt iiber mehr freie Steck-
pldtze als vergleichbare an-
dere Gerdte. Zudem kénnen
meist mehr als lediglich zwei
Diskettenlaufwerke im Ge-
hduse untergebracht werden.
Fiir diese Erweiterungsmdg-
lichkeiten muff das Netzteil
grofer ausgelegt werden,
denn mehr Steckkarten und
mehrere Laufwerke bendtigen
auch mehr Leistung aus der
Steckdose, also dem Netzteil.
Zwar ist der Stromverbrauch
im Vergleich zu vielen ande-
ren elektrischen Gerdéten eher
bescheiden, aber die Span-
nungsversorgung eines Com-
puters muf eben sehr stabil,
das heifit schwankungsarm
und genau sein, da die hoch-
integrierten Schaltkreise sehr
intolerant gegen Strom-
schwankungen oder -stéfie

40 Spuren

Spur 0(512 Bytes)

Sektor 5

Datentréger sind in Spuren und Sektoren eingeteilt

reagieren kénnen. Gute Netz-
teile sind nicht billig, und 20
Prozent mehr Leistung kosten
unter Umstédnden gleich 50
Prozent mehr Geld.
Professionelle Tower-Cases
(Gehdiuse) sind zudem stabi-
ler ausgefiihrt, da bei der Auf-
stellung “unter Tisch“ schon
mal mit einem versehentli-
chen (!) Fufitritt gerechnet
werden muf.

® Zugriffszeit

Was versteht man unter der
Zugriffszeit eines Laufwer-
kes?

Die Zugriffszeit gibt die Zeit-
spanne an, welche der Ma-
gnetkopf eines Laufwerkes
benétigt, um zu einer gesuch-
ten Spur zu gelangen. Die Zu-
griffszeit ist natiirlich abhiin-
gig von der momentanen Po-
sition des Schreib-/Lesekop-
fes und der Lage der ge-
suchten Spur. Da es hierfiir
sehr unterschiedliche Werte
gibt, bezieht man sich in der
Regel auf die durchschnittli-
che Zugriffszeit. Diese liegt
ungefihr bei einem Drittel
der Zeit, welche bendétigt
wird, von der dufersten zur
innersten Spur zu gelangen.
Dieser Wert resultiert aus fol-
genden Uberlegungen:

a) ungiinstigster Fall: der
Schreib-/Lesekopf befindet
sich auf der dufiersten Spur.
Der weiteste Weg wiire dann
zur innersten Spur (oder um-
gekehrt), der kiirzeste natiir-
lich zur ndchstgelegenen.
Der durchschnittliche Zugriff
auf eine beliebige Spur wire
dann - rein rechnerisch -
die Zeit, um die Hilfte aller
Spuren zu tiberfahren.

b) giinstigster Fall: der Ma-
gnetkopf steht genau in Plat-
tenmitte; von hier aus ist jede
Spur schneller zu erreichen,
daher reduziert sich die mitt-
lere Zugriffszeit rechnerisch
nocheinmal um die Hilfte,
also auf ein Viertel.

Diese beiden Werte ergeben
im Mittel eben ein Drittel als
mittlere Zugriffszeit.

@ Streamer

Wie funktioniert
Streamer?

ein

Ein Streamer ist eine Magnet-
bandeinheit, die den Inhalt
einer Festplatte auf einmal,
ohne Unterbrechung fortlau-
fend “in einem Strom“ auf
Band schreiben kann (zur
Datensicherung).

Wird der Bandlauf einmal ge-
startet, dann miissen unent-
wegt Daten an das Band ge-
schickt werden, da dieses mit
konstanter Geschwindigkeit
aufzeichnet. Ganz im Gegen-
satz dazu liefert die Magnet-
platte die Daten mit Unter-
brechungen. Diese treten auf,
da Bits und Bytes Sektor fiir
Sektor, Spur fiir Spur mit da-
zwischenliegenden Wartezei-
ten gelesen werden. Um die
konstante Aufzeichnungsge-
schwindigkeit des Bandes
auszunutzen, mufl zwischen
Platte und Streamer ein Puf-
fer geschaltet sein, von dem
das Band Daten aufnehmen
kann und der von der Platte
immer gefiillt wird, sobald
ausreichend Platz im Puffer
vorhanden ist. Dieser Puffer
samt Steuerung sorgt fiir den
Ausgleich der mechanisch
unterschiedlichen Eigen-
schaften der beiden Datentrd-
ger Platte und Band.
Wdéhrend der “einfache”
Streamer immer nur den ge-
samten Platteninhalt aufneh-
men kann (Full-Streaming),
gibt es auch sogenannte File-
Streamer, welche in der Lage,
sind einzelne Blécke von der
Festplatte zu sichern.

Gute Gerdte beherrschen bei-
de Aufzeichnungsarten, sind
daher aber nicht ganz billig;
die Preise liegen ab etwa
600, - DM aufwiirts.

(Dipl.Ing. Oliver Rosenbaum/hr)

_ PCpur-Autruf

Haben auch Sie irgend-
welche Fragen, die Sie in
dieser Rubrik beantwor-
tet haben wollen?

Dann schreiben Sie uns:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur

- Was ist eigentlich... -
Postfach 250
3440 Eschwege
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Johannes Wiele

Timeworks-Spezialititen

Anregungen zum perfekten Umgang
mit dem DTP-Programm

Unser Timeworks-Einfiihrungsartikel in der Januar-Ausgabe
hat uns Stapel von Briefen mit ergdnzenden Tips und Nach-
fragen beschert. Die wichtigsten Probleme méchten wir in
dieser Aufgabe nun aufgreifen, um lhnen die Seitengestaltung
mit diesem schénen Programm zu erleichtern.

D as Interesse an Time-
works und die Verbrei-
tung des Programms sind inzwi-
schen recht beachtlich geworden.
Daf} hin und wieder kleine Probleme
auftreten, darf angesichts eines so
komplexen Programms nicht ver-
wundern.

Drei Problemkreise haben sich in-
zwischen herauskristallisiert, die
Sie Ihren Briefen nach augenschein-
lich besonders interessieren:

- Unerklédrliche Fehlermeldungen
und Abweichungen des Ausdrucks
der Bildschirmvorgaben;

- verzerrte Ausgabe von zugelade-
nen Pixelgrafiken;

- die Verarbeitung von Tabellen.

Speicherprobleme lassen
sich fast immer beseitigen

Auflerdem erweist sich der Umgang
mit den sogenannten “Masterseiten®
immer wieder als verwirrend.

In jedem Falle kénnen wir inzwi-
schen mit Tips und Tricks weiter-
helfen.

Timeworks benétigt einen sehr gro-
en RAM-Bereich. Zwar lauft das
Programm auch schon auf PCs mit
512 kByte RAM, gerade dann aber

Datei FEdit Auswahl Seite Attribute Text
| W i fNMONA2 |

HONRLISA. IMG

sind einige besondere Mafinahmen
zu ergreifen, um keine Uberraschun-
gen zu provozieren.

Etwas drgerlich ist es, daf} gar nicht
immer erkennbar ist, dafd Timeworks
nur wegen RAM-Mangel zu Abson-
derlichkeiten neigt. Symptome sind
etwa:

- Timeworks 148t sich nicht laden;
- beim Ausdruck werden Buchsta-
ben kleiner ausgegeben, als dies vor-
her festgelegt war;

- Bausteine wie Texte und Bilder
fehlen beim Ausdruck;

- statt Sonderzeichen (Bullets) wer-
den lediglich kleine Buchstaben ge-
druckt;

- geladener Fremdtext oder Bilder
erscheinen nicht im “Browser” oder
werden nicht oder nur unvollstindig
eingeblendet;

- das Programm meldet “Out of Me-
mory“.oder “Internal Error Code # 1%

In diesen Fillen gibt es allerlei Mog-
lichkeiten, die Situation zu retten.
Zunéchst einmal miissen Sie sicher-
stellen, daf} wirklich kein speicher-
residentes Programm geladen war,
bevor Sie GEM oder Timeworks auf-
riefen. Auch kleine Hilfsmittel wie
“Mirror” von PC Tools kénnen gera-
de bei einem 512-kByte-Geriit bereits

zu viel sein.

Schauen Sie dann
nach, ob GEM sei-
ne Desktop-Hilfs-
mittel wie Ta-
schenrechner, Uhr
und “Snapshot®

geladen hat. Ist
dies der Fall, soll-
ten Sie die Batch-
Dateien aus unse-
rer groflen GEM-
Box verwenden -
es lohnt sich nicht

nur bei Time-
works! Reicht dies

Bilder skalieren: Einmal mit geretteten Seitenverhiltnissen...
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alles noch nicht

aus, missen Sie einmal in Ihre
“CONFIG.SYS“Datei schauen, dort
den Eintrag fur “Buffers® léschen
und “Files =15“ einsetzen.

Da dies aber wiederum andere Pro-
gramme storen konnte, sollte man
zwei Versionen von CONFIG.SYS be-
reithalten - eine fiir Timeworks und
eine fiir den sonstigen Betrieb. Er-
zeugen Sie zundchst eine Kopie Threr
Original“CONFIG.SYS“Datei ~ mit
dem Namen “NORMCON.DAT* und
hiervon wiederum eine mit dem Na-
men “TIMECON.DAT®, wobei Sie in
letztere die genannten Einschrin-
kungen einbauen. Erzeugen Sie
dann zwei winzige Batch-Dateien,
und zwar zunidchst “NORM-
CON.BAT* mit folgendem Befehl:

copy normcon.dat config.sys

Darauf folgt “TIMECON.BAT® mit
der Anweisung:

copy timecon.dat config.sys

Danach kénnen Sie vor dem Time-
works-Einsatz “TIMECON“ starten
und den Rechner neu booten, und
nachher “NORMCON"“ betitigen
und einen erneuten Start zur Wie-
derherstellung der alten Verhéltnisse
durchfithren.

Keine Probleme bei der
Bearbeitung von Pixelgrafik

Der nichste Problembereich betrifft
das Laden fremder Pixelgrafiken.
Wenn diese verzerrt erscheinen, so
liegt dies in den meisten Fillen dar-
an, dal} Timeworks im Einschaltzu-
stand so konfiguriert ist, daf} es mit
solch einer Grafik den aufgezogenen
Rahmen moglichst zu fiillen ver-
sucht. Was dabei herauskommen
kann, zeigt Bild 2. Um diesem Man-
ko abzuhelfen, sollten Sie im “Gra-
fik“Menii den Punkt “Bild skalie-
ren“ anklicken, und dort die Option
“Langenverhiltnisse  beibehalten®
wihlen. Daraufhin kitmmert sich Ti-
meworks um die Seitenverhiltnisse
des Rahmens nur noch insofern, als
es das Bild in der maximal erreich-
baren Grofie darin unterbringt, ohne
€s ZU Verzerren.

Noch ein Problem tut sich auf: Man-
che “PCX“Bilder, wie es sie hiufig
im Public-Domain Bereich gibt,
wurden per “Scanner vom Papier
gelesen. Hin und wieder entstanden
dabei Vorlagen, die viel zu viel frei-
en Raum enthalten. So tauchen Bil-
der auf, bei denen eine ganze DIN-
A4-Seite “gescannt” wurde, wobei
das Bild aber nur einen kleinen Teil
des Blattes einnahm. Timeworks
nun stellt auf dem Schirm wieder
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Die Desktop-Hilfsmittel von GEM (Uhr,
Taschenrechner und Druckerspooler®)
sind niitzlich. Riesenprogrammen wie
Timeworks und GFA-Draft allerdings
sind sie dauernd im Weg, weil sie Teile
des Speichers belegen.

Wir haben einen Weg gefunden, wie
Sie zwischen einer “hilfreichen“ und
einer “RAM-sparenden GEM-Version
komfortabel und schnell umschalten
konnen, ohne die Benutzeroberfliche
GEM selbst zu verlassen.

Suchen Sie zunédchst einmal das “GE-
MAPPS ~ GEMSYS ™ “Verzeichnis Ih-
res PCs. Dort finden Sie die GEM-Hilfs-
programme anhand der Namensen-
dung “ACC“ Das Spooler/Uhr/Rech-
ner-Programm heifit CALCLOCK.ACC.
Hat dieses einen anderen Namen, etwa
CALCLOCK.ACQO, so wird es von GEM
beim Laden nicht beriicksichtigt. Um-

|_weiter im Text |

Super-Tip: Speichersparen mit GEM

benennen also ist die Devise. Das erle-
digen wir mit zwei Batch-Dateien. Die
erste heifit RAM.BAT:

RENAME CALCLOCK.ACC
CALCLOCK.ACO

Das Gegenstiick macht CALCLOCK
wieder aktivierbar und heifit CALC
.BAT:

RENAME CALCLOCK.ACO
CALCLOCK.ACC

Beide Stapeldateien sollten ebenfalls
im Ordner mit den “.ACC* Dateien un-
tergebracht werden, oder sie kénnen
sehr praktisch auch im GEMAPPS-Ord-
ner stehen, wobei dann allerdings der
Pfad (wie etwa “C:~GEMAPPS\ EM-
SYS™\“) vor jeden der Namen gesetzt
werden mufl. Und jetzt erst kommt der
Clou: Klicken Sie diese Batch-Dateien
nacheinander innerhalb von GEM ein-

|  wiederholen |

mal an, und wihlen Sie “Anwendung
konfigurieren® im “OptionenMenii.
Dort installieren Sie jede Batch-Datei
als DOS-Programm, das keine Para-
meter, aber den gesamten Speicher be-
notigt. Gehen Sie dann in Thr Stan-
dard-Verzeichnis zuriick und wihlen
Sie “Desktop sichern® im “Optionen*
Menii. Fertig.

Von nun an kénnen Sie in GEM jede
der beiden Batch-Dateien per Doppel-
klick starten, worauf sich GEM bis auf
sein Ladeprogramm aus dem Spei-
cher léscht, die Stapeldatei ausfiihrt
und dann automatisch wieder startet.
Entweder steht dann der volle Spei-
cherplatz zur Verfiigung oder das
Desktop-Hilfsmittel.

Mit dem “SNAPSHOT.ACC“Pro-
gramm ldf}t sich selbstredend dassel-
be anstellen.

L& ausprobieren |

Das beste Leser-Programm wird mit

1000, -

DM

honoriert

Haben Sie ein Programm oder eine
kleine Routine geschrieben?

Haben Sie einen Beitrag geschrie-
ben, den Sie gern verdffentlicht se-
hen mochten?

Liegen diese Schitze nur bei Thnen
in der Schublade rum?

Dann tun Sie’s - schicken Sie uns
Thr Programm, um es Tausenden von
PCpur-Lesern zugidnglich zu ma-
chen. Zogern Sie nicht, im Falle der
Verdffentlichung warten Ruhm und
ein grofziigiges Honorar auf Sie.
Senden Sie uns Thre BASIC-Pro-
gramme beziehungsweise Beitrdge
mit Beschreibung auf Diskette. Fii-
gen Sie dem Schreiben eine kleine
Notiz bei, aus der hervorgeht, dafd

Sie der Autor des Beitrags
sind und diesen bislang
keinem anderen Verlag an-
geboten haben.

Also nichts wie ran:

@ Fertigmachen
@ Eintiiten
» Abschicken an:

Kennwort: PCpur-Beitrag
Postfach 250

3440 Eschwege

DMVAVerlag Wir mochten Thr
Programm
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PUBLISH kénnen Sie nach-

| Datel Edit Auswahl Seite Attribute Text
oot L | A1 \HONAZ .

HINGL 136, THG

BLld zuschneiden
,,,,, Bild bearbeiten

b Gitter zeigeq
P Bub Gitter sinpastes

einander die Ta-
bulatornummern

eins bis neun an-
klicken und jedes-
mal den Typ ange-

ben; am Ende
kommt dann wie-
der “OK“ und
gleich noch ein-
mal “OK* Jetzt ist
Ihr neues Format
bereit.

Wechseln Sie nun

in den Texteinga-

... und einmal ohne diese Option

die ganze urspriingliche Seite dar
-was tun? Hierbei hilft die Funktion
“Bild zuschneiden“, die festlegt,
welcher Ausschnitt eines Bildes von
Tillneworks weiterbearbeitet werden
soll.

Ein anderes Ubel sind Pixelgrafiken,
bei denen in der Datei die Informa-
tion iiber das Seitenverhiltnis fehlt.
Hier hat Timeworks selbst beim Ent-
zerren keine Chance, und Sie miis-
sen entweder mit der Manipulation
des Rahmens oder auch der “Zu-
schneiden“Funktion experimentie-
ren. Beides kann manchnal noch
helfen.

Tabellen mit Timeworks —
ohne Geheimnisse

Um in Timeworks exakte Tabellen
gestalten zu kénnen, mufl man das
Programm schon ein wenig kennen.
Schwierig ist dieses Unterfangen al-
lerdings nicht.

Zunichst der Weg zur manuellen
Eingabe von Tabellen in Timeworks:
Offnen Sie zuerst den Rahmen, in
den Sie die Tabelle plazieren wol-
len. Wahlen Sie dann im “Werk-
zeugkasten® das “Absatzformat“Sym-
bol (iiber dem Bleistift). Klicken Sie
dann das “Body Text“Format einmal
an und danach den Punkt “Absatz-
format...“ im “Text“Menii. Wihlen
Sie dort “Neues Format...“ und ge-
ben Sie Ihrer Neuentwicklung einen
Namen, etwa “Tab“. Nun kommt im
“Optionen“Punkt des “Absatzfor-
mat“Mentiis das Format “Tabelle®
zum Zuge, und nach dem “OK* kon-
nen Sie schon das Angebot “TABS
setzen“ aktivieren. Wenn das ent-
sprechende Fenster erscheint, ist Ta-
bulator “1“ markiert, und Sie konnen
ihn  versuchsweise einmal als
“Links“Tabulator definieren. Unten
diirfen Sie den Abstand vom linken
Rahmenrand eingeben. Lassen Sie
es erst einmal bei der Vorgabe. Jetzt
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bemodus, und

schreiben Sie das
erste Wort oder die erste Zahl. Wech-
seln Sie dann noch einmal zum “Ab-
satzstil “Werkzeug, markieren Sie den
eingegebenen Text bei gedriickter lin-
ker Taste mit der Maus, und klicken
Sie dann Ihr neues “Tab“Format an.
Wenn Sie nun zuriick zur Texteingabe
schalten, konnen Sie die TAB-Taste des
Rechners benutzen - wie in Threr
Textverarbeitung.

Sie sollten nun einmal versuchsweise
ein weiteres “Tab2“Format kreieren,
und dabei eventuell den Nutzen von
Fiillzeichen und verschiedenen Tabu-
latorzeichen erproben.

Bei der Ubernahme von Texten mit Ta-
bulatorstops aus Textverarbeitungen
wird es leider nur selten ohne Handar-
beit abgehen - n&mlich dann, wenn
das Programm zur Texterstellung tat-
séchlich das HEX/ASCII-Zeichen 09
fiir Tabulatoren setzt. In diesem Fall
reicht es, in Timeworks einen so einge-
lesenen Text mit dem gerade ent-
wickelten “Tab“Absatzformat nachzu-
formatieren, und schon steht die Ta-
belle. Meist setzen die Textver-
arbeitungen aber beim Speichern von
ASCII-Texten keine echten “Tabs®, son-
dern ergénzen die Zwischenrdume mit
Leerzeichen, die wiederum von Time-
works auf je eins

reduziert werden.

Solche Texte soll-

ten Sie ebenfalls ALY ¢

Thema: “Masterseiten” und “Format-
bldtter”

Wenn Sie Timeworks im Originalzu-
stand laden, sehen sie sechs vorge-
gebene Spalten vor sich, auf die der
Mauszeiger beim Aufziehen von
Rahmen einrastet. Dies ist zwar eine
recht brauchbare Grundeinstellung,
sie kann aber durchaus fiir eigenen
Bedarf gedndert werden. Dazu gibt
es im “Auswahl-Menii“ den Punkt
“Spalten einstellen®, wo Sie die Posi-
tion der Grundspalten nach den Ma-
en Ihrer Papiervorlage exakt vorge-
ben konnen. Speichern Sie die so
entstandene Seite als “Formatblatt*,
so steht dieses IThnen von nun an als
Layoutvorlage mit dem Kiirzel
“STY*" genau so zur Verfiilgung, wie
im Auslieferungszustand das immer
zuerst geladene “STANDARD.STY®
(STY steht fiir “Stylesheet, also For-
matvorlage).

Auch definierte Absatzformate blei-
ben in einem Formatblatt erhalten.
So 14t sich fiir die Arbeit mit Time-
works eine richtige Vorlagenbiblio-
thek erstellen - mit Layoutvorlagen
fiir Zeitschriften, Gliickwiinsche,
Priasentationen und so weiter. Aber
noch mehr ist méglich. Wenn Sie im
“Datei“Menii “Neu“ anwihlen, wer-
den Sie ins “Seitenformat“Fenster
gefithrt, wo Sie fiir Thr Formatblatt
Grundvorgaben wie Quer- und
Hochformat sowie die verwendete
Papiergrofie eintragen kénnen.

Die “Master-Seite” ist dabei diejeni-
ge, an deren Layout sich das ganze
neue Dokument Seite fiir Seite orien-
tiert. Wird hier statt “Seiten gleich®
die Option “Links & rechts“ ange-
wihlt, so kann Timeworks spiter
Fufnoten und Seitenzahlen wie bei
Biichern jeweils fiir linke und rechte
Seiten verschieden behandeln. Auch
die Masterseiten-Gestaltung wird in
einem Formatblatt gepeichert.

Seite Att

ribute Text Grafik Hilfe
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nachtriglich mit
dem “Tab“Format
formatieren. Dann
haben Sie immer-
hin die Maglich-
keit, durch Hand-
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RGO

Die DOS-Benutzeroberflache,
die einfach alles hat

Datum
11.88.89 <DIB> IBH AT

EDIT.EXE

E-1-RECH.EXE

Gesamt Bytes : £55.368
Bytes Frei @ 175.367

E-1VESCH .EXE

JE~Z2-DRUK.EXE

Laufwerk C: - andreas

JE-2-FORM.EXE

JE-2-PASS

(EXE 4 .18. st Gesamt Bytes @
Unterverzeichnisse Laufwerk C: Bytes Frei

erzeichnis laufwerk

C:\WERBUNGNERGON

Dateien : 15
GroRe 1 49.152

~DATABDX

Markiert
——-——Hal
e YPERKEY Dateien
F———HASKEDIT Grofe

F1-Hilfe

Taschenrechner und Kalender

Auch bei Terminplanungen kénnen Sie sich auf ERGO
verlassen: Ein Tastendruck, und der Kalender steht zur
Verfligung. Der integrierte wissenschaftliche Taschen-
rechner ist durch die ERGO-Mausbedienung einfach
zu benutzen und beherrscht auch Formelanalyse.

Sektor-Editor

Jetzt haben nicht mehr nur Profis den direkten Draht
zur Datei. Mit ERGO suchen, &ndern und speichern Sie
einzelne Datei-Sektoren ab. Den komfortablen Byte-
Editor kénnen Sie selbstverstandlich auch, wie das ge-
samte Programm ERGO, mit der Maus bedienen.

F3-Edit F4-ASCI] F5-Rechner Fo-Kal, F9-Menii AF9-Brief 89:38:3Z

Mo Bi Mi Do Fr Sa 3o
L2 3

PC-DOS 3.30 |

21.344.256
5.416.968 §

Verzeichnisse verschieben

Ohne Ordnung ist ihr Datenbestand nur die Halfte wert.
Daher kénnen Sie bei ERGO nicht nur auf ein ausge-
feiltes Dateihandling zuriickgreifen — komplette Ver-
zeichnisse lassen sich in einem Arbeitsgang verschie-
ben und vor neugierigen Augen “verstecken".

FC-b0S 3.38 3

655368
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andreas
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6.373.37%
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FI-Hiife FI-EAIt FA-ASCLI {FS-Rechuer JF6-Kal.

Dateien:

Kopieren, Loéschen, Umbenennen, Verschieben, Attribute

Verzeichnisse:

Wechseln, Anlegen, Léschen, Umbenennen, Verstecken,
Verschieben

Laufwerk: Wechseln, Kopieren, Formatieren, Optimieren
n— Suchen, Weitersuchen, Position, Abspeichern,
Sektor-Editor: Wiederherstellen
Optionen: Voreinstellungen, PaBwort, Zugriffsrechte, Druckercodes,
P : Farben, Zeit/Datum setzen, TSR-Verwaltung, Systeminfo
0S-Shell: sofort in DOS — mit Exit zuriick in ERGO

Hilfe-Funktion:

ASClI-Tabelle, Kalender, Online-Manual

Taschenrechner:| FlieBkomma, exponential, scientific, hexadezimal, binér
Anwendermenii:| Programme lassen sich von diesem Menii aus starten
Editor: Blockkommandos, Merkerfunktionen, Suchen und

Ersetzen, Einrlicken, Spaltenblock und Tabulator

9:-Hewi. AF3-Bricl 18

Fiir IBM PC/XT/AT und 100% Kompatible mit mindestens 384 KByte RAM, PC-/
MS-DOS ab Version 30, dltere Versionen mit Einschrankungen. Zur Verwendung
der ERGO-Maussteuerung ist eine Microsoft-kompatible Maus erforderlich.

ERGO 3.0 DOS-Benutzeroberfliche
UPDATE auf ERGO 30
DMV-Power-Pack

ERGO 3.0, ConText PRO, ConText ADREVA
Demonstrationsdiskette erco 3o

Dazu passend empfehlen wir:

HYPERKEY 4.0 Tastaturbelegung

om 199,-*
om 69,-*

om 349,-*
pMm 5,—

om 99,-*

* Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhdngig von der Anzahl der besteliten Programme
berechnen wir fir das Inland 4,— DM, bzw. fur das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.

— Bitte benutzen Sie die Bestellkarte. —

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

T M
74 v
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E16120-4D

Stefan Martin Asef

Ohne Not auf allen Pfaden...
Uberlegte Massenspeicherverwaltung

spart viel Zeit

Wer seine personliche Habe wahllos in seinen vier Wianden
verteilt, wird irgendwann Schwierigkeiten haben, bestimmte
Dinge wiederzufinden. Abhilfe schaffen hier Schrianke und
Regale, in denen sich alles nach Sachgruppen - zum Beispiel
Kleider und Geschirr — einordnen l4Bt. Die Schrinke selbst
haben wieder Facher fiir jeweils nur ganz bestimmte Inhaite:
Sommerkleider, Winterkleider, Socken, Unterwasche. Ahnlich
IaBt sich auch auf einer Festplatte oder Diskette Ordnung

schaffen.

Is Einsteigern fallt es uns

meist schwer zu verste-
hen, wie die hierarchische Dateiver-
waltung des Betriebssystems DOS
(MS-DOS oder PC-DOS, DR DOS)
funktioniert. Wiahrend uns viele der
residenten (internen) Befehle des au-
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tomatisch geladenen Kommando-
prozessors COMMAND.COM wie
DIR, COPY oder DEL bald ohne
Schwierigkeiten von der Hand ge-
hen, bereitet uns das Konzept der
“Pfade” (engl. path) oft lingere Zeit
viele Probleme. Gerade die Befehle

von COMMAND.COM, die uns bei
Operationen in Verzeichnissen und
Unterverzeichnissen unterstiitzen,
bieten aber die Grundlage fiir die
iibersichtliche Speicherung von Da-
ten auf den Massenspeichermedien
Diskette und Festplatte. Wer sicher
mit den residenten Befehlen CD,
MD, RD und PATH umgehen kann,
wird sich iiber kurz oder lang viel
Arger beim Suchen bestimmter Da-
teien sparen und gleichzeitig den
Speicherplatz von Disketten und Fest-
platten besser ausnutzen kénnen.

Solange man nur im Haupt- oder
Wurzelverzeichnis arbeitet — das ist
das Verzeichnis, in dem sich auf ei-
ner Festplatte die Dateien COM-
MAND.COM, AUTOEXEC.BAT und
CONFIG.SYS befinden -, ist alles
ganz einfach. Mit der Eingabe von
DIR erhalten wir ein Inhaltsverzeich-
nis, und die durch die Endungen
LCOM, .EXE oder .BAT ausgewiese-
nen Anwendungsprogramme und
Stapeldateien kénnen durch Aufruf
ihres Namens und Bestdtigung mit
der Eingabetaste (RETURN oder
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Befehl Funktion Beispiel Bemerkungen
MD/MKDIR Anlegen eines  MD C: “\TEXT oder intern; Verzeichnisse mit gleichem Namen
Verzeichnisses MKDIR C: ~\TEXT kénnen mehrmals angelegt werden,
allerdings nur einmal in jedem Unter-
verzeichnis
RD/RMDIR Entfernen eines RD C:\TEXT oder intern: das Verzeichnis muB vollkommen
Verzeichnisses RMDIR C: ~TEXT leer sein und darf keine Dateien oder
Verzeichnisse mehr enthalten
CDI/CHDIR Verzeichnis CDC:~TEXT~UDO intern; wechselt in das néchst héhere
wechseln oder Verzeichnis. Mit CD ™ gelangt man aus
CHDIR C:\NTEXT \ jedem Unterverzeichnis direkt ins
ubo Haupt(Wurzel-)verzeichnis
TREE Anzeigen des extern; das DOS-Programm TREE.EXE
Verzeichnis- zeigt nur die Hierarchie, wéhrend TREE-
“baums” PUR aus PCpur 8/89, Seite 80, die Struktur
grafisch anzeigt (vergleiche Bild 1).
XCOPY Kopieren von XCOPY C:NTEXT N extern
kompletten Ver- UDON ™" Ai\**
zeichnissen lefls

Die wichtigsten Befehle fiir die Festplattenverwaltung

ENTER; das ist die grofie Taste mit
dem abgeknickten Pfeil) zur Ausfiih-
rung gebracht werden. Wire da nicht
der Nachteil, dafi ein Verzeichnis
mit einer grofleren Menge von Ein-
trdgen nur mithsam, Bildschirmseite
ftir Bildschirmseite, mit der Option
“/p“ des DIR-Befehls durchsucht
werden kann, und wiifte man nicht,
da} die Hochstzahl der Eintrige,
ohne mindestens ein Unterverzeich-
nis anzulegen, auf einer Festplatte
512 betrdgt, wiirde es manch einem
Einsteiger einfacher erscheinen, nur
im Wurzelverzeichnis zu arbeiten.

Mit dem Befehl MD legt man
Verzeichnisse an

Das Anlegen eines Unterverzeich-
nisses fillt noch nicht schwer, der re-
sidente Befehl, den COMMAND
COM dafiir bereitstellt, heifst “MD*
beziehungsweise MKDIR (beide
Moglichkeiten bestehen alternativ
und bedeuten make directory, “Lege
ein Verzeichnis an“). Die Eingabe
MD ABC

zum Beispiel 1aft den Kommando-
prozessor COMMAND.COM ein Un-
terverzeichnis mit dem Namen ABC
einrichten. Ebenso einfach kénnen
wir mit dem CD-Befehl (alternativ
CHDIR, beides steht fiir change di-
rectory, “Wechsele das Verzeichnis®)
in das neu eingerichtete Unterver-
zeichnis "hinabsteigen’: Die Eingabe
von

CD ABC

bringt den Kommandoprozessor
dazu, das Unterverzeichnis ABC des
Wurzelverzeichnisses als neues “ak-
tuelles Verzeichnis“ anzusehen, das

heifit bis zu einem erneuten Wechsel
Schreib- und Lesezugriffe auf die
Festplatte ochne ndhere Angaben nur
in diesem Unterverzeichnis durch-
zufithren.

Mit dem Befehl CD kann man
Verzeichnisse wechseln

Damit fangen die Schwierigkeiten
aber an: Vorerst konnen zum Bei-
spiel die ausfithrbaren Programme
im Wurzelverzeichnis nicht mehr
ohne weiteres genutzt werden, denn
mit Eingabe ihres Namens aufgerufe-
ne Programme werden jetzt im Un-
terverzeichnis ABC gesucht, und
COMMAND.COM kidme nicht von
allein auf die Idee, sie auch im Wur-
zelverzeichnis zu suchen. Das Er-
gebnis ist eine Fehlermeldung: “Fal-
scher Befehl oder Dateiname®!

Nun bestehen grundsitzlich zwei
Maglichkeiten, das gewiinschte Er-
gebnis (ndmlich den Aufruf des Pro-
gramms aus dem Wurzelverzeich-
nis) trotzdem zu erzielen. Erstens
kénnen wir in das Wurzelverzeich-
nis zuriickwechseln, es also wieder
zum “aktuellen Verzeichnis“ erkli-
ren. Um das zu

durch den Zusatz <DIR > ihrerseits
als Unterverzeichnisse ausgewiesen
sind. Diese beiden Eintrige existie-
ren automatisch in jedem Unterver-
zeichnis: Das erste, “. <DIR>“ steht
fiir das aktuelle Verzeichnis - inun-
serem Fall also ABC - und braucht
vorerst nicht weiter beachtet zu wer-
den; gehen wir einfach davon aus,
dafl “. <DIR>"“ eine Anzeige dafiir
ist, dafl das aktuelle Verzeichnis
nicht das Wurzelverzeichnis ist. Der
zweite Eintrag, “.. <DIR >, steht fur
das jeweils iibergeordnete Verzeich-
nis, in unserem Beispiel das tatsédch-
liche Wurzelverzeichnis. Nach den
bisher gelernten Regeln kénnen wir
also mit Eingabe von

CDh ..

das iibergeordete Verzeichnis zum
neuen aktuellen Verzeichnis erkli-
ren. Anschliefend kénnen wir uns
mit DIR {iberzeugen, dafl wir tat-
sdchlich wieder im Wurzelverzeich-
nis angekommen sind.

Das Wechseln des aktuellen Ver-
zeichnisses zum Aufruf eines Pro-
gramms aus einem anderen . Ver-
zeichnis ist aber oft nicht das geeig-
nete Vorgehen, zum Beispiel wenn
mit dem aufgerufenen Programm
aus dem anderen Verzeichnis die Da-
tenbestinde im aktuellen Verzeich-
nis bearbeitet werden sollen. Damit
dieses Programm auch tatsdchlich
auf die Dateien im aktuellen Ver-
zeichnis zugreifen kann, muf} es aus
dem aktuellen Verzeichnis heraus
aufgerufen werden. An dieser Stelle
kommt das Konzept der “Pfade“
(path) zur Anwendung.

Um ein Programm aufzurufen, das
sich in einem anderen als dem ak-
tuellen Verzeichnis befindet, miis-
sen wir als Anwender dem Komman-
doprozessor COMMAND.COM den
“vollstindigen Namen“ des Pro-
gramms mitteilen, bestehend aus
dem Namen des Laufwerks, dem ge-
nauen “Pfad®, der vom Wurzelver-
zeichnis aus zu dem Verzeichnis mit
dem entsprechenden Programm
fiihrt und dem eigentlichen Pro-

tun, lassen wir | c.\

COMMAND . COM
AUTOEXEC. BAT
CONFIG.SYS

uns zunidchst mit-
tels DIR den In-
halt des Unterver-
zeichnisses ABC
anzeigen. Es fallt
auf, dal es wider
Erwarten nicht leer
zu sein scheint.
Zwei Eintrige sind
vorhanden, nim-

TEXT \

uDo \ PRIVAT \
CLAUDIA.BRF
PETER.BRF

HEINZ.BRF

CONTEXT.COM

DIENST \
POST.BRF
MULLER. BRF
E-WERK.BRF

— UWE \ —E PRIVAT \
DIENST \

PRIVAT \

s I

DIENST \

lich ““und “.* die

Unsere Beispielstruktur mit méglichen Dateien
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grammnamen; jede Verzweigung
wird dabei von einem sogenannten
“Backslash® (“\ “; lies: "béck-sldsch)
angezeigt (siehe PCpur-Tips).

Der “vollstindige Name“ eines Pro-
gramms im Wurzelverzeichnis einer
Festplatte lautet also beispielsweise
C:~XYZ.EXE (das ausfithrbare Pro-
gramm XYZ.EXE verzweigt direkt
aus dem Wurzelverzeichnis des Da-
tentragers im Laufwerk C:, dem er-
sten Festplattenlaufwerk).

Programme kénnen auch
aus einem “fremden” Ver-
zeichnis heraus aufgerufen
werden

Befinde sich das Programm XYZ
.EXE im Unterverzeichnis ABC des
Wurzelverzeichnisses, dann lautete
der vollstindige Name C:~ABC™\
XYZ.EXE (das ausfithrbare Pro-
gramm XYZ.EXE verzweigt direkt
aus dem Verzeichnis ABC, das sei-
nerseits aus dem Wurzelverzeichnis
des ersten Festplattenlaufwerks C:
verzweigt).

Zuriick zur Praxis: In unserem Bei-
spiel ging es darum, vom Unterver-
zeichnis ABC aus ein Programm aus-
zufithren, das sich im Wurzelver-
zeichnis befindet. Nehmen wir an,
es handele sich um das schon ange-
nommene Programm XYZ.EXE. Die
Eingabe von “~XYZ und die Bestiti-
gung mit der Eingabetaste brichten
das gewiinschte Ergebnis. Die Anga-
be des Laufwerks im “vollstindigen
Namen“ des Programms kénnen wir
uns sparen, weil es das aktuelle
Laufwerk ist. Genauso ist die Anga-
be der Endung .EXE iiberfliissig,
denn sie wird vom Kommandopro-
zessor automatisch tiberpriift. Unbe-
dingt notwendig ist allerdings die
Angabe des “backslash“ vor dem
Programmnamen, denn dadurch
'weill’ der Kommandoprozessor, dafy
XYZ.EXE aus dem Wurzelverzeich-
nis verzweigt und nicht aus dem Un-
terverzeichnis ABC.

Um den Vorteil der Arbeit mit “Pfa-
den“ weiter zu verdeutlichen, wol-
len wir noch ein anderes Beispiel
wihlen. Nehmen wir an, wir besit-
zen eine Textverarbeitung mit dem
Namen CONTEXT.COM, die wir auf
der Festplatte in ein Unterverzeich-
nis C:NTEXT des Wurzelverzeich-
nisses kopiert haben. Wihlen wir
nun dieses Unterverzeichnis zum
aktuellen Verzeichnis und arbeiten
mit dem Textverarbeitungsprogramm,
so werden in der Regel auch die Er-
gebnisse dieser Arbeit in demselben
Unterverzeichnis abgelegt. Da aber
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C:> TREE
VERZEICHNISSTRUKTUR
Suchweg: \TEXT
Unterverzeichnisse: UDO
UWE
UTE
Suchweg: \TEXT\UDO
Unterverzeichnisse: PRIVAT
DIENST
Suchweg: \TEXT\UDO\PRIVAT
Unterverzeichnisse: Keine!
Suchweg: \TEXT\UDO\DIENST
Unterverzeichnisse: Keine!
Suchweg: \TEXT\UWE
Unterverzeichnisse: Keine!
Suchweg: \TEXT\UTE
Unterverzeichnisse: PRIVAT
DIENST
Suchweg: \TEXT\UTE\PRIVAT
Unterverzeichnisse: Keine!
Suchweg: \TEXT\UTE\DIENST
Unterverzeichnisse: Keine!
Ca>

Wihrend die Anzeige der Festplatten-
struktur mit TREE eher karg anmutet...

fir jede Datei nur ein Name aus
hochstens acht Zeichen vergeben
werden kann, wird es uns schon
nach kurzer Zeit schwer fallen, ei-
nen bestimmten Text aus der Menge
der entstehenden Eintrige herauszu-
finden. Besser wiire es, zum Beispiel
Geschifts- und Privatbriefe in je-
weils verschiedenen Unterverzeich-
nissen unterzubringen und, wenn
mehrere Anwender das Textverarbei-
tungsprogramm nutzen, auch fiir je-
den von ihnen eigene Unterverzeich-
nisse fiir die geschriebenen Texte an-
zulegen.

Pfade erleichtern die
Ubersicht und die Arbeit

Mit der “Pfad“Technik ist das kein
Problem: Zunichst legen wir unter
dem Verzeichnis, in das wir das Pro-
gramm CONTEXT.COM kopiert oder
installiert haben, weitere Unterver-
zeichnisse fiir die einzelnen Anwen-
der an, zum Beispiel “UDO <DIR >
“UWE <DIR>“und “UTE <DIR>"*
Unter “UDO <DIR>* einem Ver-
zeichnis der dritten Ebene, konnte
dann weiter unterteilt werden in
“PRIVAT <DIR>“ und “DIENST
<DIR > fiir die Aufnahme von Pri-
vatbriefen und Geschiftspost. Moch-

te der Anwender Udo dann das
nidchste Mal einen Geschiftsbrief
schreiben, wechselt er nach dem
Aufstarten des Computers mit

CD “TEXTNUDO \DIENST

aus dem Wurzelverzeichnis in das
Unterverzeichnis der vierten Ebene
mit Namen “DIENST <DIR>“ und
ruft von dort aus die Textverarbei-
tung mit

NTEXT NCONTEXT

auf {CONTEXT.COM verzweigt aus
dem Unterverzeichnis TEXT des
Wurzelverzeichnisses auf dem ak-
tuellen Laufwerk).

Es geht aber noch einfacher, ndmlich
indem man den PATH-Befehl zu Hil-
fe nimmt: Mit dieser Moglichkeit
des Kommandoprozessors wird eine
sogenannte  “Umgebungsvariable”
gesetzt (siehe PCpur-Tips). Die Um-
gebungsvariable PATH erweitert den
Suchweg des Kommandoprozessors
fiir COM-, .EXE- und .BAT-Dateien
um ein oder mehrere Verzeichnisse
tiber das jeweils aktuelle Verzeichnis
hinaus. In unserem Beispiel heifit
das: Aus einem beliebigen Verzeich-
nis heraus kann die Textverarbeitung
CONTEXT.COM einfach mit Eingabe
und Bestéitigung von CONTEXT auf-
gerufen werden, wenn vorher die
Umgebungsvariable mit der Befehls-
zeile PATH C: ~TEXT entsprechend
festgelegt worden ist. Nachdem der
Kommandoprozessor COMMAND
LCOM ein Programm im jeweils ak-
tuellen Verzeichnis nicht findet, un-
tersucht er jetzt auch noch das Ver-
zeichnis C:~TEXT nach dem ge-
suchten Programm.

Der Befehl PATH erspart die
stéandige Eingabe von
volistandigen Dateinamen

Am zweckméBigsten wird die Anga-
be der Suchpfade in der Datei AUTO-
EXEC.BAT vorgenommen, damit die
entsprechende PATH-Variable auto-
matisch in den DOS-Umgebungs-
speicher eingetragen wird. Das For-
mat dafiir lautet

PATH [Laufwerk][Suchweg][;[Lauf-
werk][Suchweg]...]

Ohne Ergénzung liefert der PATH-
Befehl den aktuellen Wert der Umge-
bungsvariable. Standard ist kein
Suchweg, das heifdt, nur das aktuelle
Verzeichnis wird nach entsprechen-
den .COM-, .EXE- und .BAT- Dateien
durchsucht. Soll die Umgebungsva-
riable gesetzt werden, so mufl min-
destens ein Suchweg als Ergidnzung
zu PATH angegeben werden (wie in
unserem Beispiel PATH C: \TEXT);



urchblick

die Laufwerksangabe ist dabei nicht
zwingend notwendig, sollte aber an-
gegeben werden, wenn auch auf an-
deren Laufwerken gearbeitet wird.
Mehrere Suchwege werden jeweils
durch ein Semikolon voneinander
getrennt, zum Beispiel

PATH C: \;C: \DOS;C: \TEXT)

Begrenzt wird die Zahl der Suchwe-
ge nur durch die Beschrinkung der
Zeilenldnge unter DOS auf 127 Zei-
chen.

Das Setzen der Umgebungsvariable
PATH bringt also die Vorteile der hie-
rarchischen Dateiverwaltung unter
DOS erst richtig zur Geltung, denn
bei der strikten Trennung verschie-
dener Daten in verschiedenen Unter-
verzeichnissen erlaubt diese Option
trotzdem den jederzeitigen beque-
men Zugriff auf alle wichtigen Kom-
mandodateien.

Notwendig bleibt ein wenig Organi-
sationsplanung: Es wire nicht ange-
bracht, jedes Unterverzeich-
nis als Suchweg in die Umgebungs-
variable PATH aufzunehmen. Wie
grifiter Vorteil aus der hierarchi-
schen Dateiverwaltung zu erzielen
ist, soll zum Schluf noch einmal un-
ser Beispiel demonstrieren. Die Auf-
nahme des Verzeichnisses C: N TEXT
(welches das Anwendungspro-
gramm CONTEXT.COM enthilt) in
die Umgebungsvariable gewihrlei-
stet, daf} in verschiedenen Unterver-
zeichnissen mit diesem Anwen-
dungsprogramm gearbeitet werden
kann. Unterverzeichnisse fiir ver-

schiedene Anwen-
der und Zwecke

verhindern, daf}
reine Textdateien
miteinander oder

mit den Programm-
dateien vermischt
werden. Wenn alle
Textverzeichnisse
“unter® dem Ver-
zeichnis C: NTEXT
angelegt werden,
bleibt auBerdem
die Zusammenge-
horigkeit mit dem
Textverarbeitungs-
programm CON-
TEXT.COM deut-
lich. Nehmen wir
schliefilich an,
Anwender Udo
aus unserem Beispiel hort auf, die
Textverarbeitung zu nutzen (zum
Beispiel weil er einen eigenen PC er-
hilt). Es bereitet ihm oder den restli-
chen Nutzern keine Miihe, seine nun
iiberfliissigen Dateien von der Fest-
platte  zu  entfernen. Nach-
dem eventuell mit

XCOPY C: NTEXTNUDO N **

A: /S

oder dhnlichen Befehlen Udos Daten
auf einer Diskette gesichert worden
sind, kénnen die entsprechenden
Unterverzeichnisse mit

DEL C: SNTEXT SN UDONPOST X#}
DEL C: NTEXT ~UDO \ BRIEF ~

kK

PEAD: C:N\

ULnd

- PC pur-Tips

RAM-Disks.

® Ein Backslash (“Riick-Schrégstrich®)
kann unter der deutschen Tastaturbele-
gung nicht direkt eingegeben werden.
Normalerweise ist er als drittes Zeichen
auf von System zu System verschiede-
nen Tasten eingetragen und wird dann
erzeugt, indem man die Alt- und die
Ctrl-Taste (Strg-Taste) niederhdlt und
die Taste mit dem dritten Sonderzei-
chen driickt. In jedem Fall kann man
ein “Backslash® durch Niederhalten
der Alt-Taste und Eingabe der Ziffern 9
und 2 auf dem Ziffernblock erzeugen.
Wird die ALT-Taste wieder losgelassen,
erscheint das Zeichen auf dem Bild-
schirm.

® Der Kommandoprozessor COMMAND
COM verfiigt iiber einen Umgebungs-
speicher, in dem verschiedene Benut-
zervorgaben fiir den spéteren Zugriff
festgehalten werden kénnen.

So enthilt der Speicher zum Beispiel
Angaben iiber den Suchweg fiir das

Alle in diesem Beitrag gezeigten Beispiele gelten auch fiir Disketten und

Nachladen des Kommandoprozessors
selbst (COMSPEC = Suchweg) oder
die Form des Dos-Prompts (PROMPT
= Mein__Prompt). Mit dem SET-Be-
fehl kann der Inhalt des Umgebungs-
speichers eingesehen und gegebenen-
falls auch verdndert werden.

® Erst itberlegen, dann anlegen! Wer
sich vor dem Einrichten seiner Fest-
platte Gedanken um eine sinnvolle
Struktur macht, spart sich kiinftig viel
Arbeit (und Arger).

@ Mit dem PROMPT-Befehl kann man
sich auf der DOS-Ebene stets das ak-
tuelle Laufwerk und Verzeichnis an-
zeigen lassen. Dazu gibt man entwe-
der auf der DOS-Ebene den Befehl

PROMPT $P$G

ein oder man nimmt diesen Befehl in
die AUTOEXEC.BAT mit auf.

SYSTEN

... zeigt TREEPUR einen richtigen “Baum”

DEL C:\NTEXT ~UDO ™ **

leergerdumt und anschliefend ge-
l6scht werden.

Mit RD werden leere
Verzeichnisse entfernt

Entfernt werden Unterverzeichnisse
mit dem Befehl RD (oder RMDIR,
beides steht fir remove directory,
“Entferne ein Verzeichnis“), wobei
zu beachten ist, daf’ mit RD nur Ver-
zeichnisse geldscht werden kénnen,
die lediglich noch die Eintrige
“ <DIR>“und “. <DIR>" enthal-
ten, deren sonstiger Inhalt also vor-
her mit DEL beseitigt worden ist.
Mit

RD C:~TEXT~UDO \POST

RD C:~NTEXT~UDO ~ BRIEF

und
RD C:NTEXT>~UDO

beenden wir demnach in unserem
Beispiel nach Eingabe von insge-
samt sieben Befehlen eine Aufgabe,
die bei einer weniger geordneten
Festplattenverwaltung Stunden ge-
dauert hitte und selbst dann wahr-
scheinlich nicht vollstindig geldst
worden wiére.

Es lohnt sich, am Anfang ein wenig
mehr Zeit fiir die Organisation der
Daten auf den Massenspeichern zu
verwenden, spéter wird diese Zeit
hundertfach wieder eingespart.

Auf die gleiche Weise sollte man
sich seine Festplatte organisieren:
Alle DOS-Dateien kommen in ein
spezielles Verzeichnis namens “SY-
STEM*“ oder “DOS*, Spiele in eins
namens “SPIELE® und so weiter. Sie
wissen ja: Ordnung ist das halbe
Leben...

——hr
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Dipl.-Ing. Walter Lampe

Gefahrliche Leuchtdioden!
Schiitzen Sie Ihre Disketten vor

austretenden Gasen

Nachdem die Besitzer von Personalcomputern in der jiingsten
Vergangenheit schon mehrfach durch Meldungen iiber
hardwaremaBige Schéadigungen durch den Betrieb solcher
Geréte verunsichert wurden, kommt nun aus den USA eine
neue Warnung an alle Computeranwender. Die Leuchtdioden,
kurz LEDs genannt, die den Betriebszustand des Rechners
anzeigen, konnen zu schweren Defekten lhrer Disketten

fihren.

usgeldst durch die Er-

kenntnisse iiber die
Strahlungsintensitit von Monitoren
und die damit verbundenen Gefah-
ren fiir die Festplatten hat man vor
zirka zwei Jahren an der Universitit
von Los Angeles (UCLA) damit be-
gonnen, die Betriebssicherheit von
Computern allgemein genauer unter
die Lupe zu nehmen. Da die Verbrei-
tung von Home- und Personalcom-
putern in den USA wesentlich gré-
fer ist als bei uns in Europa, be-
stand, wie uns der Dekan der Uni-
versitdit ~ Humphrey  Livingston
versicherte, auf diesem Gebiet ein
grofler Handlungsbedarf.

Ernsthafte Schadigungen
treten nur in Einzelfillen auf

Unter der Federfithrung der amerika-
nischen Datenschutzbehotrde (Was-
hington D.C.) stellte man kurzerhand
eine Forschungsgruppe am Institut
fir angewandte Computertechnolo-
gien der Universitidt Los Angeles zu-
sammen. Die neuesten Erkenntnisse
dieses zehnképfigen Untersuchungs-
teams schrecken nun nicht nur die
Amerikaner auf. Mehr durch Zufall
als durch zielgerichtete Untersu-
chungen stellte man dort fest, daf} in
vielen, auch in Europa verkauften
Computern Leuchtdioden eingebaut
worden sind, die bei lingerem Ein-
satz des Rechners iiberhitzen
konnen.

Warum dies zu einer Schidigung der
Disketten fithren kann, lafit sich
leichter verstehen, wenn man weif},
dafl Leuchtdioden mit Edelgas ge-
fallt sind. Dieses Gas wird nun
durch die Spannung, die im Inneren
der LED zwischen der Kathode (Mi-
nuspol) und der Anode (Pluspol)
aufgebaut wird, zum Leuchten ange-
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regt. Ahnliche Vorgiinge spielen sich
zum Beispiel in den Leuchtstoffréh-
ren ab. Bei einigen in Nahost gefer-
tigten Leuchtdioden liegen diese
elektrischen Pole nun um einige
hunderstel Millimeter zu nah an der
umschliefenden  Kunstoffabdich-
tung. Dieser Umstand fithrt dazu,
daf} bei lingerer Leuchtzeit der Dio-
de, sich diese Kunststoffummante-
lung iiber die vorgeschriebene Tole-
ranz von 22,54 Grad Celsius erwédrmt
und fiir das Gas durchldssig wird.
Dieses fithrt nun wiederum zu einer
Kettenreaktion: Einerseits beginnt
die Leuchtdiode durch den Druckab-
fall und den einstrémenden Sauer-
stoff heller zu leuchten. Der gleiche
Effekt 143t sich bei normalen Glith-
lampen beobachten, die ebenfalls
kurz vor dem Durchbrennen heller
zu werden beginnen. Da sich dieser
Vorgang sehr langsam vollzieht,
bleibt er vom Anwender zumeist un-
bemerkt. Die hiéhere Lichtintensitéit
fithrt zu einer ho-
heren Strahlungs-
intensitat (Licht ist
nichts anderes als
Strahlung) und
kann unter Um-
stinden zu einer
wenn auch gerin-
gen Auflgsungser-
scheinung der
Diskettenumman-
telung fiithren, be-
sonders dann,
wenn die Zimmer-
beleuchtung unter
einem Wert von

den zumeist in Héhe des Disketten-
schachtes sind, kann es zu Zersto-
rungen des Innenlebens der Diskette
kommen. Das Gas geht mit der mag-
netischen Beschichtung der Disket-
tenscheibe eine chemische Verbin-
dung ein, die leicht dtzend wirkt.
Die Folge sind leicht briaunliche
Flecken auf der magnetischen Ober-
flache, die zumeist unbemerkt blei-
ben, da diese durch die Ummante-
lung vor den Blicken des Anwenders
geschiitzt ist. Schwerer betroffen sind
da schon die Besitzer von AT Tastatu-
ren. Diese besitzen ja bekanntlich auf
der Tastatur selbst drei Leuchtdioden,
die den Zustand der Tasten CAPS-
LOCK, NUM-LOCK und SCROLL-
LOCK anzeigen. Hier kann es durch
den direkten Kontakt (diese Leucht-
dioden strahlen sozusagen direkt in
den Laufwerksschacht) mit den LEDs
zu Verkrimmungen der Diskettenum-
mantelung kommen.

Ein braunlicher Belag
bedeutet Gefahr

Das Forschungsteam unter Professor
Livingston konnte feststellen, daf} be-
sonders die Gruppe der 5 1/4-Zoll-
Laufwerke tiberdurchschnittlich ge-
fahrdet ist, da der Laufwerksschacht
bei diesen Geréten besonders grofd ist.
Weiter konnte man uns dort nach er-
sten Erkenntnissen sagen, dafy Com-
puter aller Hersteller méglicherweise
mit diesen Leuchtdioden ausgeriistet
sind, da der Produzent der LEDs ein
weltweit umspannendes Netz von
Vertriebsfirmen besitzt, zu deren Kun-
den so gut wie die gesamte Computer-
branche zihlt.

Nattirlich haben sich die Wissen-
schafter sofort nach der Entdeckung

8000 Lux liegt.

Der zweite, gefiahr-
lichere Aspekt be-
trifft das ausstri-

2
1t

Y

mende Gas selbst.
Da die Leuchtdio-

Bild 1: Leuchtdioden - fehlerhafte Produktion birgt
Gefahren fiir Ihre Disketten




der fehlerhaften Dioden daran ge-
macht, Abhilfe zu schaffen. In etwa
sechsmonatiger intensiver Arbeit ist
es dort gelungen, ein CRS (Check
and Repair System = Priif- und Re-
paratur-System) zu entwickeln, das
aus zwei Schritten besteht: Der erste
Schritt besteht darin, zu kliren, ob
die im Gerit befindlichen Leucht-
dioden iiberhaupt zu der fraglichen
Fertigung gehoren. Zu diesem
Zweck muf} die Lichtintensitit jeder
einzelnen Diode gemessen werden.
Da dies von einem Laien in der Regel
ohne technische Ausriistung nicht
durchfiihrbar ist, hat man einen ein-
fachen Teststreifen entwickelt, den
sich jeder Computerbesitzer selbst
herstellen kann. Als besonderen Ser-
vice der PCpur haben wir Thnen ei-
nen solchen Teststreifen auf dieser
Seite abgedruckt, der inzwischen
auch von der Firma A. Schirtz
GmbH & Co. KG in Winzburg produ-
ziert wird.

Mit unserem Teststreifen
konnen Sie den Grad der
Schéadigung feststellen

Der Streifen, den Sie aus dem Heft
herausschneiden oder mit einem gu-
ten Fotokopierer auch kopieren kén-
nen, besitzt fiinf verschieden ge-
schwirzte Felder, wobei jedes mit ei-
ner Zahl versehen ist. Diesen Test-
streifen  halten Sie nun bei
verdunkeltem Raum (es darf aufler
der Leuchtdiode keine kiinstliche
Beleuchtung eingeschaltet sein -
also auch Monitor abschalten) im
Abstand von genau fiinf Millimetern
vor die Leuchtdiode. Messen Sie den
Abstand bitte sehr genau mit einem
Lineal ab, denn schon ein Millimeter
zu viel oder zu wenig kann das Mef3-
ergebnis total verfilschen. Wechseln
sie nun langsam vom dunkelsten
Feld bis zum hellsten.

Das Feld, bei dem das Licht der
Leuchtdiode durch den Teststreifen
hindurchscheint, gibt den Grad der
Schédigung der LED an. Die Verhal-
tensregeln bei den verschiedenen
Gefahrenklassen entnehmen Sie bit-
te der Zuordnungstabelle unter dem
Teststreifen.

Haben Sie nun festgestellt, ob und in
welchem Grad die Leuchtdiode ge-
schédigt ist, so bleibt Thnen im Mo-
ment nichts anderes iibrig als erst
einmal abzuwarten. Alle Computer-
hersteller haben zwar eine Riickruf-
aktion gestartet, bei der die gefdhrli-
chen LEDs gegen sicherheitsiiber-
priifte ausgetauscht werden, doch
wird eine solche Aktion erfahrungs-

gemifd eini-
ge Monate
in Anspruch
nehmen.

Deshalb ha-
ben wir fiir
Sie ein Pro-
gramm entwickelt, das die Lichtin-
tensitdt der Leuchtdioden automa-
tisch auf ein ungefihrliches Maf}
herunterregelt. So ist es Thnen mog-
lich, bis zum Bescheid ihres Compu-
terherstellers Thren Rechner trotz-
dem ohne Gefahr zu nutzen.

Bewahren Sie auf jeden Fall
Ruhe

Das Programm, das sich auch auf
unserer DATABOX befindet, sollten
Sie bei jedem Start des Rechners ein-
mal durchlaufen lassen. Bis zum
Abschalten des Rechners bietet das
Programm Thren Disketten dann ge-
niigend Schutz. Nach Aufruf des
Programms unter GW-BASIC mit

LOAD “LEDY.BAS“ <RETURN >
und anschlieflendem
RUN

gelangen Sie zunéchst in das Haupt-
menii des Schutzprogramms. Hier
haben Sie die Wahl zwischen den
verschiedenen Gefahrenklassen.

- PCpur-Service

Zuordnungstabelle fiir die fiinf
verschiedenen Gefahrenklassen

<1>: schwerste bisher bekannte
Schidigung. Belassen Sie Ihre
Disketten trotz unseres Entschér-
fungsprogrammes nicht ldnger
als zehn Minuten téglich im
Laufwerk (3 1/2-Zoll-Disketten 15
Minuten!).

<2>: schwere Schidigung. Ar-
beiten sie nicht langer als 45 Mi-
nuten tdglich mit ein und dersel-
ben Diskette.

<3>: normale Schidigung. Ar-
beiten Sie nicht linger als zwei
Stunden téglich mit ein und der-
selben Diskette.

<4>: leichte Schidigung. Ar-
beiten Sie nicht ldnger als vier
Stunden téglich mit ein und der-
selben Diskette.

<5>: keine Schadigung. Es be-
steht keine Gefahr. Uberpriifen
Sie aber alle sechs Betriebsstun-
den erneut den Zustand der
LEDs.

Wahlen Sie mit den Zifferntasten die
von Thnen mit dem Teststreifen er-
mittelte Klasse aus. Das ist notig, um
in jedem Fall sowohl den grofitmég-
lichen Schutz zu gewihren, als auch
die Funktion des Rechners so gering
wie moglich zu beeinflussen. Falls
Sie zur Gefahrenklasse fiinf, also
keine Schidigung, gehéren, so rich-
tet das Programm fiir Sie automa-
tisch eine Warnfunktion ein, die Sie
rechtzeitig auf eine etwaige Schédi-
gung durch Einblenden eines Warn-
fensters aufmerksam macht. Da das
Programm speicherresident ist, er-
folgt diese Warnung auch dann,
wenn Sie sich gerade in einem ande-
ren Anwendungsprogramm, bei-
spielsweise einer Textverarbeitung,
befinden. In diesem Falle sollten Sie
den Rechner sofort abschalten, das
Fenster 6ffnen und die Diskette fiir
mindestens zwanzig Minuten aus
dem Laufwerk entfernen.

Nach Betétigen der entsprechenden
Zifferntasten gelangen Sie in das der
Schadensklasse entsprechende Un-
termenil. Hier werden Sie aufgefor-
dert, die Anzahl der vorhandenen
Leuchtdioden anzugeben. Weiter
brauchen Sie nichts zu tun, den Rest
erledigt das Programm fiir Sie.

® Verhaltensmafiregeln beim
Abtippen:

Wie ist es nun aber méglich, ohne
Einbuflen an Daten und Disketten
das Programm iiberhaupt abtippen
und speichern zu kénnen. Wer ein
Kraftfahrzeug besitzt, kann die im
Verbandskasten vorhandenen Si-
cherheitshandschuhe benutzen.
Diese, iiber die Disketten gestiilpt
(Vergessen Sie nicht, das Schreib-
und Leseloch der Diskette auszu-
schneiden!) bieten Ihren Disketten
ausreichend Schutz. Trotzdem sollte
die Abtippzeit nicht linger als etwa
dreiflig Minuten sein. Wenn Sie ldn-
gere Zeit zum Abtippen bendtigen,
so sollten Sie nach Ablauf der Maxi-
malzeit eine Pause von zwei Stun-
den einhalten, bevor Sie sich wieder
an den Rechner setzen.

Mit diesen Verhaltensmafiregeln
sollte es jedem moglich sein, ohne
Gefahr fiir Thre Daten weiter Threm
Hobby zu fronen.

—  pm
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Jérg Brunsmann

Machen Sie eine gute Figur?
Inspizierung der System-KonFIGURation

In Zeiten, in denen der PC immer haufiger Einzug in den
Haushalt nimmt, hat das Briefmarken-Album als Anschauungs-
objekt ausgedient. Immer 6fter muB der Rechner als plausibler
Grund fiir eine Einladung herhalten, die der neuen Bekannten
unterbreitet wird. Falls die Angebetete das Angebot annimmt,
sitzt man alsbald vor dem Rechner, protzt, prahit, imponiert
und verheddert sich selbst angesichts der diversen Bits, Bytes
und Laufwerke. Da kann einem der PC-Besitzer schon leid tun.
Dabei reicht ein einziges BASIC-Programm, um iiber dieses

Problem Herr zu werden.

n Anlehnung an den zu er-

fullenden Zweck geben
wir dem Programm den Namen FI-
GUR. Daf} dieses Turbo-BASIC-Pro-
gramm nicht ausschliefilich fiir An-
schauungszwecke oder Imponierge-
habe dient, sollte nicht unerwihnt
bleiben. Denn PC-Benutzer, die ge-
zwungen sind, Sitzungen an ver-
schiedenen Rechnern durchzufiih-
ren, konnen elegant die jeweiligen
Speichergrofien und Laufwerksda-
ten inspizieren. Somit ermittelt man
flott, flink und komfortabel mit
“wem man es zu tun hat*,

Als Bonbon gibt unser BASIC-Pro-
gramm ebenfalls die Laufwerkspara-
meter des BIOS-ROM aus, also For-
mat, Speicherkapazitit, freier und
belegter Speicherplatz. Manche An-
wender unterliegen ndmlich Proble-
men mit den installierten Laufwer-
ken, die manchmal nicht mit den im
ROM gespeicherten Parametern
iibereinstimmen. Ausfille sind dann

Inspizierung der PC-KonFIGURation

Ihr Computer ist ein IBM=AT

Von D0S erkanntes RAM: 648 KByte
RAM-Speicher insgesamt: 640 KByte
Anzahl der Disk-Laufwerke: 1

Ihre DDS-Version: 3.30

Zeit: 15:50:08

Datum: 19.82.1990

Kein Ko-Prozessor vorhanden

Eine serielle Schnittstelle(n) vorhanden
Eine parallele Schnittstelle(n) vorhanden

Ein Gameport vorhanden
Maus nicht vorhanden
Textmodus: 8@x25 Zeichen (Farbe)

Bitte geben Sie den Kennbuchstaben fiir das zu inspizierende
Laufwerk ein <ESC=Ende> <RETURN=BI0S-Daten):

{c) 1998 DMU-Ver lag, Autor: Jorg Brunsmann

Bild 1: Mit FIGUR haben Sie alle technischen Daten Ihres

Rechners auf einen Blick
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meist eher die Regel als die Ausnah-
me. Unser Programm liest die Para-
meter aus und zeigt sie dann auf dem
Bildschirm an. Anwender, die mit
Laufwerksschwierigkeiten zu kdmp-
fen haben, sind dann in der Lage, die
Parameterdaten mit denen des real
existierenden Laufwerks zu verglei-
chen.

Auch BASIC-Programmierer kénnen
sich an den Funktionen des FIGUR-
Programms bedienen, denn benétig-
te Programm-Zeilen lassen sich
schnell aus dem Listing heraussu-
chen. Sie sehen, es sind wahrlich ge-
nug Griinde vorhanden, das Pro-
gramm einzugeben.

Um einen Start zu ermoglichen,
muf} natiirlich das Programm von Th-
nen eingetippt werden. Nachdem
die Eingabe vollzogen ist, compiliert
man das Programm am besten als
EXE-File. Die Compilation ins EXE-
Format empfiehlt sich gerade fiir die-
jenigen, die das Programm auf ver-
schiedenen Rech-
nern starten moch-
ten. Man ist nur
noch gendtigt, das
FIGUR-Programm
mit sich zu fithren,
da das Programm ja
eigenstdndig l4uft;
Turbo-BASIC ist
tiberfliissig.

Eine EXE-Compila-
tion erreicht man,
indem der entspre-
chende Schalter
(“Compile-to”) im
Options-Menii auf
“EXE-File“ gestellt
wird. Wenn Sie
dann ALT-C betati-
gen oder den
Leuchtbalken auf

COMPILE steuern und RETURN beti-
tigen, wird das im Editor befindliche
Programm als FIGUR.EXE in das zur
Zeit aktive Verzeichnis compiliert.
Dann verldfit man den Turbo-Com-
piler, um von der DOS-Ebene das
jlingst compilierte Programm zu star-
ten. Dazu gibt man an der MS-
DOS-Eingabeaufforderung ein:

FIGUR [RETURN]

Und schon sollten Sie Thre persénli-
chen PC-Informationen auf dem
Bildschirm haben. Der dann zu se-
hende Bildschirm-Inhalt zeigt diver-
se Daten, deren Bedeutung wir nun
einmal erldutern moéchten.

®Der erste Bildschirm gibt Aus-
kunft iiber den Brustumfang: Spei-
cher und Schnittstellen

Zunichst wird Thnen der benutzte
Rechnertyp auf dem Monitor ge-
nannt. Ebenso die Anzahl der Dis-
kettenlaufwerke, Zeit, Datum sowie
die DOS-Version. Die Grofie des von
DOS erkannten Speicher kann sich
durchaus von der Gréfle des insge-
samt auf der Hauptplatine vorhande-
nen Speichers unterscheiden. Sie se-
hen dann ebenfalls die Anzahl der
parallelen und seriellen Schnittstel-
len. Ebenso erhalten Sie Informatio-
nen dariiber, ob eine Maus, ein ma-
thematischer Co-Prozessor oder ein
Gameport vorhanden ist.

Am unteren Bildschirmrand wartet
das Programm auf die Eingabe eines
Buchstabens, der das Laufwerk
kennzeichnet, iiber welches Sie In-
fos wiinschen. Falls Sie also Daten
der Festplatte erhalten mdochten,
werden Sie in der Regel ein “C“
driicken. Bei dieser Eingabe kénnen
Sie die ESC-Taste benutzen, um das
Programm zu beenden. Die Ausgabe
der Laufwerksparameter wird er-
reicht, wenn Sie bei der Eingabe des
Laufwerk-Kennbuchstabens einfach
nur die RETURN-Taste driicken.

® Die Griflen der Taille und Hiifte
erhilt man nach Eingabe eines
Laufwerk-Kennbuchstabens

Das Programm akzeptiert alle Lauf-
werkbuchstaben, die vom DOS un-
terstiittzt werden. Das heifdit nicht,
dafd diese unterstiitzten Laufwerke
physikalisch  existieren miissen.
Falls. Sie eines dieser nicht existie-
renden Laufwerke anwihlen, erhal-
ten Sie eine entsprechende Fehler-
meldung, die ebenfalls erscheint,
falls sich keine Diskette in einem von
Thnen angesprochenen Laufwerk be-
findet. Falls kein Fehler auftritt, er-
scheinen dann alle technischen Da-
ten Threr Systemkonfiguration auf

dem Bildschirm.
o
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Ganz schon LISTig!

Drucken Sie Ihre Listings dreispaltig aus

Ein Argernis, das immer wieder vorkommt und vor dem noch
keiner sicher war: Nach stundenlangem Abtippen muB3 man
feststellen, daB sich trotz peinlichster Genauigkeit doch noch
ein kleiner Fehler in das BASIC-Programm eingeschlichen hat.
Nun heiBt es das Listing ausdrucken und in der meterlangen
Papierschlange nach dem Ubertiter suchen. Wir zeigen lhnen,
wie es einfacher geht und wie Sie dabei auch noch Papier

sparen kénnen.

it unserem Programm

LISTING.BAS kénnen
Sie Ihre Listings dreispaltig aus-
drucken, das heifit, was frither auf
drei DIN-A4-Seiten pafte, 1483t sich
nun bequem auf einer Seite unter-
bringen. Die Programme werden da-
durch iibersichtlicher, Programm-
zeilen sind leichter aufzufinden und
Papier sparen Sie obendrein auch
noch. Das Programm ist als reines
Dienstprogramm konzipiert. Die
wihlbaren Einstellungen wurden
daher, um es moglichst einfach aus-
fithrbar zu machen, auf ein Mini-
mum reduziert. Es kann ein kom-
plettes Listing ausgedruckt werden,
aber auch ein definierter Zeilenbe-
reich, zum Beispiel von Zeile 100 bis
Zeile 360. Als “Bonbon* ist auch die
Ausgabe (mit Druckersteuerzeichen)
in eine Datei moglich, die zu einem
spéteren Zeitpunkt unter DOS mit
C> COPY Dateiname prn
<RETURN >
ausgedruckt werden kann.
Der Name der Datei ist dabei frei
wihlbar. Nach  Aufruf des Pro-
gramms erscheint zundchst der Pro-
grammname und ein Eingabekist-

chen auf dem Bildschirm, in dem
nach einer Uberschrift gefragt wird.
Diese kann eingegeben werden und
wird dann auf jeder Seite zentriert
oberhalb des Listings ausgegeben.
Wird keine Uberschrift gewiinscht,
so kann einfach mit <RETURN >
bestiitigt werden. Hat man es sich
anders iiberlegt und mochte das Pro-
gramm abbrechen, so kann man -
und das gilt auch fir alle weiteren
Eingabeaufforderungen - mit
<ESC> das Programm abbrechen.

Falsche Eingaben kénnen

Sie durch <ESC>
korrigieren

Als niichstes erscheint die Aufforde-
rung, die Eingabedatei anzugeben.
Diese mufl im ASCII-Format abge-
speichert sein (SAVE “Dateina-
me“,A). Ein falscher Dateiname fithrt
beim Start des Programms zu einem
Fehlerhinweis und eine erneute Ein-
gabe kann dann vorgenommen wer-
den. AnschlieBend werden Sie auf-
gefordert, die erste Zeile des Listings
einzugeben. Geben Sie einfach
<RETURN> ein, so bedeutet das,

LISTER.BAS .

Programm

daf} ab Beginn des Programms (Zeile
0) ausgedruckt wird, statt dessen
kann auch “0“ oder “10“ etc. eingege-
ben werden. Das Programm akzep-
tiert keine ungiiltige Zeilennummer.
In so einem Fall wiirde ein BEEP-Ton
ausgegeben und erneut die Eingabe-
aufforderung angezeigt werden.

Nach Festlegung der ersten Pro-
grammzeile ist die letzte auszu-
druckende Programmzeile einzuge-
ben. <RETURN> bedeutet hier,
daf} bis zur letzten Programmzeile
ausgedruckt wird. Desgleichen fithrt
die Eingabe von “0“ zum Ausdruck
bis zum Ende des Listings. Es kann
aber auch jede andere Zeilennum-
mer definiert werden. Eine ungiilti-
ge Zeilennummer wird auch hier
nicht akzeptiert. Die Eingabe ist wie
in allen Fingabeaufforderungen
auch hier mit <RETURN> abzu-
schlieffen. Danach ist das Ausgabe-
medium, also entweder der Drucker
oder eine Datei festzulegen, dies er-
folgt durch Eingabe der gekenn-
zeichneten Buchstaben (“D“ fiir
Drucker oder “A“ fiir Datei) mit nach-
folgendem RETURN. Ein falsch ein-
gegebener Buchstabe kann mit
BACKSPACE korrigiert werden.

Wird als Ausgabemedium eine Datei
gewdhlt, so ist der Name der Ausga-
bedatei auf die entsprechende Einga-
beaufforderung hin einzugeben. Der
Name dieser Datei ist frei wihlbar.
Dann startet das Programm auch
schon. Nachdem es eine Seite er-
rechnet hat, druckt es diese aus, so
daf, je nach GriBe des Puffers des
Druckers nur eine kurze Wartezeit
vor Ausdruck der ersten Seite ent-
steht. Die Druckzeit der restlichen
Seite aus dem Puffer dauert in der
Regel so lange, dal’ die Berechnung
der ndchsten Seite bereits fertig ist,
wenn der Drucker die erste Seite

komplett ausgedruckt hat.
—  pm

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

0 REN PROGRAMN:

0 REM =) LISTER.BAS

0 REM FUNKTION:

0 REM => DREISPALTIGE AUSGABE VON BASIC-
LISTINGS

1

2

3

4

50 REM PROGRAMMIERSPRACHE:

60 REN =) GW-BASIC

10 REM GRAFIEEARTEN:

80 REM =) ALLE

90 REX

100 CLS

110 ON BRROR GOTO 1940

120 KRY OFF

130 REM---VARTABLENDEFINITION UND -DI!ERS
LONIERUNG

0 PRINT §2,SPAC 7{

0 FOR AUSG. SPALTE:

0nmw“wmwwwumwmms
PALTE- 1;*0&00: TRILEN

0 PRINT §2,FUELLY(AUSG.SPALTE);

wummawswuﬂ

810 PRINT$2,

830 NRXT AUSG.ZRILE

830 FOR X=AUSG.ZBILE+3 70 SRITEN.LARNGR

840 PRINT,

850 NRIT X

sso RETURN

nxu

880 IF EOF(I) THEN 990

Abb. 1: Dreispaltig gedruckte Listings sind iibersichtlicher

1470 IF EINGABE$="a" OR EINGABE$="A" THEN

1480 IF EINGABES'"D" Ok BIHGABES"'d" THEN
1490 ELSE BERP:GOTO 1450
1430 g{ﬂ'gﬂ lptl:", 256 :AUSGABE . DATRL§="LP

1500 G0TO 1550
1510 REM--FALLS DATEIAUSGABE AUSGABEDATEI
RINGEBEN

1520 RESTDEE 2440

1530 GOSUB 350

1540 AUSGABE DA'!‘EH EINGABE$
1650 OPEN"o"
1560 LOCATE

i éMJSGMHQ .DATRLS
1570 PRINT "Datei wird verarbeitet!";

4'90 PCpur 47
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Berthold Freier

Der richtige Dreh

Eine alte Spielidee in neuer Fassung

Die sogenannten NIM-Spiele gehoren inzwischen unbestritten
zu den Klassikern und sind bereits in vielen Variationen
veroffentlicht worden. Trotzdem wird hier nochmals eine
Fassung vorgestellt, da diese durch Hinzufiigung einer neuen
Aktion den Verlauf des Spiels doch erheblich vielgestaltiger
und damit variantenreicher werden IaBt. Ein neu gestaltetes
Spielfeld mit drei unabhéngig voneinander drehbaren Ringen
verleiht diesem Spiel einen ganz neuen Reiz.

I n der Urform wird NIM von
zwei Spielern gespielt, wo-
bei derjenige immer gewinnen wird,
der die zugrundeliegende Strategie
beherrscht - in dem Fall, daf beide
Spieler diese Strategie beherrschen,
wird immer derjenige gewinnen, der
den ersten Zug hat. Dies ist bei
DREHNIM anders, da mehr taktische
Moglichkeiten der Spielgestaltung
gegeben sind als beim Original.

Bei DREHNIM werden achtzehn
Steine in sechs Reihen und drei Rin-
gen angeordnet. Nun kann man ein
bis drei Steine entnehmen, immer
aus einer Reihe, diese werden mit
den Buchstaben von A bis F gekenn-
zeichnet. Anschlieflend mufl der
Teilnehmer dann einen der Ringe
drehen, und zwar um ein Feld in der
Richtung des Uhrzeigersinnes. Da-
durch kénnen bestehende Losungen
und Gewinnstellungen vereitelt wer-
den, oder man kann selbst versu-

DREH-=-HIMN

Dieses Programm stellt eine Weiter=
entwicklung des bekannten MIM=Spieles

dar.

Hier sind die Regeln :

Nimm jeweils auvs einer Reihe 1,

oder 3 S5teine heraus,

Anschliepend mugt Du einen _der
im Uhrzeiger=

Ringe um ein Feld
sinn drehen lassen.

Wer den letzten Stein nehmen mup,
Ebenso jeder,

der hat wverloren.
zweimal versucht hat,

Zur Eingabe von Ziffern und Buchstaben
muBt Du nur die jeweilige Taste driicken.

lch wiinsche Dir viel Spap

HWeiter mit beliebiger Taste *

Abb. 1: Die Erklirung der Regeln erfolgt vor Spielbeginn
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zu schummeln.

chen, eine solche aufzubauen. Zu-
sidtzlich wurde die Teilnehmerzahl
des Spiels auf zwei bis fiinf erhoht,
dadurch sollen auch Runden mit
mehreren Mitspielern ermoglicht
werden. Verloren hat natiirlich auch
bei dieser Variante der, welcher den
letzten Stein nehmen muf}!

Taktieren wird durch das
Drehen der Ringe méglich

Um Schummlern den Wind aus den
Segeln zu nehmen, nimmt der Com-
puter bei den Eingaben zur Wegnah-
me von Steinen einige Priifungen
vor, und nach dem zweiten Versuch
wird der Unbelehrbare eben einfach
zum Verlierer erkldrt. Beim Ver-
schieben der Ringe ist allerdings die
Nennung eines leeren Ringes mig-
lich.

Mit voller Absicht wurde dieses
Spiel in GW-BASIC unter einer CGA-

Karte programmiert, dadurch steht
es allen Besitzern dieser Program-
miersprache, und das diirften fast
alle PC-Besitzer sein, zur Verfiigung.
Besitzer von Turbo-BASIC kénnen
das Programm compilieren, dann
lduft es auch dort. Das Programm
mull dann zuvor allerdings im
ASCII-Format abgespeichert worden
sein. Dies erreichen Sie unter GW-
BASIC mit dem Befehl:

SAVE “DREHNIM.BAS*, A

Zu Beginn werden die Steine als
kleines Integerfeld mit dem GET-Be-
fehl eingelesen, spéter kénnen sie so
mittels des PUT-Befehles schnell
und gut auf dem Bildschirm plaziert
werden, sogar die Bewegung beim

Verschieben konnte mnachgebildet
werden.
Die linke Seite des Bildschirms

dient der grafischen Darstellung von
Spielfeld und Steinen, rechts im Ka-
sten erfolgen Spieleraufruf, Auffor-
derungen und Eingaben. Bei schlech-
ter Lesbarkeit sollte im ersten CO-
LOR-Befehl (Zeile 190) der Wert fiir
den Hintergrund geédndert werden.
Ansonsten wurde auf komplizierte
Konstruktionen verzichtet, die Un-
terprogramme sind mit Kommenta-
ren eingeleitet, welche die jeweilige
Funktion angeben. Auch die Varia-
blennamen wurden méglichst aus-
sagekriftig gewdhlt, dies erspart
weitere Erlduterungen.

Bleibt nur noch, Thnen viel Spaf
beim Spielen von DREHNIM zu
wiinschen, und vielleicht dient es
Ihnen als Anregung, selbst weitere
Varianten zu entwerfen und in ein
lauffahiges Programm umzusetzen.

_pm

der

Higviele
Steine

H

Steinen

Abb. 2: Das Spielfeld besteht aus drei Ringen und achtzehn




Trinology is tomorrows Technology

Festplatte

e@schnell, leise und
zuverlédssig

@19 ms Zugriffszeit
(Herstellerangabe)
eKapazitit 42 - 210 MB

Hotline

eUnseren Kunden steht
eine kostenlose Service-
hotline zur Verfiigung.

Handbuch

eDeutsches Handbuch

eTrinology SetUp-Pro-
gramm zur optimalen
Einstellung d. Systems

Konfiguration

o Wir liefern unsere
Systeme kundenspezi-
fisch konfiguriert.

oGroBe Auswahl

Service

eoKurze Reparaturzeiten

oGriindliche Endkon-
trolle vor der Ausliefe-
rung

Grafik

®VGA - Karte mit
TSENG - Chipsatz

Mainboard

®EMS 4.0, Shadow Ram

eModernster Chipsatz
®VGA - Monitor (s/w) mit C&T NEAT Chipsatz

e Flimmerfrei mit 70 Hz eHohe Rechenleistung

19 ms, 42 - 210 MB, 64 KB Cache

Quantum Festplatte
NEAT-Chipsatz
VGA-Grafik

Alle TRINOLOGY PCs zeichnen sich durch komplette und
hochwertige Ausstattung sowie modernste Technik aus :
Neat - Chipsatz, EMS 4.0, Shadow, Speichermapping
sehr schnelle 42 MB, 19 ms Festplatte, AT-Bus Technik
VGA - Grafik mit flimmerfreier 70 Hz Bilddarstellung
Trinology SetUp Programm und dt. Handbuch
12 Monate Garantie Cherry Tastatur
Nachfolgende Preise sind inklusive
VGA s/w Monitor und 42 MB, 19 ms Quantum-Festplatte

Rechner CPU Landmark Ram Preis
AT-216 12 MHz 16 MHz 1 MB 3398.-
AT-227 20 MHz 27 MHz 1 MB 3798.-
AT-SX 16 MHz 21 MHz 1 MB 3998.-
AT-335 25 MHz 34 MHz 2 MB 5498.-
AT-355C 33 MHz 55 MHz 2 MB 7498.-
AT-4114 25 MHz 114 MHz 2 MB 13998.-

Wir liefern unsere Systeme auch kundenspezifisch konfigu-
riert. Bitte lassen Sie sich unsere kostenlose und unverbind-
liche Produkt- und Preisiibersicht, sowie Testausziige aus
der Fachpresse, zusenden. Postkarte oder Anruf geniigen.

Fazit (1/90)

Getestet wurde ein AT-SX

Der durchgehend gute Gesamtein-
druck wurde durch die sorgfaltige
Auswahl| der verwendeten Kompo-
nenten und die saubere Verarbei-
tung noch lbertroffen. Die
Hardware des Rechners weist kei-
nerlei Schwachpunk-
te auf und verdient
die Bestnote.

Testauszuge aus der Fachpresse

CP-Certifikat (a1-227) PC plus 10/89
Veratbeiung: ~  gut "Ungebremste Kraft"
Grundausstattung : sehr gut G in AT-22
Erweiterbarkeit : gut etestet Wl-.lrde ein AT-227
Handbiicher*: mangelhaft | T€Sturteil :

Leistung : 738 Punkte |Handhabung: gut

Ergonomie: gut Leliturjg ; sehr gut

Preis/Wert : gut Pradikat :

CP-Pradikat : schnell, gut verarbeitet, ausbau-
TEST fahig und sauber verarbeitet

*Dt. Handblcher lagen SE"R

im Test noch nicht vor. GUT mooooooo

Garantie

e 1 Jahr Vollgarantie

@2 Jahre mit dem Trino-
logy Service Package
Aufpreis 5% d. Kaufpreises

286
SX
386
486

DOS 1189

"Der Preisbrecher"
Getestet wurde ein AT-SX
Zum Handbuch : "... das, was
wir jedoch an ersten Ausziigen
sehen konnten, war liberzeugend"
Positiv :
- sehr preiswert
- schnelle 50 MByte Festplatte
- volle Kompatibilitatzu
80386-Software

TRINOLOGY Computersysteme | Fachhandler Herstellung, Entwicklung und Vertrieb
erhalten Sie bei unseren unten auf- | fiir PLZ - Gebiete Frank Strauﬂ Elektronik
gefuhiten, authordsierten Fachhind- 1,3 und 8 Schmiedstr. 11 6750 Kaiserslautern
tern und direkt vom Hersteller : gesucht Tel.: 0631/67096-98 _Fax : 60697
2390 | 5500 | 5650 | 6520 | 7206 |Luxbg.
ICS GmbH CCS Max Melchior |LogOn GmbH | Orgabild CCS
Lise-Meitner-Str. 2 |Rontgenstr. 3a | Kleine Str. 3 Friedrich-Ebert-Str. 34 | Dammstr. 8 38, rue Ste. Zithe
2390 Flensburg 5500 Trier 5650 Solingen 6520 Worms 7210 Rottweil L-2763 Luxemburg
Tel: 0461/9992180 |Tel.: 0651/29747 |Tel.: 0212/50773 |Tel.: 06241/51316|Tel.: 0741/13917 |Tel.: 484103
FAX : 9992213 FAX : 25331 FAX : 52145 FAX : 56091 Fax: 07461/12355|FAX : 484198




Programm

Peter Moller

Programme unter der Lu
BASIC-Programme Zeile fiir

Zeile erklart

Diesmal wollen wir uns ganz der Vermeidung von Fehlern

widmen - nicht der Fehler, die durch eine falsche Program-
mierung entstehen, sondern derjenigen, die beispielsweise
durch eine unkorrekte Bedienung auftreten, also unvermeid-
lich sind. Fiir solche unausbleiblichen Fehler stellt uns das
GW-BASIC eine Fehlerroutine zur Verfiigung, deren Aufbau
und Funktionsweise wir uns einmal etwas genauer anschauen

wollen.

ie gesagt, es geht nicht

darum, die Fehler eines
Programms auszumerzen, die durch
den Programmierer selbst verursacht
werden. Wer da also hingeht, und
immer dann, wenn sein Programm
eine Fehlermeldung ausgibt, diese
durch eine Fehlerroutine behebt, ist
mit Sicherheit auf dem Holzweg.
Hier hilft nur eine Umprogrammie-
rung. Was aber, wenn es zu Fehlern
kommt, die nicht durch das Pro-
gramm verursacht werden, sondern
durch den Benutzer, der zum Bei-
spiel vergessen hat, eine Diskette in
das Laufwerk einzulegen? Alle Pro-
grammierkiinste sind dann um-
sonst.

Allerdings ist das GW-BASIC so
freundlich, den aufgetretenen Fehler
zu registrieren und ihn mit einer
Fehlernummer zu versehen. Im Falle
einer nicht eingelegten Diskette wiir-
de GW-BASIC die Fehlermeldung
“Disk not ready“ ausgeben. Nun
wiére dieser Umstand noch zu ver-
schmerzen, wenn nicht gleichzeitig
das Programm abgebrochen wiirde.
Das fithrt dann natiirlich dazu, daf}
alle Daten, die bisher eingegeben
wurden, verloren sind. Ein gutes
Programm bendtigt also eine Mog-
lichkeit, solche Fehler abzufangen,
zu korrigieren und das Programm
ohne Datenverlust fortzusetzen.

Unser Demoprogramm zeigt eine
solche Méglichkeit auf. In Zeile 10
wird zunédchst einmal die Fehlerbe-
handlung aktiviert und definiert.
Die Zahl hinter der Anweisung gibt
dabei die Zeile an, in der die Fehler-
routine beginnt. In unserem Beispiel
ist das die Zeile 110. Die Fehlerrouti-
ne ist dhnlich aufgebaut wie ein nor-
males Unterprogramm, mit dem Un-
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terschied, daf} der Aufruf nicht von
einer bestimmten Zeile aus erfolgt,
sondern genauso wie die TIMER-
Routine (siehe PCpur 03/90, Seite 77)
immer dann aufgerufen wird, wenn
die Bedingung zum Aufruf, in die-
sem Fall also das Aufireten eines
Fehlers, erfiillt ist.

Eine Fehlerroutine funktio-
niert ahnlich wie ein Unter-
programm

Tritt also ein Fehler auf, so springt
Ihr GW-BASIC-Interpreter in die Zei-
le 110 und arbeitet die Fehlerroutine
ab. Das geschieht unabhingig da-
von, in welcher Zeile sich das BASIC
gerade befindet. In der Routine ha-

- PC pur-Fachbegriffe

ben Sie nun die Méglichkeit, den
Benutzer zunichst einmal auf den
Fehler aufmerksam zu machen. Die-
ses geschieht in den Zeilen 120 bis
150. In der Zeile 130 ist die Systemva-
riable ERR eingefiigt. Solche Sy-
stemvariablen sind von IThrem GW-
BASIC schon mit einem Wert belegt,
koénnen also nicht von Thnen selbst
definiert werden. Die Variable ERR
enthélt nun die Nummer des aufge-
tretenen Fehlers, wohingegen die Va-
riable ERL in Zeile 150 die Zeile ent-
hilt, in der der Fehler auftrat.

Solange wir nur wissen, dafl ein
Fehler aufgetreten ist, aber nicht wel-
cher, gestaltet sich eine Fehlerbe-
handlung, also das Korrigieren,
schwer. Um nun herauszufinden,
welcher Art der Fehler ist, bedient
man sich am besten der IF-/THEN-
Anweisung. Dies geschieht in den
Zeilen 160 und 170, wobei zunichst
die Variable ERR daraufhin iiber-
priift wird, ob der Fehler mit der
Nummer 71, also “Disk not ready*,
vorliegt. Dieser Fehler tritt immer
dann auf, wenn die Diskette im ange-

Sequentielle Dateien:

Um Daten auf einer Festplatte oder
Diskette abspeichern zu kénnen,
stellt das GW-BASIC zwei verschie-
dene Methoden zur Verfiigung. Die
sequentielle Methode, die in unse-
rem Beispiel angewandt wird, spei-
chert die Daten in der von Ihnen im
Programm angegebenen Reihenfol-
ge ab. Dazu wird zunédchst mit dem
Befehl

@GRPEN @ =~ #1; “TESEDATS
die Datei zum Schreiben gedffnet.

“O“ steht fiir output (Ausgabe).
Mit dem Befehl

PRINT #1, Variablen

kénnen nun die Daten abgespei-
chert werden. Das Lesen der Datei
erfolgt mit dem Befehl

OPEN “T%, #1, “TEST DAT",

wobei “I* fiir INPUT (Eingabe)
steht, und dem Befehl

INPUT #1, Variablen

Beim Einlesen der Daten muf} die
gleiche Reihenfolge der Variablen
wie beim Abspeichern beachtet
werden. Auch beginnt der Lese-
vorgang immer mit der ersten Va-
riablen. Im Gegensatz dazu steht
die Moglichkeit, Daten in wahl-
freien Dateien abzuspeichern, bei
denen die Reihenfolge des Einle-
sens frei bestimmt werden kann.
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sprochenen Laufwerk Schiden auf-
weist, oder tiberhaupt keine Diskette
eingelegt ist.

» Fassen wir an dieser Stelle einmal
kurz zusammen: Um unser Pro-
gramm gegen Abstiirze abzusichern,
haben wir bisher folgendes getan:
Zum ersten haben wir eine Routine
zur Erkennung von Fehlern aktiviert
und ein Unterprogramm zur Fehler-
behandlung bestimmt (Zeile 10),
zweitens haben wir den Benutzer auf
diesen Fehler hingewiesen (Zeilen
120 bis 150) und mittels der IF-Abfra-
ge festgestellt, um welchen Fehler es
sich handelt. Das versetzt uns in die
Lage, Gegenmafinahmen zu ergrei-
fen. Dazu benutzen wir, wie es sich
fiir einen ordentlichen Programmie-
rer gehort, wieder ein Unterpro-

- PC pur-Lektiire

Weitere Informationen zum Thema
Programmieren in BASIC finden Sie
unter anderem bei:

GW-BASIC fiir Einsteiger
Autor: Helmut Tornsdorf
Verlag: DATA BECKER GmbH
Preis: 29, - DM

Programmierkurs GW-BASIC
Autor: Gerd Kebschull

Verlag: Sybex-Verlag GmbH
Preis: 39, - DM

Programmieren mit Turbo-BASIC
Autor: Jiirgen Hiickstedt

Verlag: Markt & Technik

Preis: 59, - DM

Das Turbo-BASIC-Buch

Autor: Gerd Kebschull
Verlag: Sybex Verlag GmbH
Preis: 49, - DM

Vom Problem zum Programm

Autor: Hans-Joachim Sacht
Verlag: Vogel-Buchverlag
Preis: 48, - DM

gramm, das in der Zeile 160 durch
den Befehl GOSUB 220 angesprun-
gen wird.

Da es sich bei einer nicht eingeleg-
ten Diskette um einen Bedienungs-
fehler handelt, den wir nicht pro-
grammtechnisch beheben kénnen,
miissen wir dem Benutzer sagen,
was er zu tun hat. In den Zeilen 220
bis 260 wird nun ein Text ausgege-
ben, der den Benutzer auffordert,
eine Diskette einzulegen und zur Be-
stdtigung eine Taste zu betiitigen. In
der Zeile 270 erfolgt mit RETURN
der Riicksprung zur Fehlerroutine,
und zwar zu dem Befehl, der hinter
dem GOSUB steht. Da hier keine

weitere Anweisung vorgefunden
wird, setzt der BASIC-Interpreter sei-
ne Arbeit in der nédchsten Zeile fort.
Hier finden wir wieder eine IF-Ab-
frage vor, die diesmal auf den Fehler
Nummer 70, also “Diskette schreib-
geschiitzt®, tiberpriift. Sollte dieser
Fehler vorliegen, so wird mittels GO-
SUB 280 das entsprechende Unter-
programm aufgerufen. Da dieses au-
fler eines geéinderten Textes genauso
wie das eben beschriebene abléuft,
wollen wir an dieser Stelle nicht
weiter darauf eingehen.

Zur Ermittlung der Fehler-
nummer dient die Variable
ERR

Statt dessen setzen wir unseren Pro-
grammdurchgang in der Zeile 180
fort.

Die Systemvariable INKEY$ enthilt
zu jeder Zeit das Zeichen der ge-
driickten Taste. Um nun festzustel-
len, welche Taste gerade aktuell ist,
mufl dieses Zeichen zwischenge-
speichert werden. Wir tun dies mit
der Variablen A$. In Zeile 190 wird
nun dieses A$ daraufthin iiberpriift,
ob es ein Zeichen enthalt. Ist dies
nicht der Fall, was mit den zwei auf-
einanderfolgenden Anfithrungsstri-
chen bestimmt wird, so erfolgt ein
Riicksprung zur Zeile 180. Zwischen
diesen beiden Zeilen springt der
GW-BASIC-Interpreter nun so lange
hin und her, bis eine Taste gedriickt
wird. Es darf sich dabei um eine be-
liebige Taste handeln, da wir in Zeile

190 keine bestimmte definiert
haben.

Nach erfolgten Tastendruck geht es
weiter in Zeile 200. Am Beginn die-
ses Rundgangs hatten wir gesagt,
dafl die Fehlerroutine grofie Ahn-
lichkeit mit einem “normalen“ Un-
terprogramm hat. So ein Unterpro-
gramm wird mit der Anweisung RE-
TURN (gehe zuriick) abgeschlossen.
Fiir die Fehlerroutine haben wir ei-
nen #hnlichen Befehl: RESUME.
Dieser zeigt an, daf} die Fehlerrouti-
ne beendet ist. Die Zahl hinter der
Anweisung gibt an, in welcher Zeile
das Hauptprogramm fortgesetzt wer-
den soll. In unserem Fall ist das die
Zeile 40. Statt einer Zeilennummer
kénnen Sie das GW-BASIC auch an-
weisen, an der Stelle fortzufahren,
an der der Fehler auftrat. Dies ge-
schieht mit dem Befehl RESUME
NEXT.

Die Zeile 210 stellt eine Art Siche-
rung dar. Es besteht ja immer die
Moglichkeit, daf ein anderer Fehler
statt des erwarteten auftritt. In Fil-

len, die nicht bedacht wurden, wiir-
de das Programm nun, ohne auf den
Fehler zu reagieren, fortfahren, was
im schlimmsten Fall zum Absturz
fithren kénnte. Damit dies nicht ge-
schieht, wird mit

ON ERROR GOTO 0

das Abfangen der Fehler beendet. Thr
GW-BASIC reagiert nun wieder ganz
normal auf auftretende Fehler.
Die Zeilen 20 bis 90 stellen in unse-
rer kleinen Demo das Hauptpro-
gramm dar, das nichts anderes
macht, als eine Datei namens
TEST.DAT im Laufwerk A: abzuspei-
chern.

Um nun das Programm ausprobieren
zu kénnen, sollten Sie es zunichst
natiirlich starten. Den Fehler 71 si-
mulieren Sie, indem Sie die Diskette
aus dem Laufwerk nehmen, den Feh-
ler 70, indem Sie die Diskette mit ei-
nem Schreibschutz versehen. Pro-
bieren Sie ruhig ein wenig mit dem
Programm herum. Bauen Sie zum
Beispiel weitere Fehlerbehandlun-
gen ein. Alles, was Sie dazu benoti-
gen, sind die Fehlernummern. Diese
kénnen Sie entweder Threm GW-BA-
SIC-Handbuch entnehmen oder un-
serer Tabelle.

- PCpur-Aufruf

Fiir diese neue Rubrik suchen wir
standig kurze {iberschaubare Pro-
gramme in GW-, Turbo- und
Quick-BASIC. Falls Sie so etwas
in der Schublade liegen haben,
dann scheuen Sie sich nicht, und
schicken Sie es an uns. Wenn Sie
sogar dariiber hinaus eine gute
Programmbeschreibung liefern
konnen, die auch fiir Einsteiger
verstindlich ist, ist es umso bes-
ser. Wir honorieren jeden versf-
fentlichten Beitrag. Also keine
falsche Bescheidenheit - wir
wollen Thre Programme. Unsere
Adresse lautet:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
Stichwort: Lupe
Postfach 250
3440 Eschwege
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Alle GW-BASIC-Fehlermeldungen auf einen Blick

Nr. Bedeutung Nr. Bedeutung
1 Next without for — BASIC findet die Anweisung next, ohne 27  Out of paper — Es ist kein Papier im Drucker.
daB mit for eine Schleife bestimmt worden war. ; L
: . : e 28 nicht definiert
. }iﬁ;ﬁrg:;; ;ei;zg?tben einen Tippfehler bei einer Be- 29 While without wend — Sie haben eine Schleife mit while
- definiert, ohne sie mit wend abzuschlieBen.

3 Return without gosub — BASIC findet die Anweisung re-

turn, ohne daB mit gosub ein Unterprogramm bestimmt 30  Wend without while — BASIC trifft auf eine wend- Anwei-
worr.:ien war. sung, ohne daB ein while vorher definiert wurde.
4 Outof data — BASIC ist angewiesen worden, eine falsche 31-49 nicht definiert
Anzahl von DATA-Elementen einzulesen. 50  Field overflow — Sie versuchen mehr Elemente in einem
Varableield unterzubringen, als Sie vorher esigeeg
: atten.
auftrat.

51 Internal error — Es liegt ein Fehler lhres GW-BASIC-Inter-

5  lllegal function call — Dieser Fehler kann mehrere Ursa- preters vor.

chen haben, zum Beispiel die Eingabe eines falschen Be-
fehls. 52  Bad file number — Sie wollen auf eine Datei zugreifen, die
Sie vorher nicht mit open gedffnet hatten.

6 Overflow — Der Wertebereich, der fiir eine Berechnung - - - —
angegeben wurde, ist Uberschritten worden. 53  File not found — Die Datei, die Sie laden wollten, existiert
nicht, oder Sie haben einen falschen Namen eingegeben.

7 Out of memory — Der benétigte Speicherplatz ist zu klein,

oder es sind zu viele Schleifen ineinander verschachtelt 54  Bad file mode - Sie haben versucht, zum Beispiel eine
worden. wahlfreie Datei als sequentielle Datei zu 6ffnen.

8 Undefined line number — Eine im Programm beschriebe- 55 File already open — Sie haben mit open eine Datei 6ffnen
ne Zeilennummer existiert nicht. wollen, die vorher nicht geschlossen wurde.

9 Subscript out of range — Es soll auf eine nicht definierte 56 nicht definiert

Variable zugegriffen werden.

57  Device I/O-error — An einem Peripheriegerét liegt ein Feh-
10 Duplicate definition — Ein Variablenfeld, das schon einmal ler vor.
definiert wurde, soll noch einmal definiert werden.

58  File already exists ~ Sie wollen einer Datei einen Namen
11 Division by zero — Es soll bei einer Berechnung durch zuweisen, der schon vergeben ist.

MU grtelts worden. 59-60_nicht definiert.

61 Disk full — Ihre Diskette oder Festplatte hat nicht mehr ge-
nigend Speicherplatz.

12 lllegal direct — Sie wollen einen Befehl im Direktmodus
verwenden, der daflir nicht vorgesehen ist.

13 Type mismatch — Der Fehler tritt zum Beispiel auf, wenn
Sie versuchen, in einer numerischen Variablen eine Zei-
chenkette zu speichern.

62 Input past end — Sie wollen weitere Daten einlesen, ob-
wohl das Dateiende erreicht ist.

63 Bad record number — Sie haben eine falsche Satznum-

14 Out of string space — Der Speicherplatz fir Zeichenketten mer eingegeben.

ist zu klein.

64 Bad file name — Sie haben einen falschen Dateinamen
eingegeben.

65 nicht definiert

15 Siring foo long — Sie haben eine Zeichenkette mit mehr
als 255 Zeichen definiert.

16 String formula too complex — Sie wollen zu viele Zeichen-

kettenoperationen innerhalb einer Zeile vornehmen. 66 Direct statement in file — Sie haben eine ASCII-Datei gela-
17 C@n’r continue — Nach einem Programmabruch wollen den, die keins Zeilennummern enthait.
Sie mit cont fortfahren, haben das Programm aber verén- 67  Too many files — Das Hauptverzeichnis Ihrer Festplatte
dert. oder Ihrer Diskette kann keine weiteren Eintrage auf-
18 Undefined user function — Sie wollen eine nicht definierte nehmen.
fn- oder usr-Funktion ausfiihren. 68 Device unavailable — Sie haben versucht, eine Schnitt-
19 No resume — Sie haben eine Fehlerroutine nicht mit dem stelle anzusprechen, die nicht existiert.
notwendigen resume abgeschlossen. 69 Cummun_icationbuffer oyerflow_ — Der Speicher der seriel-
20 B el on error - BASIC trifft auf die Anweisung re- len Schnittstelle kann keine weiteren Daten aufnehmen.
sume, ohne daB ein Fehler vorlag. 70 Disk write protected — Diskette ist schreibgeschitzt.
21 nicht definiert 71 Disk not ready — Es liegt keine Diskette im angesproche-
22 Missing operand — Bei einer Operation haben Sie z.B. nen Lautwerk.
eine falsche Zahl von Variablen angegeben. 72 Disk media error — Ihre Diskette oder Festplatte hat me-
23  Line buffer overflow — Sie haben in einer Programmzeile chanische Schéden.
mehr als 255 Zeichen eingegeben. 73 nicht definiert
24 Device timeout ~ Ein angesprochenes Peripheriegerét 74 Rename across disk — Sie haben bei rename falsche
(Drucker) kann nicht angesprochen werden. Laufwerksdaten eingegeben.
25  Device fault — Ein angesprochenes Peripheriegerdt ist 75  Pathffile acces error — Sie haben einen falschen Pfad
nicht angeschlossen oder nicht eingeschaltet. oder eine falsche Dateikennung eingegeben.
26  For without next — Sie haben mit for eine Schleife defi- 76  Path not found - Sie haben einen falschen Suchpfad ein-
niert und nicht mit next abgeschlossen. gegeben.
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Beschreibung

Aktivierung der
Fehlerroutine

Wechseln auf das
Laufwerk A:
Offnen der Datei
TEST.DAT zum
Schreiben der
Variablen

Datei schliefen

Leerzeile erzeugen—

Meldung iiber
Programmablauf
Programm beenden

Bemerkungszeilen
zur optischen
Gliederung

Meldung, daB ein
Fehler
aufgetreten ist

Meldung, dafB ein
Fehler in Zeile
"ERL" aufgetreten

Bei Fehlernr. 71
Sprung nach 220
Bei Fehlernr. 70
Sprung nach 280

Ubergabe der betd-—
tigten Taste an AS

Wenn keine Taste,
dann nach 180
Fortsetzen nach
Fehlerbehandlng
Abbrechen, falls
weitere Fehler

Ausgabe des
Fehlers und
dessen Bedeutung

Hilfstext -zum
Beheben
des Fehlers

Beenden des Unter-

programms

Ausgabe des
Fehlers und
dessen Bedeutung

Hilfstext zum
Beheben
des Fehlers

Beenden des Unter-—

programms
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20

30

40

50

60

70

80

90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
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S

— U2

Programm
ON ERROR GOTO 110
REM— ==~ = m e HAUPTPROGRAMM
SHELL "A:\"
OPEN "O", #1, "TEST.DAT"
PRINT #1, G$, HS, F$
CLOSE #1
PRINT
PRINT "Datei korrekt gespeichert."
END
REM=——mmmm e eme e ENDE HAUPTPROGRAMM
REM----omm e FEHLERROUTINE —————
PRINT "Es ist der Fehler mit der Nummer ";
PRINT ERR;" aufgetreten."
PRINT "Der Fehler trat in der Programmzeile ";
PRINT ERL;" auf."
IF ERR=71 THEN GOSUB 220
IF ERR=70 THEN GOSUB 280
AS=INKEYS
IF A$="" THEN 180
RESUME 40
ON ERROR GOTO 0 ——
REM- = oLl FEHLERBEHANDLUNG 71 T
PRINT "Fehler ";ERR;" bedeutet, daB das ";
PRINT "Laufwerk nicht bereit ist."
PRINT "Bitte legen Sie eine Diskette ein ";
PRINT "und betaetigen Sie eine Taste."
RETURN S
BRM-— = Srn s FEHLERBEHANDLUNG 70 e
PRINT “Fehler ";ERR;" bedeutet, dafB die ";
PRINT "Diskette schreibgeschiitzt ist"
PRINT "Bitte entfernen Sie den Schreibschutz ";
PRINT "und betaetigen Sie eine Taste."
RETURN TR vE

F=Fehlerroutine U=Unterprogramm
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Herr Deubner ist Mitglied
im Lloyd Motorsport
Club Miinchen eV. und hat sich
schon seit geraumer Zeit Gedanken
iber eine effektivere Gestaltung der
Vereinsarbeit in seinem Club ge-
macht. Zur Losung seines Problems
schreibt er uns:

“Es begann mit dem CPC 464, einem
auch fiir Normalverbraucher er-
schwinglichen Computer. Die Kas-
setten waren preiswert, die Disketten
teuer. Ohne Drucker und Disketten-
laufwerk kam ich dann doch nicht
aus. Wie kann man eine solche
'Spielerei’ nutzbringend fiir den Ver-
ein einsetzen? Als jahrzehntelanges
Mitglied eines kleinen Vereins mit 70
bis 80 Mitgliedern stellte ich Uberle-
gungen an.

Einem Computermagazin konnte ich
Text- und Dateiprogramme entneh-
men. Es entstand eine Mitgliederda-
tei, die auch Adrefaufkleber lieferte.
Auch ein Buchfithrungsprogramm
wurde erstanden. Es verhalf zum
Uberblick iiber die Clubfinanzen zu
jeder beliebigen Zeit und nicht erst
zum Jahresschluf.

Im Computermagazin erschienen
immer mehr Beitréige zu PCs und der
PD-Software. Gréfiere Speicherkapa-
zitdten, IBM-kompatibel, preiswerte
PD-Programme waren Anziehungs-
punkte. Der EURO-PC wurde als
preiswert angepriesen, also wurde er
angeschafft.

Fiir den Verein ergaben sich nun
neue Mdglichkeiten. Es fanden die
PD-Programme: LIGHTING PRESS,
BRADFORD-FONTS und PC-WRITE
Verwendung. Der Geldbeutel wurde
geschont und drei Ideen endlich in
die Tat umgesetzt, die schon im Vor-
stand diskutiert waren:

- ein Mitgliedsausweis
- ein Geburtstagsgliickwunsch
- die Clubnachrichten

LIGHTING PRESS kam zum Einsatz.
Der Clubausweis entstand, das LMC-
Emblem konnte mit dem Editor mii-
helos geschaffen werden. Jetzt kam
die Briefkopffunktion zum Einsatz,
um die Kopf- und Fufizeilen von
Briefbégen zu gestalten. Sehr vor-
teilhaft ist, dafl man nicht nur zwi-
schen mehreren Schriftarten weh-
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Peter Moller

Public Domain im
(halb-)professionellen Einsatz
Vereinsverwaltung mit PD-Programmen

Die Deutschen sind das Vereinsvolk Nummer eins in der Welt.
Da ist kaum einer, der nicht in einem Sportverein, Skatverein,
Kegelclub oder einer anderen derartigen Institution eingetra-
gen ist. Organisation und Verwaltung obliegen in der Regel
den Mitgliedern, die freiwillig diese zumeist umfangreichen
Arbeiten Gibernehmen. Was in Betrieben schon langst Einzug
gehalten hat, namlich die EDV, ist fiir Vereine aufgrund des
Geldmangels kein Thema. Wie man hier durch den Einsatz von
PD-Programmen Abhilfe schaffen kann, zeigt das Beispiel

eines unserer Leser.

len, sondern auch bis zu zwei Grafi-
ken einfiigen kann. Dadurch erhdlt
der Briefkopf eine sehr ansprechen-
de und persénliche Note. Natiirlich
wurde in derselben Art auch die An-
wesenheitsliste fiir Clubabende und
Clubausfahrten gestaltet.

Es bot sich formlich an, mit der
Grufkartenoption eigene  Club-
Grufkarten fiir die 'runden’ Geburts-
tage zu erstellen. Lediglich das Feh-
len deutscher Umlaute ist ein Schén-
heitsfehler. Diese Option ist aber auch
sehr brauchbar, um Veranstaltungs-
kalender fiir das neue Jahr zu drucken
oder Visitenkarten oder ... "

Das Beispiel von Herrn Deubner
zeigt sehr eindrucksvoll, wie es mit
wenig Aufwand und wenig finan-
ziellen Mitteln, dafiir aber mit um so
mehr Initiative, méglich ist, sich er-
stens die Arbeit zu erleichtern und
zweitens sogar noch bessere Ergeb-
nisse zu erzielen. PD-Programme,
die dem Einsatz in Vereinen gerecht
werden, gibt es zu fast jedem The-
menbereich und in nahezu allen Lei-
stungsklassen und zudem noch zu
einem mehr als giinstigen Preis.
Bleibt “nur” noch die Anschaffung
eines Computers. Doch sind auch in
diesem Bereich die Preise in den
letzten Jahren derart gefallen, daf}
die Anschaffung auch durch kleine-
re Vereine in den Bereich des Mogli-
chen geriickt ist.

Ist erst einmal die notwendige
Grundausstattung (PC, Disketten-
laufwerk, eventuell Festplatte, Druk-
ker und Software) vorhanden, steht
Threm Ideenreichtum nichts mehr
im Wege. Mit der Textverarbeitung
(zum Beispiel PC-TEXT) konnen
Rundschreiben erstellt, mit der

Adrefiverwaltung (zum Beispiel PC-
ADRESS) Adreflaufkleber angefer-
tigt und Einladungen zu Veranstal-
tungen mit einem DTP-Programm
(zum Beispiel LIGHTING PRESS)
formschon gestaltet werden. Die
Buchfithrung lduft auf dem PC (zum
Beispiel mit RW-BUCH) véllig ohne
undurchsichtige Zettelwirtschaft ab.
Falls Sie bis jetzt noch nicht in Ihrem
Verein auf den PC gekommen sind -
vielleicht machen Sie auf der nich-
sten Mitgliederversammlung einen
dementsprechenden Vorschlag?

Und vielleicht sind es dann ja gera-
de Sie, der fiir den Durchbruch in Ih-
rem Verein sorgt?

- P C pur-Aufruf

Wenn Sie ebenfalls Public-
Domain- oder Shareware-Pro-
gramme nicht nur fir die private
Post einsetzen, dann teilen Sie
uns doch bitte Thre Erfahrungen
und Einsatzgebiete mit. Jeden Th-
rer Beitrdge, der in der PCpur
veroffentlicht wird, honorieren
wir mit einer DATABOX nach
freier Wahl. Sie sehen, es lohnt
sich. Also machen Sie mit und
schreiben Sie an:

DMV-~Verlag
Redaktion PCpur
- Stichwort: Profi-PD
Postfach 250
3440 Eschwege
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Die PD-Hitparade

Von Ihnen gewéhlit — von uns gestaltet

PD-Hitparade
April '90

3=D- Finger- PC- PC-

(c) 19398 PCpur

alls mLﬂil

Mah=-
Chess paint Text Write Jongg File

RW= Light. WYSI- Mathe- 4D0S
Press WYG ASS

Der Thron broéckelt — aber er fillt nicht. LIGHTING PRESS
bleibt auch im April die (noch) unangefochtene Nummer

eins.

E s hat sich wieder einiges
getan seit der letzten Ans-
wertung von vor vier Wochen. Zwar
sind die ersten drei Programme vom
Marz immer noch an der Spitze, die
herausragende Stellung von LIGH-
TING PRESS beginnt aber mehr und
mehr abzunehmen. Wéhrend 3D-
CHESS leichte Zuwichse verzeich-
nen konnte, mufd MATHE ASS mitt-
lerweile um den dritten Platz fiirch-
ten. 4DOS, im Mirz noch als New-
comer mit 6,8 Prozent auf dem fiinf-
ten Platz, konnte erheblich zulegen
und ist somit nur noch wenige Stim-
men vom Erreichen der Bronzemedail-
le entfernt. Man darf gespannt sein.

PCTEXT mufite wieder erhebliche
Stimmenverluste hinnehmen, so daf}
mit 9,5 Prozent nur ein immerhin
ungefdhrdeter fiinfter Platz im April
blieb. Die abfallende Tendenz bleibt
jedoch bestehen. Ganz anders bei
FINGER PAINT. Nach dem Tief der
vergangenen Monate zeigt sich das
Programm gut erholt und konnte
auch im April wieder zulegen, ge-
nauso wie PC-WRITE, mit dem sich
FINGERPAINT den sechsten Platz
teilen kann.

Im Maérz noch auf der Kippe und
kurz vor dem Fall aus den Réngen,
konnte MAHJONGG in diesem Mo-
nat sowohl RW-FILE als auch WYSI-
WYG hinter sich lassen, und den
schon etwas sichereren achten Platz
ergattern. Dafiir mufl WYSIWYG im
April umso mehr bangen. Ein nahe-
zu erdrutschartiger Stimmenverlust
liel die Prozentzahlen von WYSI-
WYG von noch stolzen 6,8 Prozent
im Mérz auf 1,6 Prozent im April
sinken.

Die Prozentzahlen der Top Ten im
April

1. Lighting Press 23,8 % (27,3 %)
2. 3-D-Chess 20,6 % (20,0 %)
3. Mathe Ass 12,7 % (13,6 %)
4. 4DOS 11,1 % (6,8 %)
5. PC-Text 9,5 % (12,5 %)
6. Fingerpaint 6,3% (4,5 %)
7. PC Write 6,3% (2,2 %)
8. Mah-Jongg 48% (1,1 %)
9. RW-File 32% (5,7 %)
10. WYSIWYG 1,6 % (6,8 %)

Die Zahlen in Klammern geben die Werte vom Mérz
1990 an

Einen &dhnlichen Fall mufite RW-
FILE hinnehmen: Im Vormonat noch
auf einem guten siebten Platz nihert
es sich nun mehr und mehr dem Exi-
stenzminimum und steht nicht we-
sentlich besser dar als WYSIWYG.
Abschliefend ldfit sich sagen, dafl
sich alle Programme trotz teilweise
erheblicher Stimmenverluste unter
den Top Ten behaupten konnten. Fiir
die Zukunft 143t sich aber wohl vor-
aussagen, dafl zumindest ab Platz

neun die Ranglistenplétze stark ge-
fahrdet sind.

¥ Machen Sie mit!

Auch Sie sollten sich an der Hitpara-
de beteiligen! Schreiben Sie bitte
den Namen Thres Lieblings-PD- oder
Shareware-Programms auf EINE
(nicht mehrere) Postkarte (Absender
nicht vergessen) und schicken Sie
sie an:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Stichwort: PD-Hitparade -
Postfach 250
3440 Eschwege

¥+ Gewinnen Sie mit!

Unter allen Einsendern werden dies-
mal fiinf Gutscheine fiir die Vollver-
sion von PC-TEXT verlost, die uns
von der Firma PD-Service-Lage in
Lage/Lippe zur Verfiigung gestellt
wurden.

Mitmachen darf (muf) jeder, ausge-
nommen Mitarbeiter des DMV-Verla-
ges und des Redaktionsbiiros Everts
& Hagedorn.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Die gliicklichen Gewinner von PC-
TEXT im April heiflen:

1. Bernd Remmlinger,
Freudenstadt

2. Wolfgang Becker, Wiesbaden

3. Eckhard Wirth, Gelnhausen

4, Marno Neumann, Berlin

5. Hans-Dieter Johnen, Dortmund

Allen Gewinnern unseren herzli-
chen Gliickwunsch!
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Gerhard Ott

Eulenspiegeleien
Aprilscherze mit dem DOS

Computer sind eine ernste Sache. Und doch haben die tollen
Kisten die Spiel-Lust des Menschen stets angeregt und
beflligelt. Da der 1. April des neuen Jahrzehnts bald vor der
Tur steht, sollten Sie sich schnell noch eine Diskette aus der
Public Domain besorgen: Zum Beispiel die Diskette
HUMOROUS DOS TRICKS. Fiir nur 10 Mark kénnen Sie dann

eine Menge Spaf haben.

S chon allein die Anleitun-
gen zu einigen Program-
men auf der Diskette lesen sich aben-
teuerlich:

® Schleichen Sie sich an den Ar-
beitsplatz-Computer ihres Kollegen
oder ihrer Kollegin.

® Starten Sie das Programm
XYZ.COM oder ZYX.EXE.

® Stehen Sie ahnungslos herum und
warten auf den Spaf}!

Die meisten Programme dieser Kate-
gorie erzeugen Spaf} bei dem Instal-
lateur - bei einem ahnungslosen
PC-Neuling méglicherweise einen
gehorigen Schreck. Sie sollten also
sehr sorgfiltig abwigen, ob man dem
Kollegen oder der Kollegin das auch
zumuten kann. Manche verstehen ja
gar keinen Spafl, wenn es um ihren
PC geht.

APRIL.EXE l4uft nur unter CGA (Co-
lour Graphics Adapter) und meldet
sich ganz einfach mit C>. Der Spaf}
beginnt, sobald der ahnungslose
Anwender zu arbeiten beginnt und
dazu eine Taste driickt. Es erscheint
eine Meldung iiber einen schweren
System-Fehler: Die Bildréhre sei ver-
kehrt herum in den Monitor einge-
baut. Aber das werde sofort gein-
dert. Und schon steht das Bild Kopf!
Retten kann man sich aus diesem
Scherz mit der Taste <ESC>.

BOUNCER.EXE bauen Sie am besten’

in die AUTOEXEC.BAT oder eine
entsprechende USER.BAT ein. Das
Programm bringt das kleine lachen-
de IBM-Gesicht als Spielball auf den
Bildschirm. Wie eine Billardkugel
bewegt es sich grinsend iiber den
Monitor. Oh Schreck! Jedesmal,
wenn es einen Buchstaben des ent-
sprechenden Anwenderprogramms
trifft, wird dieser von einem anderen
Buchstaben iiberschrieben. Mit der
Tastenkombination < ALT-links-
SHIFT-B> kénnen Sie ein Control

b6 PCpur 490

Panel fiir BOUNCER aufrufen. Be-
freien von diesem léstigen Kerl kén-
nen Sie sich aber nur durch einen
Warmstart, also den berithmten Af-
fengriff < CTRL-ALT-DEL>.

Dann sollten Sie SLOD.COM heim-
lich geladen haben. SLOD (von Slow
Death = langsamer Tod) wartet nur
auf diese Tastenkombination, um
dann den Anwender mit den trauri-
gen Meldungen zu iiberraschen:

- PCpur-Fazit

Die Programme sind vollkommen
harmlos, sind also keine Trojani-
schen Pferde und beherbergen auch
keine Viren. Zum Schluf} noch ein
ernster Hinweis: Manche Daten-
schutzbeauftragte oder Sicherheits-
beauftragte in Firmen und Institutio-
nen reagieren ausgesprochen sauer,
wenn heimlich solche Scherze ein-
geschleppt werden. Also besser vor-
her informieren! Nicht, dafl der
Spaf} Sie Thren Arbeitsplatz kostet.
Privat kann man bei Disketten-Korres-
pondenzen seiner Schadenfreude
wunderbar frénen.

HOMOROUS DOS TRICKS
Best.-Nr.: 9866-1/2

Info:

Redysoft Software GmbH
Postfach 1261

8150 Holzkirchen

Tel.: 08024/7580

“No! Don’t touch that button!“
(“Nein! Bitte nicht diese Tasten!“)
“Everthing is growing dark. “
(“Alles wird so dunkel.“) bis hin zu
“Good bye, cruel world. “

(“Servus, grausame Welt*).

Letztendlich wird dann doch der
Warmstart durchgefithrt. Makaber,
aber wirkungsvolll Man kann die
Wirkung noch steigern, indem man
die Meldungen ins Deutsche iiber-
setzt. Der Quelltext SLOD.ASM wird

ndmlich mitgeliefert. Das Programm
lduft nicht auf AT-Computern.

DRAIN.COM bringt das System-
prompt A> auf den Schirm und lau-
ert auf einen Tastendruck. Es iiber-
rascht der Benutzer beim ersten Ta-
stendruck mit einer Systemfehler-
nummer und dem Hinweis, der
Service hitte Wasser in Laufwerk A
entdeckt. Dann hért man deutlich,
wie das Wasser abgepumpt wird.
Abschlieflend werden die Bus-Lei-
tungen noch mit einer Spindel gerei-
nigt, und der Spuk ist fir den An-
wender vorbei.

COMMAND.COM (mit Quelltext in
C auf der Diskette) ersetzt den resi-
denten Kommando-Interpreter des
DOS und wartet dhnlich wie RUDE-
DOS.EXE mit frechen Antworten
auf, wenn man auf DOS-Ebene arbei-
ten will:

“I’m busy!*“

(“Ich bin beschiftigt!“)

ist noch harmlos.

“Go tell IBM, don’t tell me!*

(“Was erzidhlst Du mir das? Geh’
doch zu IBM!“) ist schon eine amii-
sante Steigerung. Hin und wieder
reagieren die Programme sogar fast
intelligent. Hat der gefoppte Anwen-
der beispielsweise mehrfach das
DOS-Kommando DIR eingegeben und
versucht es nach ein paar frechen
Antworten seitens des neuen Kom-
mando-Interpreters mit DIR PLEASE,
so antwortet der Computer mit

“Ah, now you’re polite!?“

(“So, auf einmal sind Sie héflich?!¥).

b dsb 1itsb tgroe MOD .AOAAIM
asM  .biiw tidedltevietiss artidoeblid
oil .nodisdisistiow [smrton sasg mnssl
-doweg madodtid mis doiliiiten jei adose
19b biiw nnswbnagil ...giftiiibedegnun
Htitgustt A nab 19boswaA-09 sitdiitesmag
-ri JOJe nnsb nnsw b sM .nexteanis
-id 19b 1M :enegitdU ...ebtyw fisillste
asb mnsb 9i2 nenaéd AOSAIM mov adsg
-oiqe mwisd gitdoit 1ebhaiw dous 1otinoM

.alag

Die Diskette bietet noch eine Reihe
weiterer Programme, wie beispiels-
weise HOTBOOT.COM, mit dem Sie
ein Feuerwerk auf den Bildschirm
zaubern kénnen, Buchstabensuppe
loffeln oder “Liebesbriefe” an die
Chef-Sekretirin schreiben kénnen
(was immer die Angebetete eingibt,
es erscheint Zeichen fiir Zeichen ihr
Liebesbrief).

Appetit haben Sie ja jetzt bestimmt
bekommen. Schliefilich steht der 1.
April vor der Tiir. Und wer diese Pro-
gramme kennt, kann auch selbst
nicht so leicht in den April geschickt
werden.
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LEDY

Programm:

Autor:

Funktion:

Sprache:
Grafikkarten:
Bedienungsanleitung:

LEDY.BAS

Dipl.-Ing. Walter Lampe
Schutzprogramm
GW-BASIC

Alle

'Gefihrliche Leuchtdioden’,
PCpur 4/90, Seite 44

- PCpur-Hinweis

ein.

® Dieses Programm arbeitet unter GW-BASIC mit allen be-
kannten Grafikkarten. Die links neben den Zeilennummern
in spitzen Klammern befindlichen Zahlen sind Priifsum-
men fiir das Priiffsummenprogramm 'CHECK' aus der
PCpur 6/89 und diirfen nicht mit abgetippt werden. Der
senkrechte Strich *" darf ebenso nicht mit abgetippt wer-
den; geben Sie fiir jeden solchen Strich ein Leerzeichen

<64>
<76>
<20>
44>
<47>
28>
<11>
<78>
76>
24>
< 0>
<59>
<70>
< 0>
(36>
< 7>
<1l1l>
<94>
<53>
<33>
<28>
€13>
£72>
<64>
€32>
<38>
£85>
<76>
<67>
<63>
< 9>
<24>
< 9>
<25>
16>
<19
€17>
< 9>
73>
23>
<50>
€21>
<54>
<43>
<56
<17>
<56>
<47>
83>
£23>
<79>
<48>
“40>
67>
53>
<17>
28>
<62>
<61>

<83>
<62>
<943
<50>

<85>
<545
<56>
<58>
<53>
<21>
< 7>
<71>

<68>
<57>
<36>
<57>

LISTING >DIODENZ,

REMARK = >REM<.

10} REM| PROGRAMM :

20,REM|=> | LEDY.BAS

30iREM|FUNKTION:

40!REM|=>| SCHUTZPROGRAMM| (LEUCHTDIODEN)
50} REM| PROGRAMMIERSPRACHE :

60} REM| GW-BASIC

70! REM| GRAFIKKARTEN:

BO}REM}=>|ALLE

90| REM

100} KEY |OFF

110} GOSUB}170

120! GOSUB| 490

130! GOSUB! 770

140} DEF | SEG

150} DEFINT | A-Z

160 END

170 REM - mmm e e e e e e e HAUPTMENU
180;CLS

190:FORIZLL=5T0}20

200} LOCATE!ZLL, !15

210} PRINTICHR$(179)

220 INEXTiZLL

B = T T ——— uP!11
240 FORIZLRI=}51T0 20

250} LOCATE|ZLR, }66

260! PRINT|CHR$(179)

270|NEXT|ZLR

B0 | REMir i i im0 4 i b UP |44
290} FOR}SPO=16!TO!| 65

300 LOCATE 4, | SPO

310} PRINT{CHR$(196)

320 NEXT|SPO

340, FOR | SPU=16,TO |65
350 LOCATE | 21, | SPU
360, PRINT|CHR$(196)

380, NEXT | SPU

390} LOCATE |4, |15

400 PRINT;CHR$(218)

410} LOCATE !4, !66

420} PRINT|CHR$(191)

430 LOCATE ;21,15

440 PRINT|CHR$(192)

450 LOCATE |21, |66

460 PRINT|CHR$(217)

470 RETURN

480, REM=r=srmemnmmre e e e e e e e NEBENMENU
490:GOTO}520

500 REM———— e e e NEBENMENU1
510,G0OTO;530

520:GOTO|500

530! A=0

540 IF | A=0|THEN|550|ELSE|530

550, GOTO ;680

560,COLOR: 31,0

570{FOR|AP=]17|TO|60|STEP,|6

580 LOCATE |10, | AP

590 PRINTICHR$(65);CHR$(112);CHR$(114);CHR$(105);C
HR$(108)

600 | NEXT | AP

610 FOR|APR=[17,TO|60|STEP|6

620 LOCATE| 14, | APR

630 PRINT |CHR$(65);CHR$(112);CHR$(114);CHR$(105);C
HR$(108)

640 NEXT | APR

650 | RETURN

660 RETURN

670 RETURN

680 | REM—— == = e e e WARNUNG
690 LOCATE 12,18

700! COLOR|31,0

7101 PRINT|"schwerer|Diskettenschaden, |bitte|Taste!
dricken"

720! COLOR!} 7,0

730, A$=INKEYS

740} PLAY | "CD"

7501 IF | A$=""|THEN| 730

Listing LEDY

<25>
< 5>
<65>
<53>
<85>
<49>
<56
<65>
<93>
€20>
<51>
< 7>
<B0>
<682
<37>
<88>
<52>
<59>
<68>
<962
<23>
<54>
<10>
<63>
¢25>
<22>
<B3>
< 1>
<34>
27>
<35>
<66>
<443
<29>
<60>
< 7>
<33>
<30>
<91>
< 9>
42>
<35>
<43>
74>
<24>
< 9>
<68>
<38>
<35>
<96>
<14>
<47>
<40>
<48>
<51>
<29>
<14>
<73>
<43>
<40>
& 25
<19>
52>
<45>
<25>
{56>
<34>
<19>
{782
48>
<45>
< 7>
24>
<57>
€222
<30>
<61>
<39>
<80>
<68>

760} GOTO} 560

770} REM=mm e e e e MASCHINENPROGRAMM
780} DATA}22,33,AF,CC,DD, 4D, 3E,2E,D4
790! DATA}33,D9,F6,EE,AD, 2D, 1E,33,CC
800 DATA} 4E,DC,CD,3A,CD,5E,9A,E2,11
810)DATA|66,ED,CA,DF,FF,4F,3F,1F,EE
B820)DATA}22,DC,FC, 3F,22,DD,10,1C,C4
B30|DATA|33,DE,2E,1F,FC,DC,EA,FF,FF
840 DATA|AA,DE, 3E, 4D, 2D, 1E,33,22,11
B50;DATA|BB,DB, 4D, 3B,EA,DC,AA,E5,E5
860 |DATA|E4,3D,1F,FF,CD,AE,55,E3,11
B70!DATA|4E,3D,CD,2E, 1A, 33,DD,CD,EF
880!DATA|66,B5,3E,2B,1A,DE,DF,FC,FB
B890!DATA!22,33,AF,CC,DD, 4D, 3E,2E,D4
900!DATA!33,09,F6,EE,AD,2D,1E,33,CC
910!DATA!4E,DC,CD,3A,CD,5E,9A,E2,11
920|DATA!66,ED,CA,DF,FF,4F,3F,1F,EE
930!DATA!22,DC,FC,3F,22,DD,1D,1C,C4
940)DATA|33,DE, 2E, 1F,FC,DC,EA,FF,FF
950! DATA ! AA,DE, 3E,4D,2D,1E,33,22,11
960|DATA|BB,DB, 4D, 3B,EA,DC,AA,E5,E5
970!DATA!E4,3D,1F,FF,CD,AE,55,E3,11
980! DATA|4E,3D,CD, 2E, 1A, 33,DD,CD,EF
990!DATA!66,B5,3E,2B,1A,DE,DF,FC,FB
1000} DATA}22,33,AF,CC,DD, 4D, 3E, 2E, D4
1010:iDATA!33,D9,F6,EE,AD, 2D, 1E,33,CC
1020 DATA} 4E,DC,CD,3A,CD,5E,9A,E2,11
1030iDATA|66,ED,CA,DF,FF,4F,3F, 1F,EE
1040;DATA 22,DC,FC,3F,22,D0,1D,1C,C4
1050} DATA}33,DE, 2E,1F,FC,DC,EA,FF,FF
1060 DATA|AA,DE, 3E,4D,20,1E,33,22,11
1070} DATA BB, DB, 4D, 3B,EA,DC, AA,E5,ES5
1080|DATA}E4,3D,1F,FF,CD,AE,55,E3,11
1090 DATA4E,3D,CD,2E,1A,33,DD,CD,EF
1100}DATA}66,B5, 3E,2B, 1A, DE,DF,FC,FB
1110} DATA}4E,3D,CD,2E,1A,33,00,CD,EF
1120iDATA}22,33,AF,CC,DD, 4D, 3E, 2E, D4
1130)DATA!33,D9,F6,EE,AD, 2D, 1E, 33,CC
1140} DATA|4E,DC,CD,3A,CD,5E,9A,E2,11
1150iDATAI66,ED,CA,DF,FF,4F,3F,1F,EE
1160iDATA}22,DC,FC,3F,22,0D,1D,1C,C4
1170} DATA}33,DE, 2E,1F,FC,DC,EA,FF,FF
1180 DATA|AA,DE, 3E, 4D, 2D, 1E,33,22,11
1190 DATA!BB,DB, 4D, 3B,EA,DC,AA,E5,ES
1200} DATA}E4,3D,1F,FF,CD,AE,55,E3,11
1210 DATA! 4E, 3D,CD,2E,1A,33,D0,CD,EF
1220;DATA}66,B5,3E,2B,1A,DE,DF,FC,FB
1230 DATA!22,33,AF,CC,DD, 4D, 3E, 2E, D4
1240, DATA:!33,D9,F6,EE,AD,2D,1E,33,CC
1250 DATA| 4E,DC,CD, 3A,CD,5E,9A,E2,11
1260 DATA|66,ED,CA,DF,FF,4F,3F,1F,EE
1270!DATA}22,DC,FC,3F,22,0D,1D,1C,C4
1280 DATA!33,DE, 2E,1F,FC,DC,EA,FF,FF
1290} DATA}AA,DE, 3E,4D,2D, 1E,33,22,11
1300 DATA!BB,DB, 4D, 3B,EA,DC,AA,E5,E5
1310!DATA!E4,3D,1F,FF,CD,AE,55,E3,11
1320 DATA! 4E,3D,CD, 2E,1A,33,00,CD,EF
1330 DATA!66,B5, 3E,28B, 1A, DE,DF,FC,FB
1340!DATA!22,33,AF,CC,DD, 4D, 3E,2E,D4
1350)DATA!33,D09,F6,EE,AD,2D,1E,33,CC
1360 DATA! 4E,DC,CD,3A,CD,5E,9A,E2,11
1370} DATA!66,ED,CA,DF,FF,4F,3F, 1F,EE
1380iDATA22,DC,FC,3F,22,00,1D,1C,C4
1390;DATA!33,DE, 2E,1F,FC,DC,EA,FF,FF
1400 DATA | AA,DE, 3E,4D,20,1E,33,22,11
1410} DATA|BB,DB,4D,3B,EA,DC,AA,E5,ES
1420, DATAE4,3D,1F,FF,CD,AE,55,E3,11
1430|DATA!4E,3D,CD, 2E, 1A, 33,DD,CD,EF
1440DATA|66,B5,3E,2B,1A,DE,DF,FC,FB
1450iDATAI22,33,AF,CC,DD, 4D, 3E, 2E, D4
1460 DATA!33,D09,F6,EE,AD,2D,1E,33,CC
1470 DATA!4E,DC,CD,3A,CD,5E,9A,E2,11
1480;DATA}66,ED,CA,DF,FF,4F,3F, 1F,EE
1490 DATA}22,DC,FC, 3F,22,DD,1D,1C,C4
1500 DATA!33.DE, 2E, 1F,FC,DC,EA,FF,FF
1510 DATA!AA,DE, 3E, 4D, 2D, 1E,33,22,11
1520!DATA!BB, DB, 4D, 3B,EA,DC,AA,E5,E5
1530 DATAE4,3D,1F,FF,CD,AE,55,E3,11
1540 DATA|66,B5, 3,28, 1A, DE,DF,FC,FB
1550} RETURN

Listing LEDY
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Figur

Programm:

Autor:

Funktion:

Sprache:
Grafikkarten:
Bedienungsanleitung:

FIGUR.BAS

Jérg Brunsmann

Ermitteln der Systemkonfiguration
Turbo-BASIC

Alle

'Sie machen eine gute Figur;
PCpur 4/90, Seite 46

Achten Sie bitte darauf,

daf} Sie beim Erstellen einer EXE-

Datei den Schalter KEYBOARD BREAK auf “on“ stellen,
damit das Programm iiber die Tastatur unterbrochen wer-

den kann.

_pm

_ PCpur-tinweis

Dieses Programm arbeitet unter TURBO-BASIC mit allen
bekannten Grafik-Karten. Die links neben den Zeilennum-
mern in spitzen Klammern befindlichen Zahlen sind Priif-
summen fir das Priiffsummenprogramm 'CHECK’ aus der
PCpur 6/89 und diirfen nicht mit abgetippt werden. Der
senkrechte Strich '’ darf ebenso nicht mit abgetippt wer-
den; geben Sie fiir jeden solchen Strich ein Leerzeichen
ein. Die Zeilen, die nicht mit einer Zeilennummer verse-
hen sind, gehéren zu der vorhergehenden Zeile. Ein Unter-
strich (__) am Ende einer Zeile zeigt auf, daB sie in der
ndchsten Heftzeile fortgesetzt wird -also dort bitte keinen
Zeilenumbruch erzeugen. Der Unterstrich darf nicht mit
abgetippt werden. Nach dem Abtippen (vor dem ersten
Start) unbedingt abspeichern!

Start des Programms mit dem Befehl 'R’un aus der TURBO
BASIC-Ebene oder bei erzeugtem .EXE-File unter DOS mit
FIGUR <ENTER >

Die PCpur-Databox 4/90 enthélt neben dem Quellcode das
unter DOS lauffdhige EXE-File.

LISTING >FIGUR<, REMAR

<64> 10|REM| PROGRAMM:
<46> 20iREM|=>|FIGUR.B
<20> 30}REM|FUNKTION:
<43> 40[REM|=>|SYSTEMK
<41> 50|REM|PROGRAMMIE
<61> 60 |REM|=>|TURBO-B
<11> 70}REM|GRAFIKKART
€78> BO;REM|=>|ALLE
<76> 90;REM
<26> 100;DEFINT|A-Z
<49> 110,DIM|DPara$
< 4> 120;%Schwarz=0
< 3> 130(%Gruen=2) |
<87> 140 )%Rot=4]}1}}
<45> 150 %Braun=6] |
<94> 160;%DunkelGra
<61> 170|%He11Gruen
<27> 180;%Hel1Rot=1
'
i
o]

< 0> 190,%Gelb=14}
<17> 200}%FALSE}=|
¢54> 210|REM-————————=
<B7> 220)SUB!APrint(Ze
<96> 230)LOCATE}Zei,Sp
<60> 240,COLOR;|Co01,0}:
<54> 250}END!SUB
<64> 2B60)REM-—————-—o
<66> 270iSUB!Modify
<62> 2B0)|SHARED}a!,a$
<17> 290 IF}a!}i>}|1024!
<923 300jal=
<82> 310}a$=
<52 320}ELSE
<66> 330)a$="|KByte"
<77> 3401END}IF
<55> 350 END;SUB
<65> 360}REM=====acuou
<13> 370)SUB|GetKey
<41> 380iLOCAL!k$
<50> 390}CALL}APrint(2
)
< 4> 400LOCATE} 23,40,
<20> 410}DO
<64> 420 k$=INKEY$
<34> 430 LOOP|UNTIL}k$
<54> 440}END)SUB
<64> 450 REM=====-u———
< 9> 460;SUB!ShowPara
<53> 470;SHARED)DPara$
<97> 480|CLS
<81> 490|CALL}APrint(1
<74> 500iCALLIAPrint(2
s}BIOS-ROM")
< 1> 510iCALL}APrint(3
<47> 520|COLOR|%Hel11Gr
Hex" ; TAB(70); "Dez
<33> 530 |COLOR|%Weiss,
<55> 540,COLOR;%Gruen,
< 0> 550}REG|1,&H351E!
<91> 560|DEF|SEG|=|REG
<35> 570 FOR:i=REG(2)
<27> 580|PRINT|DPara$(
€32> 590, a$=HEX$ (PEEK(

e Y, e e

Listing FIGUR

K = >REM<.

AS

ONFIGURATION; ERMITTELN
RTSPRACHE:

ASIC

EN:

11%Blau=1
:i%Tuerkis=3
:1%Fuchsinrot=5
:1%Hel1Grau=7
i%He11Blau=9
1%Hel1Tuerkis=11
1%Hel1Fuchsinrot=13
:i%Weiss=15

TRUE | = NOT |%FALSE
i,Spa,Col,r$)

a

IPRINT | r$

et e bl ot o

THEN

3,20,%Weiss,"Weiter)mit)Taste..."

1

teyinn

@]

»1,%Rot,STRING$(B0,CHR$(196)))
,25,%Weiss, "Laufwerksparameter|de

,1,%Rot,STRING$(80,CHR$(196)))
au,0]:|PRINT|"Funktion";TAB(50);"
0} :}PRINT|STRINGS$(80,"-")

o]

:iCALL}INTERRUPT|&H21

(9)

TOIREG(2)+10

i-REG(2)+1)

i))

<84> GOO:IF:LEN{a$]=1:THENIa$="0"+aS

<86> 610,PRINT|TAB(50);!a$;

<41> 620:FRINT:TAB(70);:USING:"##*";:PEEK(i)

<B1l> B630iNEXT)I

< 9> B40 CALL|GetKey

<58> 650 END|SUB

€68% 660 | REM——= === oo e e

<57> 670{DEF|FNIMyStr$(i)

<55> 680;LOCAL1$

<31> 690 FNiMyStr$=RIGHT$(STR$(i),LEN(STRS(i))-1)

<95> 700}END!DEF

€ 9 710 REM= == e

€10> 720 |RESTORE|Disketten

€41> 730;FOR;i=1}TO!8

<44> 740 READ!Disk$(1)

<10> 750iNEXT}i

¢<93> 760;RESTORE|Namen

<73> 770.FOR|1=0!TO!4

<82> 780 READ|Namen$ (i)

<18> 790;NEXT}i

<27> BOO|RESTORE|DiskParameter

<66> 81l0,FOR|i=1!TO!11

<33> 820 |READ|DPara$(i)

€< 7> B30|NEXT]i

<57> 54D:Copynight$="(c]llQQU:DMV—VerSag,iAutor::Jérg'B
runsmann”

<90> B50;DatenTraeger$=""

¢<50> BBO,FOR|i=255,T0|248)STEP|-1

<85> B70;DatenTraeger$=DatenTraeger$+CHR$ (i)

<17> BBO}NEXT!i

<91> B90;REG;1,&H1800

<41> 900;CALL;INTERRUPT}&H21

<65> 910:iStoreLaufwerk|=!REG(1)|AND|&HOOFF

<27> 920;D0

< 0> 930:REG|1,&HOE00}: |REG!4,StoreLaufwerk

<49> 940 ;CALL|INTERRUPT|&H21

<96> 950;CLS

<29> 960,CALLIAPrint(1,15,%Weiss,"Inspizierungider!PC-K
onFIGURation")

< 0> QTD:CALL:APrint(Z,1,%ROt,STRING$(80.CHR$(196]))

€17> 980 REM Computer-Typiermitteln

<56> 990;a$="Ihr|Computer})ist)ein!"

<72> 1000,DEF|SEG|=|&HF000

<85> 1010;IdByte|=|PEEK(&HFFFE)

<85> 1020,IF,IdByte|=|255|THEN

<22> 1030 a$=a$+"Original}IBM-PC"

<35> 1040 ELSEIF IdByte|=}254|THEN

< 1> 1050}a$=a$+"IBM-XT |oder}IBM-Portable"

<17> 1060 ELSEIF|IdByte =253} THEN

<84> 1070}a$=a$+"IBM-PC!Junior"

<98> 1080)ELSEIF|IdByte}=!252THEN

<91> 1090 a$=a$+"IBM-AT"

<67> 1100 ELSE

<69> 1110}a$=a$+"anderer|kompatibler!Computer. !Wert"

<79> 1120;a%$=a$+STR$(IdByte)

<84> 1130/END|IF

<12> 1140 CALL{APrint(4,15,%Gruen,a$)

€93> 1150 REM======m e RAM-Gr3pBe ermitteln

<36> 1160;DEF}SEG|=,0

€52> 117011 i=|PEEK(1043)+256%xPEEK(1044)

<16> 1180:as:"Von:oOs:erkanntas:HAM:"+STR$(1J+":KEyte"

€45> 1190 |CALLIAPrint(5,15,%Gruen,a$)

€30> 1200|CALL{INTERRUPT]&H12

<94> 1210 a$="RAM-Speicher|insgesamt:"+STR$(REG(1))+"!K
Byte"

Hauptprogramm

Listing FIGUR
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<445
< T
<73>
<72>
<32>

<90>
97>
< 6>

<79>
<13>

1220 CALL{APrint(6,15,%Gruen,a$)

1230 | REM======c—mmme Anzahl|Laufwerkelermitteln
1240 DEF{SEG|=]&H40

1250 IF} (PEEK(&H10) {AND!1)!=!0}THEN

1260, CALLAPrint(7,15,%Rot, "Kein|Laufwerk!erkannt!
")

1270 ELSE

1280}2=PEEK(&H10) | AND!192

1290, CALLAPrint(7,15,%Gruen, "Anzahl!der|Disk-Lauf
werke:"+STR$(z/64+1))

1300} END} IF

1310} REM-—————————— - —— e mm e a——— DOS-Version;lesen

<82> 1320)DEF|SEG
¢51> 1330}REG|1,&H3000
<43> 1340!CALL|INTERRUPT&H21
<58> 1350}a$="Ihre|DOS-Version:"+STR$(REG(1))AND}|&HOOFF
)
<40> 1360a$=a$+"."+FN|MyStr$((REG(1)!AND!&HFF00)!/|256
)
€97> 1370 CALL{APrint(8,15,%Gruen,a$)
<66> 1380 |REM-———————————==m—ea- ZeitiundDatumiermitteln
<68> 1390,;CALL;APrint(9,15,%Gruen,"Zeit:|"+TIMES)
€42> 1400)Datum$="Datum:}"
<€31> 1410;Datum$=Datum$+MID$(DATES,4,2)+". "+LEFTS$(DATES
22)+" . "+RIGHT$(DATES, 4)
€23> 1420 |CALL;APrint(10,15,%Gruen,Datum$)
€70> 1430 |REM--—-————-————ee——mem Ko-Prozessor,vorhanden?
<77> 1440]DEF|SEG|=|&H40
< 2> 1450|IF; (PEEK(&H10){AND}2)|=|0}THEN
<69> 1460;a$="Kein|Ko-Prozessor|vorhanden"
<94> 1470|ELSE
<22> 1480)a$="Ko-Prozessor|vorhanden"
< 9> 1490,;END,IF
<61> 1500;CALLiIAPrint(11,15,%Gruen,a$)
€10> 1510 |REM-====——m—me e e———— Schnittstelleniermitteln
<32> 1520,|DEF|SEG|=,0
<88> 1530iSeriel1=(PEEK(&H0411)AND|14)/2
<36> 1540)Gameport=(SGN(PEEK(&H0411)|AND!16))
<51> 1550;s$=Namen$(Seriell)+"|serielle|Schnittstelle(n
)ivorhanden”
<87> 1560 ,g$=LEFT$(Namen$(Gameport), LEN(Namen$ (Gameport
))-1)
€21> 1570!9g%$=g%$+" !Gameport|vorhanden"
<91> 1580 DEF|SEG|=|&H40
<62> 1590{Paralleli=|0
<17> 1600 ;FOR;i=8TO}|14|STEP}|2
<25> 1610 IF;PEEK(1) +|PEEK(i+1){<>]0|THEN|INCR|Paralle
1
<84> 1620 NEXT!i
€19> 1630;a$=Namen$(Parallel)+" |parallele!Schnittstelle
(n)!vorhanden"
<58> 1640 |CALL|APrint(12,15,%Gruen,s$)
€17> 1650 CALL{APrint(13,15,%Gruen,a$)
€27> 1660 CALLIAPrint(14,15,%Gruen,g$)
€69)> 1670 | REM———m = e e e e Maus|vorhanden?
<69> 1680iREG|1,0}: |CALL}INTERRUPT!&H33
<83> 1690 |IF|REG(1)=|&HFFFF|THEN
<67> 1700)a$="Maus|vorhanden"
<82> 1710{ELSE
<14> 1720)a%$="Mausinicht|vorhanden"
<96> 1730 END|IF
<54> 1740|CALL|APrint(15,15,%Gruen,a$)
<87 1750 | REM—=== === TextModusiermitteln
<16> 1760 a$="Textmodus: "
<92> 1770 DEF|SEG|=]&H40
<96> 1780} i=(PEEK(&H10) |AND}|48)/16
<38> 1790 IF|i=1|THEN
<79> 1800ia$=a$+"40x25)|Zeichen| (Farbe)"
<57> 1810|ELSEIF;i=2|THEN
<38> 1820)a%$=a$+"B0Ox25|Zeichen| (Farbe)"
<90> 1830} ELSE
€46> 1840 a$=a$+"80%25)|Zeichen| (Monochrom)"
< 5> 1850;END;IF
<81> 1860;CALLIAPrint(16,15,%Gruen,a$)
«13> 1S7UICALLlAFrint(20,5.%Ge1b,"Bitte{geben:Sieiden:K
ennbuchstaben| fliridas!|zulinspizierende")
<81> 18B0|CALL|APrint(21,5,%Gelb,"Laufwerk!ein!<ESC=End
e>| <RETURN=BIOS-Daten>:")
€17> 1890 |CALLIAPrint(23,15,%Weiss,CopyRight$)
€26> 1900 REM———==———m——mmmmm— e unterstitzteiLaufwerke
<23> 1910/REG!1,&HOE00!:|REG|4,StoreLaufwerk
<49> 1920 |CALL|INTERRUPT&H21
<70> 1930|MaxLaufwerke!=|REG(1)|AND!&HOOFF
<67> 1940 im$=CHR$ (MaxLaufwerke+64)
< 4> 1950|DEF|SEG
<55> 1960 LOCATE;21,50,1
<22> 1970iD0O
<17> 1980} 1$=UCASE$(INKEYS)
<52> IQQOlLDOP:UNTIL:i$=CHR$(27)lORI1$=CHR$(13):0R:_
<12> (i$>="A"|AND}|i%$<=m$)
<77> 2000}IF;i$=CHR$(13) | THEN}CALL!ShowPara
<86> 2010IF;i$=CHR$(27)!THEN
<33> 2020iCLS
<57> 2030|PRINT|"Ihre!PC-Figur!sagt: !Auf!bald..."
<44> 2040;END
<81> 2050}ELSE
<12> 2060)Laufwerk=ASC(i$)-64!:!Drive$=i$
Listing FIGUR

Biete Software

# ¢ "VORSPRUNG MACHT..” +
den kompletten Slogan finden Sie in
einem attraktiven Angebot von
BATH BEACH SOFTWARE SERVICE!
Anzeige in dieser Ausgabe! Wenn
Sie als Besteller auf dem Coupon
auch den Slogan notieren, weil Sie
ihn gut finden, so erhalten Sie
fir Ihre Stellungnahme eine
# Aktuelle PD Disk. gratis dazu! + G

6000 Disketten, PD + Shareware,
MS-DOS ca. 2000 Disk. ab 3,50 DM
MS-DOS Katalog 5, - DM AMIGA: ca.
4000 Disk. ab 1,20 DM 5 Katalog-Disk
15- DM Vorkasse + 4,- DMI NN +
9,50 DM VB Nienburg BLZ 256 90009
Konto 7711900 Selma Fester, An der
Alpheide 26B, 3070 Nienburg
05021/64925

HHAAAAAAHARAH B A SR
PC-Sig bis 2010, 1000 Deutsche Disks
ab 2,00 DM, gepriifte Ware, einwandfrei
J. Quirmbach, von Grootestr, 226,
4050 M-Gladbach, Tel. 02161/63 1217,
DEMO gratis
PR R T T

JUST GAMES...

der Spiele-Versand

speziell fiir kompatible PC

Telefon 069 - 5974506 G

PD - Soft / MS - DOS

* Uber 3000 Programmdisketten
51/4u.312*
groRe Auswahl an hervorragenden
deutschen Programmen *

* Katalog/Diskette gratis *

Glinther's Express Service,

Braker Mitte 28, 4920 Lemgo

Tel. 065261/889 01 (Tag + Nacht)

FAX 05261/89221 G

G-|-R SOFTWARE-VERTRIEB
PD-Software fir: IBM + komp.: (iber
4500 Disketten, Uber 850 deutsche!
Atari ST: ca. 300 Disketten! Alle Disk
auf Viren dberprift, alle Prg. lieferbar
auf 3.5" oder 5.25" Disketten.
Katalogdiskette kostenlos!!!

Peter Grantz, Hauptstr. 49, D-2401
Ratekau/Liibeck, Tel. 04504/4115 G

BAUFINANZIERUNG

* Steuertabelle 1990

* AFA 10e, degress, normal

* vermietet, eigengen, mix

* |.Hyp,Il.Hyp,BSV mogl.

* Tilgung Gber LV maogl.

Info: KELLERSOFT DM 299, -
Ofenwiesen 8, 7141 Beilstein G

TOP PD/Shareware Progr. f. PCs
Nur Spitzenprogr. darunter auch
viele deutsche. Katalogdisk. an-
fordern geg.1,80 DM Schutzg. bei
PC-Dienstl-Service Dietmar Sonntag
Fellerstr.10, 5620Velbert

PUBLIC-DOMAIN SHARE LOW-COST
GAMES TIKKER SCANNER WARE

fiir IBM/PC + Komp. ab 5-/DISK
Konvertierservice 525" 3,5"
LANG-DATENTECHNIK

7800 Freiburg Tel. 07 61/4926 73
Bergiselstr. 30 SUPPORT

Alle DISK 5,25 + 35" lieferbar G

* HALT * PD SOFTWARE * HALT *
MS-DOS XT/AT ab 2,00 DM, z.B. deutsche
Prog. Girls,Rechng. Textverarb.,Daten-
verar. Grafik, Basic, Pascal, Spiele etc....
Katalog gratis 11. Auflage.

Lieferung auch 3 1/2"

Achim Psenitza, SchloBstr. 6

4300 Essen 11, Tel. 0201/682289 G

HHUBHAAHAVAAA YA BRHAEFHES
5500 Disketten im Angebot PC-Sig bis
2000, IBM-PD Disk ab 2,00 DM, DEMO
gratis!, 1000 Deutsche, M. Vogt, Post-
fach 606, 4050 Monchengladbach 1,
Tel. 02161/632132
HAARA R AR HE RS ## G

MASSENWEISE MUSIKCASSETTEN
UND DEN UBERBLICK VERLOREN?
DANN HILFT NUR NOCH EGATAPES.
DAS PROGRAMM FUR DEN MUSIK-
FREUND! DRUCKT CASSETTENHUL-
LEN MIT INHALT UND MEHR.
KOMMT GEGEN 15,- DM BAR ODER
SCHECK VON SVOURVOULI
PFALZERSTR.1-5000 KOLN-1

+++++ DAS IST ES +++ + +
PD + Shareware fiir neue und alte
Hasen wie: Text, Tools, Spiele u.

Erotik CGA-VGA. 5,25" ab 2,50,

3,5” ab 5,00. Leerdisk ab 0,69
Gratiskatalog von PDS-WOLTER
OstpreuBenstr. 5, 2351 Boostedt

Tel. 04393/1713 G

SPEICHERERW. TOWER AT AUF 1MB
198 INKL. VERSAND A.GLASER
CHARLOTTENSTR.19,

85 NURNBERG 70, TEL. 0911/42 6681

Geprifte Gebrauchtgerate mit Garan-
tie * Neue und gebr. EURO-PC,
Schneider und Amstrad PC/Floppy/
Festplatten/Monitore/Epson-Drucker *
Neue Floppy fiir EURO PC 5 1/4" 360/
720 K 255 DM/3 1/2" 720 k 298 DM /
Festplatte 42 MB 899 DM *
MS-DOS-Lernprogramm Test 6/89 *
Info gegen 2 DM Porto * Ankauf bei
Systemwechsel * Reparaturservice *
Manfred Kobusch, Bergenkamp 8,
4750 Unna, 02303/13345 G

Verschiedenes

EDV-Etiketten (auch firr Laser)
M. Béhne, Férsterweg 4, 3354 DasselG
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VirusDoktor

Eine Programmsammlung, die Sie gegen
alle bekannten PC-Computer-Viren wappnet

Auch schon betroffen?

— Schéaden durch
infizierte, un-
brauchbare
Programm-
dateien?

— Datenverlust
durch forma-
tierte und
zerstorte
Speichermedien?

— Zeitverlust und Arger
durch Verstellen der
Systemkonfigura- T S'EgER
tion? 8

Name: Virusdokior
ar]
i auflerst

‘Anbleter: DM“;";';’;,,“. checkt zuverldssty ""d_sm.up-
Kurzinfo: ‘D?NWC Logik, di¢ C‘mcbenfllli for das
,.;mplhh I\?:x \.‘:.d. der niedrige Preis sprec]
Maoglic

ogramm.
g“wmu hoch
Killmechanismus: 0%
Handhabung: sehr 84t

i 300000000,
VirCheck -
Ein Kontrollprogramm der Superklasse!

® Kontrolle lhrer Programme auf Ladngenédnderung, Attributierung etc.

® Spezieller Check fiir virusbedingte Abénderung des Programmcodes
® Uberwachung von Umbenennungen und Verschiebungen von Dateien
® Beliebige Auswahl der kontrollierten Programmgruppen

® Hohe Effektivitat und Geschwindigkeit durch variables SETUP

® Komfortables, meniigesteuertes, grafisches Installationsprogramm

VirSperr -

dreimal Schutz vor Virusinfektion

@ Drei Programme zum Absichern |hrer Dateien vor Veranderungen
® Ausfiihrlicher Report tiber versuchte Zugriffe auf Ihre Dateien

® Virussicheres Fixieren von gesetzten Read-Only-Attributen

@ Ein- und Ausschalten des Schreibschutzes per Tastendruck

Und als Zugabe
CMOS-BKP - Konfigurationssicherung fiir AT- und AT- kompatible Rechner

VirusDoktor

Fiinf wertvolle Programme zum Preis von einem
plus ausfiihrliche Programmanleitung
inklusive Grundwissen iiber Computerviren

Fir alle MS-DOS-Computer

99,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
Wenn Sie (iber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:

Einzelpreis 99,— DM Einzelpreis 99,- DM
zzgl. Versandkosten 4,— DM 2zgl. Versandkosten 6,- DM
Endpreis 103,—- DM Endpreis 105,— DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

/oMY
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<95> 20701ENDIF

<87> 2080 WHILE|i$}|<>|CHR$(13)

<54> 2090,CLS

<77> 2100:CALLlAPrint(l.S,xGruen,:‘

<10> "InformationenluberldasiLaufwerki"+Dr1ves+":")

22> 2110:CALLIAPr1nt(2,1.ZRDt.STRINGS(BO,CHR$(196)])

74> 2120:REG:1,&H1CDO!::REG:A,Laufwerk

€37> 2130CALL|INTERRUPT|&H21

€28> 2140iIFiNOT|((REG(1)}!AND!&HOOFF)|=!&HFF)!THEN

€19> 2150 REM=—=——memem Laufwerk-Kapazitédtiermitteln

<18> 2160,REG;1,&H3600!: |REG)4,Laufwerk

€49> 2170 CALL!INTERRUPT)&H21

<61> 2180;v$="Noch|verfligbare!Cluster:"+STR$(REG(2))

¢66> 2190 |REM-====-o—--—— Datenieines|Laufwerks!bestimmen

<70> 22ODIREGI1,&HICOOI:IHEG:4,Laufwerk

<¢33> 2210{CALL}INTERRUPT!&H21

<21> 2220)DEF|SEG)=|REG(8)

<30> 2230|MediaDescriptor$!=]CHR$(PEEK(REG(2)))

€10> 2240;1=INSTR(DatenTraeger$,MediaDescriptor$)

< 3> 2250:CALL:APrint(A,B,XGruen,"Disk:1st::"+D1sk$(1))

¢84> 2260,a$="Anzahlider!Sektorenipro!Cluster:"+STR$(RE
G(1)!AND} &HOOFF)

<78> 2270 CALL{APrint(5,5,%Gruen,a$)

< 0> 2280 a$="Gesamt-Anzahl|der|Cluster:"+STR$(REG(4))

< 3> 2290|CALL!APrint(6,5,%Gruen,a$)

<11> 2300;CALLIAPrint(7,5,%Gruen,v$)

<89)> §Slola$="Anzah1lder:Bytes:prolSektor:"+STR$(REG(3)

<20> 2320!CALLIAPrint(8,5,%Gruen,a$)

<90> 2330 a$="Clustergripe: "+STR$(REG(3)*(REG(1)}AND!&H
00FF))+" |Bytes"

<44> 2340 |CALL;APrint(9,5,%Gruen,a$)

<37> 2350ic!=REG(3)}:!d!=REG(4)

<95> 2360ia!=CSNG(d!*c!*(REG(1) ! AND|&HOOFF)!/!1024)

¢63> 2370,;CALL!Modify

<88> 23BO}CALLIAPrint(10,5,%Gruen,"Disk-Kapazitét: "+STR
$(a!)+a$)

¢B7> 2390 REM-====cmommmmmm Freie Kapazitidtiermitteln

<84> 2400iREG;4,Laufwerk]:|REG!1,&H3600

<37> 2410!CALL|INTERRUPT!&H21

<53> 2420:a!=CSNG(REG(2))*REG(S)*REG(i)/lOZd

<53> 2430,CALL Modify

¢88> 2440!CALL}APrint(11,5,%Gruen,"Davoninoch)frei:"+ST
R$(a!)+a$)

¢26> 2450)REM-===c=== LesenidesiaktuelleniVerzeichnisses

¢ 4> 2460} a$=SPACE$(64)

< 1> 2470;DEF;SEG

¢26> 24BO)REG)5,PEEK(VARPTR(a$)+2)+(256*PEEK(VARPTR(a$)
+3))

¢<38> 2490 |REG|8,PEEK(0)+(256%PEEK(1))

<37> 2500|REG|1,&H4700): |REG|4,Laufwerk

<39> 2510{CALLiINTERRUPT &H21

<76> 2520 WHILE|MIDS$(a$,LEN(a$))="1"1AND|LEN(a$)<>0

<54> 2530}a$=LEFT$(a$,LEN(a$)-1)

<98> 2540!WEND

<57> 2550,a$="Das|aktive!Verzeichnis|ist:|"+Drive$+CHR$
(58)+CHR$(92)+a$

<86>» 2560|CALL}APrint(12,5,%Gruen,a$)

¢<97> 25701 ELSE

<51>» 2580 )CALL}|APrint(12,5,%Rot,"Laufwerk|nicht)erkannt
")

<12> 25901END}IF

<B3> 2600,DEF;SEG

<23> 2610|CALL)GetKey}:|I$=CHR$(13)

€94> 2620 WEND

<19> 2630,LOOP

€823 2640 REM———=c—smrmr e e m e e e e S e e e s de s amans

<72> 2650;Disketten:

<93> 2660,DATA!"5)1/4,12)Seiten, |B|Sektoren, |40 Spuren”

<12> 2670|DATA|"5)1/4,!1 Seite, |8|Sektoren, |40|Spuren”

<29> 2680|DATA}"5!1/4,!2!Seiten,|9)|Sektoren, }40|Spuren”

<46> 2690)DATA|"5)1/4,!1i8eite, 9!Sektoren, 40iSpuren”

<92> 2700)DATA!"5/1/4}0.13!1/2,!2|Seiten, |B|Sektoren, |8
0)Spuren”

<97> 2710!DATA}"5!1/40.:13/1/2,|1|Seite,|8|Sektoren, |80
\Spuren”

<13> 2720)|DATA}!"5/1/4]0.311/2,]2 Seiten, |9 Sektoren;o.
\15}Sektoren, |80 Spuren"

¢24> 2730|DATA|"Festplatteioder|RAM-Disk"

<685 2740} REM——m—m oo oo e

¢55> 2750)Namen:

<83>» 2760)DATA!"Keine","Eine","Zwei","Drei"

€73> 2770 REM===m === e e e e e e e e e e e

<16> 2780;DiskParameter:

<84> 2790!DATA|"Schrittrate|des;Steppermotors”

<95> 2800;DATA; "DMA-Modus"

< 9> 2810!DATA|"Nachlaufzeit|des|Diskettenmotors"

<68» 2820|DATA}"Anzahl|der|Bytes,pro}Sektor"

<87> 2830|DATA|"Anzahl|der|Sektoren;pro;Spur"”

<94> 2840,DATA|"Liickenl&dnge|ID-Sektor"

<61> 2850|DATA|"Datentransferlinge"”

<41> 2B60)DATA| "magnetische|Licke}zwischen|den|Sektoren

<48> 2870|DATA|"FlUl1zeichenibeim|Formatieren"

<62> 2B80;DATA|"Kopf-Ruhezeit"

¢55> 2890;DATA|"Motor-Startzeit”

Listing FIGUR
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LISTER

Programm: LISTER.BAS

Autor: Gert Wietzorek

Funktion: dreispaltige Ausgabe von BASIC-
Listings

Sprache: GW-BASIC

Grafikkarten: alle

Bedienungsanleitung: 'Ganz schén LISTig!’,
PCpur 4/90, Seite 47

Um den linken Rand des Ausdrucks zu verschieben,
miissen Sie in der Zeile 760 die Zahl, die hinter der Varia-
blen SPACE$ in Klammern steht, verindern. Eine Erhé-
hung der Zahl bedeutet ein Verschieben des Randes nach
rechts, ein Verschieben nach links erreichen Sie entspre-
chend durch Eingabe einer kleineren Zahl. Beachten Sie
aber bitte, daf} Sie den gesamten Ausdruck ebenfalls ver-
schieben. Ein zu hoher Wert konnte dazu fithren, daf}
iiber den rechten Papierrand hinausgedruckt werden
wiirde.

Thr Drucker reagiert dann allerdings so darauf, daf} er al-
les, was itber den rechten Rand hinausgedruckt werden
wiirde, als neue Zeile einfiigt. Das Druckbild wiirde da-
durch natiirlich vollkommen durcheinandergeraten, was
der Ubersichtlichkeit des Listings abtridglich wire.
Probieren Sie deshalb bitte verschiedene Werte aus, und
fertigen Sie verschiedene Probeausdrucke an, bevor Sie
das Programm in der endgiiltigen Form abspeichern.

- PC pur-Hinweise

® Dieses Programm arbeitet unter GW-BASIC mit allen be-
kannten Grafikkarten. Die links neben den Zeilennummern
in spitzen Klammern befindlichen Zahlen sind Priifsum-
men fiir das Prifsummenprogramm ’CHECK' aus der
PCpur 6/89 und diirfen nicht mit abgetippt werden. Der
senkrechte Strich ' darf ebenso nicht mit abgetippt wer-
den; geben Sie fiir jeden solchen Strich ein Leerzeichen
ein. Die Zeilen, die nicht mit einer Zeilennummer verse-
hen sind, gehéren zu der vorhergehenden Zeile und miis-
sen dementsprechend abgetippt werden. Nach dem Abtip-
pen (vor dem ersten Start) unbedingt abspeichern!

® Die PCpur-Databox 4/90 enthélt neben diesem Quellcode
auch das unter DOS lauffihige EXE-Programm.

Zum Ausdrucken der Listings ist es unbedingt notwen-
dig, das Programm im ASCII-Code abzuspeichern. Dies
erreichen Sie, indem Sie den Befehl

SAVE “PROGRAM.BAS“,A <RETURN >

eingeben. Das “A” hinter dem Komma steht fiir ASCII und
weist Thren GW-BASIC-Interpreter an, das Programm in
diesem besonderen Format abzuspeichern. Das Abspei-
chern und das Laden dauert dann allerdings etwas linger
als in dem von BASIC benutzen TOKEN-Format, und das
Programm bendtigt etwas mehr Speicherplatz auf Threr
Diskette.

kAAA,pIn

LISTING >LISTER<, REMARK = >rem<,

<64> 10)REM;PROGRAMM:

<47> 20i1REM|=>|LISTER.BAS

<20> 30,REM|FUNKTION:

<69> 40 REM|=>|DREISPALTIGE | AUSGABE!VON|BASIC-LISTINGS
<47> 50)REM}PROGRAMMIERSPRACHE :

<25> BO|REM|=>|GW-BASIC

<11> 70}REM|GRAFIKKARTEN:

<78> BO!REM|=>!ALLE

<76> SO|REM

<78> 100;CLS

< 6> 110}ON}ERROR|GOTO|1940

<28> 120|KEY|OFF

< 3> 130 !REM---VARIABLENDEFINITION UND|-DIMENSIONIERUNG
¢12> 140)DEFINT|A-D,F-K,M-Z

¢54> 150,SCHLUSS=0

¢15> 160}SP.SE=3

¢56> 170|FUELL$(1)=CHR$(179)

¢70> 180 |FUELL$(2)=CHR$(179)

<64> 190}FUELL$(3)=""

€93> 200)ZE=1

<51> 210{SP.BR=INT((130-((SP.SE-1)%3))/SP.SE)

€21> 220!VORGABE$=SPACES$(SP.BR)

<26> 230|DRUCK.ZEILEN=87

€19> 240)SEITEN.LAENGE=96

<59> 250{DIM;AUSGABES$ (SP.SE*DRUCK.ZEILEN)

<40> 260)COLOR!15,0

<33> 270|RESTORE!2320

<11> 280,FOR|X=1iT0;3

<14> 290!READ!KOPF$

<88> 300iPRINTKOPF$;

<26> 310 NEXT X

< 8> 320iGOTO;{1170:REM=-==~ ---ZUM|HAUPTPROGRAMM
€33> 330 REM=mmm e e UNTERPROGRAMME
<79 340} REM- = e e e MINI-EDITOR
<41> 350;READ!HINWEISS

<75> 360!READ|LAENGE

<82> 370|LOCATE!11,25

<19> 380!PRINTIHINWEISS$

Listing LISTER

<65> 390!LOCATE}12,25,1,0,31

€21> 400iPRINT"I";

¢ 5> 410;LOCATE|12,P0S(0)-1

<73> 420 !EINGABE$=""

<50> 430|T$=INKEY$

<48> 440)IF|T$=""1|THEN|430

<87> 450 IFiT$=CHR$(13)|THEN|GOSUB|590:RETURN

<87> 460,1F|T$=CHR$(27) | THEN|RETURN!1830

<81> 470!IF!T$=CHR$(8)!AND!LEN(EINGABES$)>=1!THENT 480 EL
SE|530

< 1> 4B0 EINGABE$=MID$(EINGABES, 1, LEN(EINGABE$)-1)

< 1> 490|LOCATE|12,25

¢ 0> 500 |PRINT|EINGABES$+"|";

<44> 510, LOCATE|CSRLIN,POS(0)~1

¢71> 520)GOTO} 430

<91> 530 IFLAENGE>LEN(EINGABE$) | THEN|EINGABES=EINGABES$
+T$

<91> 540! LOCATE|12,25

<73> 550 PRINTEINGABES;

<79> 560,GOTO ;430

<44> 570|STOP

€21> 580 REM-===————mcmmm e EINGABEBEREICH | LOSCHEN

<89> 590)LOCATE, ,O0

< 7> 600iLOCATE 11,21

<34> 610} PRINT|STRING$(40,"|");

<24> 620} LOCATE|12,21

<38> 630iPRINTISTRING$(40,"|");

<52> 640|RETURN

<31> 650 REM=—==-==== VARIABLEN|FUR|LETZTE|SEITE|FESTLEGEN

<75> 660 |WHILE}ZE|MOD|3}|<>0

<49> 670)ZE=ZE+1

<72> B680IWEND

<60> 690|DRUCK.ZEILEN=ZE/3

<45> 700,RETURN

45> 710} REM-==—mmmom e FERTIGE |SEITE|AUSGEBEN

<55> 720 PRINT#2,CHR$(27);CHR$(48);CHR$(15)

<17> 730 PRINT#2,TAB((137-LEN(UEBERSCHRIFTS$))/2);UEBERS
CHRIFTS

<79> 740 |PRINT#2,SPACE$(7);STRINGS$(130,"-")
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<15>
<36>
£26>
<45>

<35>
{B4>
<55>
(72>
< 3>
<61>
<39>
<58>
<71>
<45>
<533
€42>
€22>

< 8>
<83>

<33>
<T1¥
<84>
78>
<55>
<33>
<45>
<49>
<49>
<36>
<64>
<54>
<75>
<49>
< B>
<79
<88>
<75>
£13>
<61>
<60>
<46>
<75>
<91>
<84)>
<713
21>
<32>
€90>
70>
42>
<52>

<38>
<19>
22>
<90>
<l4>
90>
£18>
< 3>
<467
<85>
<81>
{65>
<89>
<69>
<74>
54>
<69>
<71>
< 8>
<17>
74>

< 1>
22>

<80>

£27>
<52>
<85>
<24>
<43>
<20>
£82>»
<15>
<63>

<79>

750,FOR|AUSG.ZEILE=,1|TO,DRUCK.ZEILEN

760 PRINT [#2,SPACES$(7);

770 FOR|AUSG.SPALTE=1TO|SP.SE

780 PRINT |#2, AUSGABE$(AUSG.ZEILE+( (AUSG,SPALTE~1)x*
DRUCK.ZEILEN));

790 PRINT | #2,FUELL$(AUSG.SPALTE);

800 NEXT|AUSG.SPALTE

810 PRINT#2,

820, NEXT | AUSG.ZEILE

830, FOR | X=AUSG.ZEILE+3|TO|SEITEN.LAENGE

840 PRINT#2,

850 NEXT | X

860 RETURN

870 REM=—————— e Zeileieinlesen
880, IF |EQF(1))THEN!990

890 LINE|INPUT#1,ZEILES

900} ZL.LNGE=LEN(ZEILE$)

910 IFiVAL(LEFT$(ZEILE$,INSTR(ZEILES,"!")-1))<ERST
EITHEN|880

920 IF | VAL(LEFT$(ZEILES,INSTR(ZEILES,"!")-1))>LETZ
TEITHEN|990

930! STRUKTUR=INSTR(ZEILES$,"|")

940 |WHILE |MID$(ZEILES$,STRUKTUR+1,1)="!"AND|STRUKTU

RC<LEN(ZEILES$)|AND|STRUKTUR<SP.BR

950 STRUKTUR=STRUKTUR+1

960 ! WEND

870 NUMMER$=MID$(ZEILE$,1,STRUKTUR)

980,GOTO 1020

990! GOSUB| 650

1000} GOSUB| 720: REM—=——~==———wun LETZTE!SEITE!AUSGEBEN
1010} SCHLUSS=1

1020 RETURN

1030 | REM= == == e e ZEILENFORTSCHREIBUNG
1040 REM===—————m e DRUCKAUSGABEVERZWEIGUNG
1050} LEER$=VORGABES

1060, LSET | LEER$=AUSGABES(ZE)

1070} AUSGABES (ZE)=LEERS

1080} ZE=ZE+1

1090, IF | ZE<(DRUCK.ZEILENXSP,SE)}THEN)1150

1100} GOSUB| 710

1110} ZE=1

1120} FOR|X=1!TO!|SP,SEXDRUCK.ZEILEN

1130} AUSGABE$ (X)=""

1140 | NEXT

1150 RETURN N

1160 REM= === m e e HAUPTPROGRAMM
1170} COLOR;0O,7

1180} RESTORE! 2350

1190} FOR|X=1!TO!4

1200} READ| KOPF$

1210} LOCATE!9+X,20

1220} PRINT | KOPF§

1230} NEXT!X

VORGABEN | EINGEBEN
1250 REM= === e e e e e LISTINGUBERSCHRIFT
1260} RESTORE} 2390

1270 GOSUB! 350

1280 UEBERSCHRIFT$=EINGABES

1290 | REM===————mmmmm e EINGABEDATEI | FESTLEGEN
1300|RESTORE | 2410

1310;GOSUB| 350

1320, DATEI$=EINGABES$

1330 | REM===— == mm—m e ERSTE! ZEILE!DES|LISTINGS
1340 RESTORE; 2400

1350} GOSUB| 350

1360 ERSTE=VAL(EINGABES)

1370, IF | ERSTE>65529! | THEN|BEEP:GOTO! 1340

1380 | REM== == == — e LETZTE!ZEILE|DES|LISTINGS
1390 RESTORE | 2420

1400} GOSUB| 350

1410 LETZTE=VAL(EINGABES)

1420 IF | LETZTE>65529! | THEN!BEEP:GOTO! 1390

1430} IF | LETZTE=0}THEN|LETZTE=65529!

1440 REM-=—=—==cmmm AUSGABEMEDIUM| FESTLEGEN
1450} RESTORE | 2430
1460} GOSUB| 350
1470 IF | EINGABE$=
1480 IF | EINGABE$=
EIBEEP:GOTO! 1450
1490 |WIDTH; "1ptl1:",255;: AUSGABE. DATEI$="LPT1:"
1500, GOTO} 1550

1510 REM--FALLS | DATEIAUSGABE | AUSGABEDATEI | EINGEBEN
1520 | RESTORE | 2440

1530, GOSUB | 350

1540 AUSGABE . DATEI$=EINGABE$

1550 OPEN"0",#2, AUSGABE . DATEI$

1560} LOCATE|11,25,0

1570 PRINT| "Datei|wird|verarbeitet!";

1580 | REM====mmueeam BEGINN| DER|VERARBEITUNGSROUTINE
1580 OPEN | DATEI$|FOR|INPUT|AS!#1

1600 | WHILE|SCHLUSS=0

1610, IF}ZL.LNGE=0THEN|GOSUB!880

1620 WHILE|ZL.LNGE<=SP.BR|AND!ZL.LNGE<>0

1630 IF |NUMMER$=SPACE$(STRUKTUR) | THEN!1640!ELSE! 16
70

1640, IF | LEFT$(ZEILES, STRUKTUR) <>NUMMERS ! THEN| ZEILE
$=NUMMER$+ZEILES$

1ORIEINGABE$="A" | THEN,1520
1ORIEINGABE$="d" | THEN|1490!ELS

Listing LISTER

<77>
21>
<47>
<B1>
€29
(64>
<92»
<56>
<53>

<81>

£22>
<57>

<28>
£91>
<91>
<94>
71>
<51>
<662
<4B>

€40>
<162
<B0>
<52>
<52>
< 0>
<58>
<87>
<61>

<35>
€11
23>
<17>
<46>
<34>
< 4>
<81>
<58>
€93>
<50>
<35>
<96>
<73>
<62>
¢75>
<38>
(83>
< 0>
<98>

<66>
€95>
$12>
<10>
<61>
€92>
<59>
LH2¥
<87>
<72>
< 5>
<74>
<67
<55
<593
<53>
€292

€91>
<35>
<19>
27>
<30>
<28>

<35>
<44>
<43>
<44>
23>
<453
27>
<88>
<22>
<61>
<54>

Listing

1650} ZL.LNGE=LEN(ZEILES)

1660 IF ZL.LNGE>SP.BR}THEN!1710

1670, AUSGABES$ (ZE)=ZEILES

1680 NUMMER$=SPACES$ (STRUKTUR)

1690,GOSUB; 1050

1700} ZL.LNGE=0

1710 WEND

1720 WHILE|ZL.LNGE>SP.BR

1730, IF | NUMMER$=SPACE$(STRUKTUR) | THEN|1740!ELSE|17
50

1740 IF ! LEFT$(ZEILE$,STRUKTUR) <>NUMMERS ! THEN!ZEILE
$=NUMMERS$+ZEILE$

1750 AUSGABE$ (2E)=MID$(ZEILE$,1,SP.BR)

1760, NUMMER$=SPACE$(STRUKTUR)

1770 ZEILE$=MID$(ZEILE$,SP.BR+1)

1780;GOSUB| 1050

1790 ZL.LNGE=LEN(ZEILES$)

1800 i WEND

1810;WEND

1820  REM-=m e e e e e e e Programmende
1830iCLS

1840!COLOR| 7,0

1850 LOCATE,, ,0, 31

1860, KEY|ON

1870 LOCATE 10,20

1880 | PRINT|STRING$(42,31)

1890} LOCATE!11,20

1900 PRINTI 1 111111 iDas! iwartg! I3l it itye

1910} LOCATE 12,20

1920} PRINT|STRINGS$(42,31)

19301 END
1940  REM-— === == m e -Fehlerbehandlung
1950 |HINWEIS2$="<ENTER>=WEITER| !} ! | <ESC>=PROGRAMM
ABBRUCH"

1960 IF | ERR=53|0R|ERR=52 ! THEN|1970!ELSE ! 2060
1970} IF | ERL=1550|THEN|1980!ELSE} 2020
1980 |RESTORE | 2450

1990,GOSUB | 2210

2000;CLOSE

2010{RESUME | 1440

2020} RESTORE | 2460

2030;GOSUB} 2210 :

2040} CLOSE

2050 RESUME | 1280

2060 IF |ERR=61|THEN}2070!ELSE!2110
2070, RESTORE | 2470

2080:GOsSUB|2210

2090, CLOSE

2100 RESUME ;1550

2110} IFERR=70,|THEN|2120}ELSE| 2150
2120!RESTORE} 2480

2130,GOSUB!2210

2140} RESUME

2150, IF |ERR=24|OR|ERR=27|OR|ERR=25THEN|2160|ELSE
2180

2160 RESTORE | 2480

2170,GOSUB| 2210

2180 RESUME

2190i0N!ERROR!GOTO! 0

2200 REM====~ Unterprogramm;Fehlerreaktion)abfragen
2210,BEEP

2220} LOCATE 24,2

2230iCOLOR|7,0

2240 PRINT |HINWEIS2$;

2250}COLOR|0,7

2260 GOSUB| 350

2270, LOCATE 24,2

2280COLOR}|7,0

2290 PRINT | SPACE$(46);
2300!COLOR}O,7

2310 RETURN

2320, DATA}"

2330, DATA!"I|Lister.bas|————==—— iListingdruck)im|Sp
altenformat|------ vile) FlesolPepury LU L

2340 DAT A o e e e

2350 DAT A e e e
23BQIDATANI] LI LV L A D bbb e e v v g
ik 2
23TOIDATAE L Hbbdd bbby
HES &

2380 DAT A mmmmm e e
2390 DATA"Uberschrift:", 36

2400 DATA"Erste)Zeile:",5
2410:DATA"Eingabedatei:(imiASCII—Format!):",lz
2420,DATA"Letzte|Zeile|(bis|Ende=0):",5

2430 DATA"(D)rucker)oderiD(a)tei:",1

2440 DATA"Ausgabedatei:",12
2450:DATA"Unzu1§ssige{AusgabedataiE”,O
2460:DATA"Eingabedateiinicht:vorhanden!",o

2470, DATA"Diskette)istivoll!", 0
24BOiDATA"Diskette|ist!schreibgeschiutzt!",0

2480 |DATA"Druckerfehler!"”

LISTER
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DREHNIM

Programm: DREHNIM.BAS

Autor: Berthold Freier

Funktion: Variante des Nimm-Spiels
Sprache: GW-BASIC

Grafikkarten: CGA, EGA, VGA

Bedienungsanleitung: ’'Der richtige Dreh’

PCpur 4/90, Seite 48

In Zeile 190 kann der Wert fiir die Hintergrundfarbe gedn-
dert werden. Eine solche Anderung kann vor allem bei

Schwarzweifimonitoren notwendig sein.

—_— prn

. PC pur-Wichtige Hinweise

® Dieses Programm arbeitet unter GW-BASIC mit allen be-
kannten Grafikkarten. Die links neben den Zeilennummern
in spitzen Klammern befindlichen Zahlen sind Priifsum-
men fur das Prifsummenprogramm 'CHECK’ aus der
PCpur 6/89 und diirfen nicht mit abgetippt werden. Der
senkrechte Strich '’ darf ebenso nicht mit abgetippt wer-
den; geben Sie fiir jeden solchen Strich ein Leerzeichen
ein. Die Zeilen, die nicht mit einer Zeilennummer verse-
hen sind, gehoren zu der vorhergehenden Zeile und miis-
sen dementsprechend abgetippt werden. Nach dem Abtip-
pen (vor dem ersten Start) unbedingt abspeichern!

® Die PCpur-Databox 4/90 enthélt neben diesem Quellcode
auch das unter DOS lauffihige EXE-Programm.

<64>
<B9>
<20>
€79
47>
<25>
<11>
<98>
<76>
<33>
£28>
<30>
<50>
< 1>
<59>
<59>
<38>
<58>
11>
<48>
<23>
<58>
<68>
£57>
21>
<95>
<80>
<85>
<61>
<69>
<82>
<36>
<63>
< 5>
< 3>
<78>
94>
<30>
<51>
<96>
<51>
12>
< 12
<53>
£37>
£96>
< 4>
77>
<40>
<24>
< 5>
<68>
<56>
<48>
<18>
<10>
<55>

<18>

<55>
<85>
42>
<91>

LISTING >DREHNIM<, REMARK = >REMC.

Listing DREHNIM

10| REM| PROGRAMM:

20 REM|=> | DREHNIM.BAS

30 REM| FUNKTION:

40 REM;=> | VARIANTE |DES|NIMM-SPIELS

50 REM; PROGRAMMIERSPRACHE :

60! REM|=>|GW-BASIC

70 REM|GRAFIKKARTEN:

80!REM|=>{CGA, |EGA, | VGA

90 REM

100,GOTO!130

110} DEFINT | A-Z

120 REM===—=ccc e Konstanten| fueridas|Programm
130 FALSCH=0

140 WAHR=NOT | FALSCH

150;PI!=3.141583

L8O REM s s i i i st i st Vorbereitungen
170} KEY |OFF

180SCREEN|1

190;COLOR{11,1

200 WEITER=WAHR

210;GOSUB; 370

220,GOSUB 670

230,GOSUB; 950

240 | REM=—=———=——m e mm———— Startider|Hauptschleife
250,GOSUB| 1090

260;GOSUB;| 1160

270,GOSUB; 1510

280;GOSUB; 2580

290 IF |WEITER=WAHR | THEN|GOTO 250

300 | REM==—mamcmascm s an= Ende|der|Hauptschleife
310;CLS

3201 SCREEN; O

330 \WIDTH; 80

340 END
350 | REM~= === cmmm e mm Ende des ;Hauptprogramms
JHO (REM == e e et e e e Anleitung
370,CLS

380, LOCATE 2,11

390 PRINT!"DIRIEIHI=INIIIM";

400 LOCATE 4,1

410} PRINT|"Dieses|Programm|stellt|eine|Weiter-";
420 PRINT | "entwicklungides|bekannten|NIM-Spieles"”;
430 PRINT | "dar.";

440 LOCATE B, 1

450 PRINT|"Hier|sindidie!Regeln}:";
460 LOCATE ;10,1

470 PRINT,"Nimm| jeweils |ausieiner|Reihe!l,";
480 PRINT| "2 oder |3 |Steine|heraus.";

490 PRINT | "Anschliefend |muBtiDuieinenider";
500} PRINT,"Ringelumiein|Feld|im!Uhrzeiger-";
510 PRINT|"sinnidrehenilassen.";
520 LOCATE| 16,1
530;PRINT|"Weriden|letzten|Stein|nehmen muB,";

540 PRINT | "derihativerloren.|Ebenso]jeder, |der";
550;PRINT!"2zweimal|versucht|hat,|zu!schummeln.";
560 LOCATE; 20,1

570,PRINT!"Zur |Eingabevon|Ziffern|und|Buchstaben"

y
580\ PRINY!"muftiDuinuridie! jeweilige!Taste!driicken

-

590} LOCATE 23,1

600 | PRINT!"Ich|wiinsche!Diriviel|SpaB|!";
610} LOCATE| 25,6

620 PRINT | "Weiter mitibeliebiger|Taste|!";

¢ 2> 630 EINGABE$=INKEY$

¢ 3> 640|IF|EINGABE$=""|THEN|GOTO|630

<54> 650,RETURN

€26> 660 REM-=—m——————r—msr—nom e s Initialisierung
<22> 670 DIM;STEINX(3,6)

<38> 680;DIM|STEINY(3,6)

<B0> 690,DIM,STEINDA(3,6)

<B88> 700;DIM|NAMENS$(5)

<89> 710}DIM|BILD(40)

<34> 720;DIMLEER(40)

{583 730)REMrm——r-=rommmmrormemommmme oS Steinizeichnen
92> 740!CLS

<87> 750,FOR,I=7,T0;1:STEP-1

<89> 760,FARBE=I |MOD|3+1

<45> 770}CIRCLE(20,20),I,FARBE,,,1

<70> 780,PAINT(20,20),FARBE,FARBE

<94> 790|NEXTII

§7T43 800 REM-=—=mc e ma s mm s e e s Stein|abspeichern
<24> 810!GET(13,13)-(27,27),8ILD

$25% B20 | REM-—————————————e——aaa Leerstelleiabspeichern
<52> B830iGET(113,113)-(127,127), LEER

¢48> B40|REM-——————————— Positioneni|der|Steinejeintragen
<74> 850 FOR;I=1:TO,;3

<22> 860|RADIUS=I%20+28

<36> B870)FORIJ=1.TO!6

<73> B80|GRAD!=(J*60-30)%(PI!/180)

<36> BY90;STEINX(I,J)=INT(RADIUS*COS(GRAD!))+93

<54> 900;STEINY(I,J)=INT(RADIUSXSIN(GRAD!))+93

<90> 810)NEXTiJ

<82> 920INEXTII

<53> 930;RETURN

<48% 940 | REM==——m==—mm e e e e Namenseingabe
¢86> 950,CLS

<89> 960 LOCATE 2,1

¢10> 970iPRINT}"Wieviele|Spielerinehmeniteil|(2ibis|5)?

P

¢ 7> 980!ERLAUBT$="2345"

<53> 990,G0SUB ;2730

<30> 1000)SPIELERZAHL=VAL(CHR$(WAHL))

<26> 1010|FOR|I=1)TO|SPIELERZAHL

< 9> 1020} LOCATE|I%*2+3,1

<57> 1030|PRINT|"Nameides";I;".Spielers|:|";

< 1> 1040 INPUT|"" K NAMEN$(I)

<70> 1050} IF|LEN} (NAMENS(I))>12|THEN|NAMENS(I)=LEFTS$(NA
MEN$(I),12)

<29> 1060 NEXT I

<64> 1070!RETURN

<84% 1080 REM-~==-r-rrmccmcm e n s s s s s e e Startwerte

¢14> 1080}FOR!I=1iT0O!3

¢<50> 1100,FOR;J=1,TO}86

¢32> 1110,STEINDA(I,J)=WAHR

<30> 1120 NEXTiJ

€22> 1130,NEXT!I

¢57> 1140 }RETURN

<85> 1150} REM= === m o o e e Grundbild

<46> 1160iCLS

<€44> 1170 LOCATE; 13,2

<15> 11BO0!PRINT!"3}12i1";

<13> 1190 LOCATE;13,19

¢ 3> 1200}PRINT!"1}}2}3";

<11> 1210!LOCATE;11,16

<€18> 1220 PRINTI"F";

<32> 1230!LOCATE}9,13

<11> 1240PRINTI"E";

<20> 1250,LOCATE; 11,10

< 4> 1260}PRINT;"D";

Listing DREHNIM
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<82>
<96>
<68>
<61>
<69>
<545>
<11>
<92>
<83>
<35>
< 4>
<17>
<81>
<61>
<33>
25>
<12>
< 5>
<75>
<58>
<93>
<68>
78>
<66>
<€12>
<B1>
<85>
<20>
<58>

<59>
<93>
<57>
<84>
<30>
<24>
<BB>
<B84>
<22>
<29>
<497
<59>
<75>
<29>
<82>
<22>
<17»
< 3>
<58>
<19>
<35>

<49>
<435
<37>

<85>
<96>
<14>
17>
<B67>
<24>
<29>
< 1>

£29>
<96>
<53>
<29>
<88>
<47>
€13>
<80>
<96>
<51>
<66>
<79>
73>

72>
{30>

27>
< 7>
<25>
< 4>
<15>
<51>
£94>
<31>
£23>
<53>
< 3>
<71>

1270, LOCATE 15,10

1280} PRINT!"C";

1290!LOCATE}17,13

1300 PRINT|"B"

1310} LOCATE}15,186

1320, PRINT|"A";

1330 REM———=== e Kreise|zeichnen
1340,FOR|I=0,TO!3
1350!CIRCLE(100,100),I%20+38,2,,,1

1360 NEXT I

1370 REM=————————m—mmm e SR smm Steineieinzeichnen
1380 FOR|I=1!TO!3

1380, ,FOR|J=1TO!6

1400, PUT(STEINX(I,J),STEINY(I,J)),BILD,PSET

1410 NEXT J

1420 NEXT|I

1430 REM——--—————=uun e ————— e Rahmen|zeichnen
1440;0BEN=1

1450, UNTEN=25

1460 LINKS=26

1470, RECHTS=40

1480} GOSUB| 2800

1490 RETURN

1500 REM—————=—————= e ————— Hauptsteuerung
1510 DRAN=1

1520, FALSCHZAHL=0

1530, LOCATE | 3,28

1540, PRINT | NAMEN$ (DRAN)

1550 LOCATE 14,27

1560 PRINT!" }ist|am|Zug!!";

1570 |REM|Frageinach)Zzahl!der!Steine

1580 LOCATE!6,27

1590} PRINT " |Wieviele";

1600 LOCATE 7,27

1610 PRINT " |Steine) 2"
1620 ERLAUBTS$="123"
1630,GOSUB|2730

1640, ANZAHL=WAHL-48
1650 | REM-~
1660, LOCATE 9,27

1670, PRINT " Welche"
1680 LOCATE 10,27
1690 |PRINT| " |Reihei?";
1700 /ERLAUBT$="ABCDEFabcdef"

1710,GOSUB ;2730

1720} IF |WAHL>96 ! THEN | WAHL=WAHL-32

1730 REIHE=WAHL-64

1740} REM-Kontrolle, |oblReihe|soviel |Steinelenthdlt
1750 REIHENZAHL=0

17601FOR|I=1{TO}|3

1770, IF | STEINDA(I,REIHE)=WAHR| THEN| REIHENZAHL=REIH
ENZAHL+1

17B0INEXTI

1790 IF REIHENZAHL>=|ANZAHL ! THEN!GOTO! 1850

1800 FALSCHZAHL=FALSCHZAHL+1

18101 IF FALSCHZAHL=2 | THEN|RETURN

1820,GOSUB ;2910

1830;GOSUB {3020

1840,G0OTO; 1530

1850, IF{REIHENZAHL>ANZAHL | THEN|GOTO! 1930

1860 | REM—————— e e Anzahlistimmt)genau
1870iFOR{I=1,TO|3

18B0|STEINDA(I,REIHE)=FALSCH

1880 PUT(STEINX(I,REIHE),STEINY(I,REIHE)),LEER, PSE
T

1900 NEXTII

1910,GOTO; 2060

1820 | REM-———————— e Anzahl istikleiner
1930,FOR|I=1]TO|ANZAHL

1940, LOCATE | I*2+12,27

1950 PRINT| " | Ausiwelchem";

1960, LOCATE; I*2+13,27

1970 PRINT|"|Ringi?";

1980, LOCATE | I*2+13,35

1990, ERLAUBT$="123"

2000, GOSUB, 2730

2010} RING=WAHL-48

2020;IF |STEINDA(RING,REIHE)=FALSCH| THEN|FALSCHZAHL
=FALSCHZAHL+1:IF;FALSCHZAHL=2|THEN|GOTO!2060:GOSUB
12910:GOTO} 1940

2030 ;STEINDA(RING,REIHE)=FALSCH
2040}PUT(STEINX(RING,REIHE],STEINY{RING,REIHE)),LE
ER,PSET

2050 NEXT I

2060;IF |FALSCHZAHL=2 | THEN|RETURN

2070 REM-—————cm e War|das,derjletzte|Stein?
2080 NOCHDA=FALSCH

2090,FOR,I=1,T0O;3

2100, FORJ=1TO!|6

2110/ IF|STEINDA(I,J)=WAHR!THEN!NOCHDA=WAHR

2120 NEXT 4

2130 NEXTII

2140, IF {NOCHDA=FALSCH| THEN|RETURN

2150 REM-==—==—=== e e s Ring|drehen
2160, LOCATE 21,27

Frage nach,der |Reihe

Listing DREHNIM

<85>
<€91>
47>
<11>
<73>
<86>
<79>
<61>
<58)>
<75>
<38>
<32>
< T
<53
<51>
<60>
<54>
<71>
<33>
<47>
<82>
<52>
23>
£92>
<€11>
<15>
92>
(83>
<35>
L27™
€12>
<46>
< 9>
22>
<15>
<41>
24>
<43>
<97>
< 2>
97>
<61>
<10>
<11>
<16>
<59
€23>
24>
<B81>
<B7>
< 0>
24>
<82>»

€22>

<BB?>
<36>
£52>
<73>
£71>
€30>
<50>
<B2>
<37>
<26>
<28>»
<25>

<78>
<19>
<54>
<46>
<49>
<73>

<87>
<28>

C1Ey
<21>
<69>
(64>
<52>
<49>
<53>
<57>
<45>
<93>
<98>
<20>
<24>
<28>
<63>

2170;PRINT|"!Welchen|Ring";

2180 LOCATE 22,27

2190 PRINT " |dreheni?";

2200 ERLAUBT$="123"

2210,G0OSUB|2730

2220 RING=WAHL-48

2230, RADIUS=RING*20+28

2240 FOR|J=5,TO|B0!STEP!5

2250 |FOR|I=1]|TO!6
ZZGDKGRADIL=((I*SO+J)—35)*(PI!/130)

2270 X1=INT(RADIUS*COS(GRAD1!))+83
ZZBDIY1=INT(RHDIUS*SIN(GRADX!))+93

2290 PUT(X1,Y1),LEER,PSET

2300} IF | STEINDA(RING,I)=FALSCH!THEN!GOTO!2350
2310:GRA02!=((I*EO+J}“3D)*(PI!/180)

2320 X2=INT(RADIUS*COS(GRAD2!))+93
2330IYZﬁINT(RADIUS*SIN(GRADz!))+53

2340 iPUT(X2,Y2),BILD,PSET

2350 INEXT.I

2360 INEXT J

2370 REM===comomme ~=---Benennungen korrigieren
2380 LOCATE 13,2

2390 PRINT!"3]1211";

2400 LOCATE 13,18

2410, PRIN
2420 | REM=-==-~
2430,FOR}I=0!TO}|3
2440 CIRCLE(100,100),I*20+38,2,,,1

2450 NEXT!I

2460 | REM-=———=——= ~SteineiimiDatenfeld)nachschieben
2470 HILF=STEINDA(RING,6)

2480 FOR|I=]6,TO}2|STEP!~-1
2490:5TEINDA(RING,I)=STEINDA(RING,I—1)

2500 iNEXTII

2510 |STEINDA(RING,1)=HILF

2520 | REM=====mcmmmmmm —————————— Naechster|Spieler
2530 DRAN=DRAN+1

2540, IF | DRAN>SPIELERZAHL | THEN!DRAN=1

2550} GOSUB| 3020

2560)G0OTO} 1520

2570} REM=mmmmm e e e e e e Gewinnfeststellung
2580iCLS

2590} LOCATE 12,6

2600, PRINT | NAMENS (DRAN) ;
2610, LOCATE 14,6

2620, PRINT|"hativerloren)!"
2630  REM===— e e Wiederholungsfrage
2640 LOCATE 23,6

2650 PRINT | "NochieiniSpiel | ({Ji/iNI)iZ2";

2660, ERLAUBTS="JNjn"

2670, GOSUB| 2730

2680 | AUSWAHLS$=CHR$ (WAHL)

2690 IF [ AUSWAHLS="J" |OR| AUSWAHLS$="3" | THEN |WEITER=W
AHR:RETURN

2700, IF [ AUSWAHL$="N" |OR| AUSWAHLS=
ALSCH:RETURN

2710,GOTO; 2660

2720 REM-=—mm e e e e e Tastenabfrage
2730 EINGABES=INKEY$

2740 1F [EINGABE$=""|THEN|GOTO!2730

2750, IF | INSTR(ERLAUBTS,EINGABE$)=0) THEN!GOTO!2730
2760, PRINT | EINGABES;

2770 WAHL=ASC(EINGABES$)

2780, RETURN

2790 REM—————mmm e Rahmenizeichnen
2800, BREITE=RECHTS-LINKS-1

2B10;LOCATE|OBEN, LINKS

2820, PRINT|CHR$(201);STRINGS$(BREITE,205) ;CHR$(187)

~=--Kreiseinachzeichnen

"I THENIWEITER=F

2830{FOR!I=0BEN+1}TO}UNTEN-1

2840 LOCATE|I,LINKS
2850!PRINT|CHR$(186);SPC(BREITE);CHR$(186);
2BB0INEXT I

2870 LOCATE | UNTEN, LINKS

2880 PRINT CHR$(200);STRING$(BREITE,205);CHR$(188)

3

2890, RETURN

2800  REM==== e Falschmeldung
2910!LOCATE!23,27

2920 PRINT| "Schummler ! !";

2930, LOCATE 24,27

2940 PRINT "WARNUNG| ! !1";

2950 FOR|T=1|TO!3000:NEXT|T

2960 FORI=23!T0 |24

2970 {LOCATE|I,27

2980 !PRINT)STRINGS(13,32);

2990 [NEXT!I

3000 ;RETURN

30101 REM- <~ ==~ e mm s a e e Fenster!loeschen
3020,FOR|I=2,T0 22

3030, LOCATE|I,27

3040!PRINT!STRING$(13,32);

3050 NEXT!I

3060 RETURN

Listing DREHNIM

64 PCpur 4'90




ublic Domain

Stefan Martin Asef

Guter Freund beim Kartenspiel
Bridge spielen mit dem PC

Das Kartenspiel Bridge lernt man, so heiit es, am besten,
indem man sich drei erfahrenen Spielern anschlieBt und
einfach zu spielen beginnt. Doch wahrend zum Beispiel in den
angelsachsischen Liandern Profis sogar ihr Geld mit Bridge
verdienen, fillt es hierzulande ausgesprochen schwer, poten-
tielle Mitspieler zu finden. Dem PC-Besitzer bieten sich als
Ausweg Bridge-Programme an, von denen auch auf dem
Shareware-Sektor einige existieren.

“BridgePal“ kommt aus den Verei- -

nigten Staaten und ist offensichtlich
nicht nur als Spiel-, sondern auch
als Lernzeug konzipiert. Schon der
erste Blick auf die Diskette gibt den
Eindruck eines durch und durch
professionellen Programms. Nach
Aufruf der Stapeldatei “GO.BAT" er-
scheint eine Kurzinformation, aller-
dings in englischer Sprache, auf
dem Bildschirm, die genau dariiber
Auskunft gibt, wie das Programm

beim Betrieb mit verschiedenen Gra-

fikkarten (Monochrom, CGA, EGA)
gestartet wird. Auch der Ausdruck
der Gebrauchsanleitung wird er-
klart: Es stehen Optionen fiir Druck
auf Endlospapier oder Einzelblit-
tern zur Auswahl. Die Anleitung ist
ebenfalls englisch abgefalit und mit
zwolf Seiten knapp gehalten. Ledig-
lich drei Seiten geben Installations-
und Bedienungshinweise und nen-
nen auch noch die Sharewarebedin-
gungen; der Rest besteht aus einer
Kurzanleitung fiir absolute Bridge-
Neulinge.

Standard

Bild 1: Die Darstellung der Karten folgt dem internationalen

Beide Teile beeindrucken durch die
klar strukturierten und prézisen In-
formationen, die die Kiirze der An-
leitung eindeutig als Vorteil erschei-
nen lassen, obwohl gerade die Spiel-
erkldrung die umfangreiche Materie
nur ansatzweise behandeln kann.

Das Programm is‘t. flr
Neulinge und Profis geeignet

Zwischen drei verschiedenen Mog-
lichkeiten kann der Spieler beim
Spiel mit “BridgePal” wihlen. Bei
der Option “Solo® {ibernimmt der PC
den Part von drei Mitspielern,
mischt die Karten, teilt sie aus und
erledigt auch noch die Buchfiih-
rung. Bittet man ihn wihrend des
Spiels um Hilfe, schléigt er dem So-
lospieler aber auch noch das nichste

.Gebot beziehungsweise die ndchste

auszuspielende Karte vor. Auflerdem
wiederholt die “Solo“Version auf
Wunsch jedes Spiel beliebig oft mit
derselben Kartenverteilung.

“Two Player®, die zweite Version, er-
laubt zwei Spie-
lern, gegeneinan-
der anzutreten.
Dabei spielen die-
se zwei Spieler
abwechselnd ge-
gen die vom Com-
puter simulierten
Gegner und kon-
nen am Ende ih-
ren Punktestand
vergleichen.
Ebenfalls fiir zwei
Spieler ausgelegt
ist die dritte Ver-
sion, “Duplicate”,
die sich nur inso-
weit von “Two
Player” unterschei-
det, als dafl die
beiden  Kontra-
henten  jeweils

IE>

identische Karten erhalten. Allen
drei Versionen gemeinsam ist die

Moglichkeit, Spiele an beliebiger

Stelle unterbrechen, zwischenspei-
chern und bei Gelegenheit fortsetzen
zu kénnen. Es kann bestimmt wer-

‘den, daf} das jeweils beste Blatt an
- den Alleinspieler geht (ideal fiir das

Training des Bietvorganges) oder
dafd Stiche solange 'auf dem Tisch
bleiben’, wie der Alleinspieler es
wiinscht (standardméfiig werden sie
automatisch ’eingesammelt’). “Brid-
gePal® folgt den “Rubber-Bridge“Re-
geln des Bridge-Weltverbandes, wo-
bei wihrend der Auktion (dem Biet-
prozefl) die Blattbewertung nach der
Punktezihlung erfolgt und verschie-
dene konventionelle Gebote (unter

anderem Blackwood, Sperr-
ansagen) erkannt und gemacht
werden.

_ PCpur-Fazit

Durch seine verschiedenen Optio-
nen ist “BridgePal” als Spielpartner
fiir den Bridgespieler ohne feste
Runde sowie als Trainer fiir Turnier-
paare geeignet. In Verbindung mit
einem Lehrbuch empfiehlt er sich
auch als Bridge-Lernprogramm. Wer
hinreichend vertraut mit der engli-
schen Sprache ist und sich von den
ungewohnten Kartenbezeichnungen
nicht schrecken ldft, erhélt mit
“BridgePal“ einen ausgezeichneten
Gegenwert fiir sein Geld.

Name: BridgePal

Rubrik: Spiele

Bereich: Shareware
Voraussetzungen: keine
Dialogsprache: Englisch
Sharegebiihr: US$ 9.95

Info:

Bath Beach Software Service
Speckstrafie 23

6749 Schweighofen

Tel.: 06342/540

Bei “BridgePal® wurde in puncto
Grafik kein Aufwand betrieben. Es
erfolgt keine spezielle Darstellung
der Karten, sondern die Blatter wer-
den in der Form von Diagrammen,
wie sie auch in Bridge-Lehrbiichern
iiblich sind, auf den Bildschirm ge-
bracht. Die Kartenwerte, deren An-
fangsbuchstaben bei der Eingabe ge-
braucht werden, entsprechen dem
angelsichsischen Standard und sind
deshalb etwas gewdhnungsbediirftig:
Ace, King, Queen und Jack
entsprechen

As, Konig, Dame und Bube;

Pik, Herz, Karo und Kreuz

werden zu

Spades, Hearts, Diamonds und Clubs.
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Peter Méller

Die Schnupperecke

Schnellinfos aus der PD-
und Shareware-Szene

® Elektronisches
Briefmarkenalbum

Wer das Briefmarkensam-
meln wirklich ernsthaft be-
treibt und nicht als eine sei-
ner hoffentlich zahlreichen
Jugendsiinden abtut, der
weifl, wieviel Verwaltungs-
aufwand so eine gut sortier-
te Sammlung mit sich
bringt. Das eigentliche Sam-
meln in einem Album ist da-
bei noch das wenigste. Und
da Briefmarke nicht gleich
Briefmarke ist — schlieflich
gibt es da ja auch Qualitits-
unterschiede, frische Mar-
ken, gestempelte Marken,
Ersttagsbriefe und so weiter
und so fort — fillt bei der
Katalogisierung eine Menge
Arbeit an.

Zwar sammelt man ja aus
Leidenschaft, und Arbeits-
zeit darf man beim Hobby
ohnehin nicht rechnen,
doch die eine oder andere
Erleichterung der liebge-
wonnenen Mithsal ist so
manchem Enthusiasten
dennoch willkommen. Da
der Computer an Verwal-
tungs- und Speichereigen-
schaften eine Menge zu bie-
ten hat, war es letztendlich

[vatum: 19 Februar 1998

nur eine Frage der Zeit, bis
ein entsprechendes Pro-
gramm auf dem Markt auf-
tauchte.

Das Shareware-Programm
MICHEL bietet dem einge-
fleischten Briefmarken-
freund allen Komfort, der
sich in bezug auf dieses
schone Hobby denken lafit:
Ein aus fiinf Punkten beste-
hendes Hauptmenii beginnt
mit dem Punkt Erfassen be-
ziehungsweise Aktualisie-
ren der Sammlung. Erfor-
derliche Daten wie Bezeich-
nung der Marke, Datum der
Herausgabe bis hin zum
Wert (in DM) lassen sich
hier eintragen.

Fiir einen schnellen Uber-
blick sorgt der zweite Menii-
punkt, mit dem Sie sich, so
Sie denn Sammler sind, die
Daten Threr Marken in Ruhe
ansehen kénnen. Ab und zu
wird Sie sicherlich auch der
Gesamtwert Threr Prunk-
stiicke interessieren. Im Me-
niipunkt <3> kénnen Sie
sich dann eine Wertanalyse
anfertigen lassen.

Damit Sie immer auf dem
laufenden sind, fehlt im
Programm auch nicht die
Mdglichkeit, eine Bestands-

Bundesrepublik Deutschland

COMPUTER - MICHEL V.

4 Ubersicht der Maglichkeiten <

AUSHAHL = —

Erfassen/Aktualisieren

Anzeigen am Bildschirm
Wertanalyse Ihrer Sammlung
Bestandsliste drucken
Fehlbestandsliste drucken
# Zuriick zur Hauptiibersicht #

lung
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& Wahlen mit * 1 und < RETURN > Info mit CF 1 >4

Bild 1: MICHEL erstellt auch eine Wertanalyse Threr Samm-

liste auf dem Drucker ausge-
ben zu kénnen. Zu diesem
Zwecke sollte ein IBM- oder
EPSON-kompatibler Druk-
ker angeschlossen sein. Wer
wissen will, was ihm noch
zu seinem Gliick fehlt, wird
den Punkt “Fehlbestandsli-
ste“ anwéhlen, und einen
hoffentlich kurzen Aus-
druck der noch nicht der
Sammlung  einverleibten
Marken bekommen.

Fazit: Schon die Shareware-
Version macht einen guten
Eindruck, auch wenn es ihr
an manchen Stellen etwas
an Flexibilitit mangelt. So
lassen sich nur vier Sam-
melgebiete verwalten. Die
Vollversion fiir 30 DM soll
laut Angaben des Autors al-
lerdings noch komfortabler
und vor allem individueller
einsetzbar sein.

MICHEL: Shareware
Gebiihr: 30 DM
Voraussetzungen: keine
Anleitung: deutsch

Info: CEE

@ Hilfe bei der
Dateiensuche

Schon bald nach der An-
schaffung eines PCs stapeln
sich beim Neuling die Dis-
ketten mit diversen Pro-
grammen, Textdateien, und
Datendateien. Eine gute Be-
schriftung der Diskettenhiil-
len hilft beim Aufsuchen be-
stimmter Programme. Was
aber, wenn der Stapel im
Laufe der Jahre immer gro-
Ber wird? Die sogenannten
“alten Hasen“ sind nicht sel-
ten im Besitz von hunderten
von Disketten. In diesem
Wust ein bestimmtes Pro-
gramm ausfindig zu ma-
chen, gleicht nicht selten
der sprichwértlichen Suche
nach der Nadel im Heu-
haufen.

Mit DATEIKAT sind Sie ab
sofort in der Lage, bis zu
5000 Dateien und Program-
me séduberlich geordnet und
mit Anmerkungen versehen
mit Threm PC zu verwalten.
Die Handhabung des Pro-
gramms gestaltet sich dabei
tiberaus einfach. Die wich-
tigsten Daten (Bezeichnung
der Diskette, Unterverzeich-
nisse, Dateiname und -lidn-

ge) werden automatisch ein-
gelesen, Sie haben nichts
anderes zu tun, als die ge-
wiinschte Diskette in das
Laufwerk  einzuschieben.
Bei jeder gefundenen Datei
fragt das Programm vor der
endgiiltigen Abspeiche-
rung, ob sie einem von zehn
moglichen  Oberbegriffen
zugeordnet werden soll.
Diese Oberbegriffe kénnen
Sie selbst definieren. Alle
Textdateien lassen sich bei-
spielsweise unter dem Ober-
begriff “TEXT“ abspei-
chern, was das spétere Wie-
derauffinden erheblich er-
leichtert. Zusitzlich kénnen
Sie jede Datei mit einer An-
merkung versehen, die wei-
teren Aufschluf} iiber Art
und Inhalt gibt.

Schon fast selbstverstind-
lich ist die Méglichkeit, den
gesamten Katalog sowohl
am Bildschirm als auch auf
dem Drucker auflisten las-
sen zu konnen. Es kann ge-
zielt nach bestimmten Da-
teien als auch nach Datei-
gruppen gesucht werden.
Auflistungen nach Oberbe-
griff, Dateiname oder Be-
zeichnung sind  ebenso
moglich wie eine nachtrig-
liche Anderungen jeder ein-
zelnen Eintragung.

Angenehm machen sich
auch die Editierfunktionen
Loschen, Einfiigen, wort-
weises Springen und vieles
mehr bemerkbar. Mit zum
Lieferumfang gehdren
Funktionen wie das An-
schauen von ASCII-Dateien,
Anzeige des Verzeichnisses
und Andern der Disketten-
bezeichnung (Label).

Fazit: Das Programm beein-
druckt durch seine einfache
Handhabung, die in guter
Eintracht mit dem gebote-
nen Komfort steht. Beson-
ders die Méglichkeit, Ober-
begriffe definieren und so-
mit eine iibergeordnete Un-
terteilung nach Themenbe-
reichen vornehmen zu kén-
nen, hebt das Programm von
anderen ab.,

DATEIKAT V. 2.01: Share-
ware

Gebiihr: 20 DM
Voraussetzungen: keine
Anleitung: deutsch

Info: BS
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r[ HAUPTMENU 1

DATE IKATALOG

Uersion ¢ Ul

1} Katalog erganzen

2) Beschreib. dndern/ergianzen
3) Katalog zeigen

4) Suchmenii

5) Katalog ausdrucken

6) Katalog laden

7) Katalog abspeichern

Bitte Wahlen C Durch Driicken der ersten Ziffer oder iiber die Cursortasten :

8) Textdatel anschauen

9) Directory Diskette

B) Label @ndern/erganzen
+) Uoreinstellung

=) Katalogeintrag loschen
H) Hilfe

E) Dateikatalog verlassen

Copyright {C) 1989 - Joac

[ KATALOG LADEN ]
o |Der Matalog wird geladen von File a:\dateikat

Datei nicht gefunden.
a:\dateikat wird neu aufgemacht.

Bild 2: Mit DATEIKAT haben Sie immer einen Uberblick

iiber Thre Programme

@ Niitzliche DOS-
Helfer

Die im folgenden beschrie-
bene Diskette besteht aus
insgesamt 27 verschiedenen
kleinen Programmen, die
hier kurz beschrieben wer-
den sollen:

Wer immer eine Zeichen-
codetabelle griffbereit ha-
ben muf}, der findet mit dem
Programm ASCII vielleicht
das geeignete. ASCII bringt,
wie der Name sagt, eine
ASCII-Tabelle auf Ihren
Bildschirm, wobei Sie wih-
len kénnen, ob die Werte in
dezimaler, hexadezimaler
oder oktaler Schreibweise
angezeigt werden sollen.

BILDCOL und COLOR ver-
setzen Sie endlich auf einfa-
che Art und Weise in die
Lage, die Bildschirmfarben
Threm Geschmack anzupas-
sen. Wihrend COLOR fiir
den Einsatz in einer Batch-
oder Stapeldatei vorgesehen
ist, kann BILDCOL als ei-
genstindiges Programm ge-
nutzt werden, das iiber die
ALT-Taste plus einer Funk-
tionstaste bedient wird.

KOMMDIR rdumt dagegen
mit den nichtssagenden Di-
rectories auf. Bei Einsatz des
Programms stehen Ihnen
insgesamt 80 Zeichen pro
Datei zur Verfiigung. Der
Platz, der nicht von der
DOS-internen  Dateiinfor-
mation (Name, Griofle, Da-
tum und Uhrzeit) bendtigt
wird, kann von Thnen frei
fiir Thre eigenen Kommenta-
re ausgenutzt werden.

Wer schnell auf seiner Fest-
platte eine bestimmte Datei

suchen muf}, findet in
SFIND einen niitzlichen
Helfer. Das  Programm

durchsucht sédmtliche Ver-
zeichnisse, bis die angege-
bene Datei gefunden ist.

SFIND C: ~DEMO.BAT

sucht zum Beispiel die Datei
DEMO auf der Festplatte C,
angefangen beim Hauptver-
zeichnis.

Weitere Hilfsprogramme aus
der Sammlung sind:

BL1:

Listen von BASIC-Dateien
unter DOS. Die BASIC-Da-
teien brauchen dabei nicht
im ASCII-Format vorzulie-
gen, sondern kiénnen direkt
im Token-Format gelistet
werden.

COPYCOMP:
vergleicht Disketteninhalte

CRCCHECK:
Virenschutzprogramm

DATTIM:
Anderung von Datum und
Uhrzeit bei Dateien

DF:
Druckprogramm fiir ASCII-
Dateien

FILENUMM:
versieht Textzeilen
Nummern

GROSS:
Konvertierung in Grofibuch-
staben

KLEIN:
Konvertierung
buchstaben

mit

in Klein-

INTERUPT:

gibt Liste aller Interruptvek-
toren aus

KALENDER:

gibt Kalender fiir bestimm-
ten Monat aus

PC-STAT:

gibt Systemdaten aus
PFIFF:

erzeugt Alarmton von Batch-
dateien aus

PRNSET:

BASIC LPRINT

P C pur-Adressen

Informationen zu den
hier vorgestellten Pro-
grammen erhalten Sie un-
ter anderem bei:

*BS
PD-Service-Lage
Hasselstrafie 38
4937 Lage/Lippe
Tel.: 05232/66912
* PDS
PDS-Service
Haustétter Hohe 10
8200 Rosenheim
Tel.: 08031/82488
*]B

Jiirgen Becker
Frankfurter Strafie 589
5000 K&ln 91

Tel.: 0221/8902204

* CEE

Computer Elektronik
Erkens

Niehler Damm 149
5000 K6ln 60

Tel.: 0221/7122055

HRRUHﬂBE
Drucker
Serielle Ports
Floppy-Laufu.
Spieladapter

auf Mainb. 16K
Gesamt 648K
Frei 487K
Ab 25F2:0108H

| TASTATUR-BUFFER:

Start
Ende

FREIER PLATZ AUF DATENTRAGERN:

| A '}
DISKETTEN-PARAMETER:

Ein-Zeit
Aus-Zeit
Spur-Spur

10@8ms
2.0 s
I ms

Sek./Spur

PC-STAT
By

0840:001EH
0840:083EH

00S VER: ROM VER: 11,15,85 | “C TEST: DISK VERIFY:

Bytes/Sek. 512

RENDIR:
benennt Verzeichnisse um

SCROFF:
schaltet Bildschirm nach
vorgegebener Zeit dunkel

SORTTEXT:
sortiert ASCII-Dateien

SPACEDEL:
entfernt ILeerzeichen
ASCII-Dateien

TREED:

ermittelt die Gliederung der
Festplatte in Unterverzeich-
nisse

TREEDIR:

gibt alle Verzeichnisse mit
den enthaltenen Dateien aus
UHR:

gibt eine Digitaluhr am obe-
ren rechten Bildschirmrand
aus

UPDATE:

automatische Sicherung
von bearbeiteten oder neuen
Dateien

WARTE:

stoppt die Ausfithrung einer
Batchdatei

aus

Fazit: Die Programme sind
durchweg gute Helfer bei
der tdglichen Arbeit mit
dem DOS. Auch wer nicht
alle 27 Programme benétigt,
sollte hier gegebenfalls zu-
greifen, zumal der Preis von
15 DM nicht zu hoch ist.

DOS UTILITIES: Shareware
Gebithr: 15 DM
Voraussetzungen: keine
Anleitung: deutsch

Info: BS

Init. Modus

Modus jetzt
Attribut @ Cursor
Buffer Dffset, Lange 8,
Videoseite

Cursormodus

6845 Mode

6845 Palette

8@ x 25 BW/CGA |
B8 x 25 Farh:

4895

GESETZTE PARAMETER:
COMSPEC = C:\COMMAND.COM
PROMPT = $p$g
PFAD = unbekannt

Erika Zeller, Neusdp 4

Bild 3: Eins von 27: PC-STAT gibt die Systemdaten aus
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ips & Tricks

Johannes Wiele

Kleider machen Leute
Tips zum Einbau von Mini-PCs in

Standardgehéuse

Haben Sie schon mal daran gedacht, Inrem EURO-PC oder
einem anderen kleinen Computer ein richtiges groBes
Gehéuse zu genehmigen? Wir haben nachgeschaut, mit
welchen Problemen Sie rechnen miissen.

B ei allem Respekt vor flot-

tem Design: Die Schreib-
tischkisten der Standard-PCs und -
ATs haben Vorteile. So beherbergen
sie Steckkarten und Laufwerke und
riicken empfindliche Teile des Com-
puters in sichere Entfernung, wih-
rend man beim EURO-PC die Tasta-
tur schon sorgsam behandeln muf,
da sie ja Heimat aller edleren Teile
des Rechenknechts ist. Nichts also
mit professioneller Arbeitshaltung
- Beine auf dem Schreibtisch, Tasta-
tur auf dem Bauch, Kaffee in der
Hand! Obendrein beginnt der Kabel-
salat gleich an der Tastatur. Folge-
rung: Klein-EURO zieht um!

Der Umbau erfordert Geduld
und Planung

Eine allgmeingiiltige Umbauanlei-
tung kénnen wir Thnen zwar nicht
bieten, wohl aber Tips zur Vorberei-
tung.

Bild 1 zeigt einen getffneten XT,
und zwar im Einblick von links vorn.
XT-Gehduse dieser Art werden zum
Beispiel bei der Firma Westfalia
Technica (siehe Kasten) schon fiir

Bild 1: Ein Standard-XT-Gehiuse
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weniger als 70 DM angeboten. Hier
handelt es sich um XT-Gehiuse mit
Platinen-Befestigungsmaterial zwi-
schen 59,25 DM und 125, - DM).
Rechts vorn sehen Sie den Montage-
kifig fir die Laufwerke - inunserem
Gehduse ist Platz fiir vier Stiick.
Rechts hinten sitzt das riesige Netz-
teil - hier bleibt nach dem EURO-
Einbau entweder Platz oder man be-
festigt dort das (ungeéffnete!) Origi-
nal-Netzgerit, was aber zu Wirme-
problemen fithren kénnte. Links un-
ten sehen Sie eine normale XT-
Hauptplatine, die mit Distanz-
schrauben unterhalb der Unterkante
des Laufwerkkifigs so befestigt ist,
daf} ihre Steckplitze richtig zu den
hinteren Offnungen des Geh#uses
liegen.

Das zweite Bild zeigt den gedffneten
EURO-PC - legen Sie ihn auf den
Riicken (mit der Vorderseite zu Ih-
nen), und hebeln Sie die Rastkeile
an der vorderen unteren Kante vor-
sichtig mit breiten Schraubendre-
hern auf sich zu. Vorsicht, der Klei-
ne ist schnell wieder eingeschnappt!
Wenn Sie die Tastatur vorsichtig an-
heben, werden Sie sehen, dafl auch
die Hauptplatine
nur  eingerastet
ist, dennoch aber
ein paar Bohrls-
cher aufweist. Sie
sollten sie im gro-
Ben Gehduse vorn
rechts unter den
Laufwerkkéfigen
unterbringen.

Vielleicht reicht
dann das Lauf-
werkskabel bis zu
einer der Lauf-
werks-Aussparun-
gen im XT-Gehdu-
se, ansonsten 143t
sich mit Flach-
bandkabeln und
Schneidklemm-
verbindungen

auch einfach ein lingeres Kabel her-
stellen, in das man den Anschluf fiirs
Zweitlaufwerk gleich anstelle der Ori-
ginalbuchse einzwicken kann. So be-
kommt man zwei Laufwerke unterein-
ander ins XT-Gehduse. Das Schnei-
der-Laufwerk im EURO-PC benétigt
dazu nur einen gingigen Einbaukifig
fur 3,5-Zoll-Laufwerke in 5,25-Zoll-
Einschiibe.

Zum Einsetzen der Platine miissen
Sie wohl selbst zum Bohrer greifen
und passend zu den Platinenbohrun-
gen wiederum Lécher in den Boden
des neuen Gehduses bohren, um die
Platine dort mit Distanzschrauben zu

Allgemeine Hinweise zum Um-
gang mit der Hardware

Bei jeder Bastelei an Computer-
hardware gibt es einige wichtige
Dinge, auf die Sie in jedem Fall
achten sollten. Bei Nichtbeachtung
kénnten Sie Gefahr laufen, Ihr(e)
Geriét(e) zu zerstoren.

® Gerit vom Netz trennen

Sobald Sie an das Innere Ihres
Computers gehen, sollten Sie alle
Netzverbindungen unterbrochen
haben - ziehen Sie die Kaltgeriite-
stecker.

® Peripherie

Losen Sie auch die Verbindungen
vom Computer zur Peripherie
(Drucker, Monitor, Modem und so
weiter), Achten Sie darauf, daf} da-
bei alle Geriite ausgeschaltet sind.

® Statische Aufladung

Wenn Sie mit der Elektronik, also
mit Platinen und Bauteilen, in Be-
rithrung kommen, sorgen Sie da-
fiir, daf} Sie selbst nicht statisch ge-
laden sind. Immerhin tragen Sie in
solchen Fillen mehrere tausend
Volt mit sich herum, die Ihnen we-
gen des geringen Stromanteils
nichts anhaben kénnen, den hoch-
empfindlichen Bauteilen (insbe-
sondere den CMOS-Chips) jedoch
das elektronische Leben kosten
kénnen.

Um sich zu entladen, brauchen Sie
nichts weiter zu tun, als einen
blanken Wasserhahn oder eine
blanke Stelle Ihrer Heizung zu be-
rithren - wenn es blitzt oder etwas
’kribbelt” wissen Sie, das es notig
war.

® Loten

Es kann vorkommen, daf Sie zum
Beispiel ein Kabel verldngern miis-
sen. Wenn Sie dazu oder auch zu
anderen Zwecken einen Litkolben
verwenden, achten Sie unbedingt
darauf, daf} Sie einen Elektroniker-
Lotkolben verwenden. Dieser ist
vom ibrigen Netzstrom durch ei-
nen Trenntrafo pysikalisch ge-
trennt und kann daher keine Schi-
den durch iiberhthte Spannungen
verursachen.




- Pc pur-Adressen

Westfalia Technica
5800 Hagen,
Tel. 02331/25533,

Kolter-Elektronik
Steinstr. 22, 5042 Erftstadt
(02235/76707)

PC-Technik
Rheinstr. 16, 5202 Hennef
(02244/3811)

befestigen. Die Hinterkante der
EURO-Platine kénnen Sie einfach
sorgsam aufstiitzen und “einkeilen®,
wie es im Originalgehéuse ja auch
durchgefiihrt wurde.

Fiir die Tastatur sollten Sie sich eine
Flachbandverldngerung anfertigen -
lassen Sie sich hier am besten im
Fachhandel beraten.

Vergessen Sie das zweite kleine Kabel
nicht! Als Gehiduse nehmen Sie
entweder das alte oder einen Ei-
genbau.

Bild 2: Das Innere des EURO-PC

Nun miissen Sie noch entscheiden,
ob Sie mit den Anschlufibuchsen des
PCs im Gehéduse zufrieden sind oder
ob Sie sie zu neuen Buchsen an der
Riickwand verlédngern.

Hinten links im XT-Gehéuse bleibt
nun noch Raum fiir eine Steckplatzer-
weiterung, wie es sie fiir XTs zum Bei-
spiel von der Firma Kolter-Elektronik
in Erftstadt und PC-Technik in Hennef
gibt (siehe Kasten).

Manche von ihnen haben Anschluf3-
mbglichkeiten fiir eine eigene Strom-

Tips & Tricks

versorgung, die in Form eines XT-
Netzteils nun an der dafiir vorgesehe-
nen Stelle im Gehéduse Platz finden
kénnte. Dort wiederum lief3e sich ein
normaler Festplattenkontroller an-
schliefien, die Festplatte dazu finde
neben den Diskettenlaufwerken Platz.
Sie brauchen also: Geduld, Fantasie,
Gerdt zum Metallbohren und einen
aufgeschlossenen Elektronik-Fach-
héndler in der Ndhe, dem Sie Ihre
Problemkinder auch zeigen kénnen.
Viel Spafd!

—uc

- PCpur-Hinweis

Am Netzteil eines PCs liegen
220 V Wechselstrom an! Lassen
Sie also das Netzteil samt Gehidu-
se lieber unversehrt.

Auflerdem: Umbauten, wie wir
sie hier beschreiben, bedeuten
fast immer den Verlust der Garan-
tie fiir das demontierte Gerit.

Dreserny PC 500 MEB
wollten Se doch
SCHON INNEr

:\\\\\\ NN

Y0

\ AUy miwsser? e e

im Pz scha Za‘/ﬁ;

e noch elas
ver feinern
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Holger Langbein

Willkommen in BASIC (5)
Ein Kurs fiir Einsteiger und Umsteiger

DaB erst die Verarbeitung individueller Daten (Zahlenwerte und
Texte) ein Computerprogramm so richtig interessant machen,
haben Sie im letzten Teil des BASIC-Kurses erfahren. Was niitzt
jedoch das funktionellste Programm, wenn es im Aufbau
undurchsichtig und in der Bedienung “gewdhnungsbediirftig“
ist? Erfahren Sie, wie Sie lhre Programme ubersichtlich
erarbeiten und gestalten kdnnen.

Sache wire es, wenn diese Frage
beim Zustand “pleite* gar nicht erst
gestellt wiirde. Vielleicht fillt Thnen
zur Losung des Problems etwas ein?

Planung ist der erste Schritt
zum erfolgreichen Program-
mieren

Bei dieser recht einfach anmutenden
Problemstellung werden Sie auf ei-
nige Stolpersteine des Programmie-
rens stofSen, die die Forderung nach
grofitmoglicher Ubersichtlichkeit von
Computerprogrammen zu untergra-
ben scheinen. Stellt man die Pleite-
abfrage oder lieber die Frage nach ei-
nem weiteren Spiel an den Pro-

Wie es sich in ei-
nem Kurs ge-
hort, steht zu Anfang die
Uberpriifung der “Hausauf-
gaben®. Bitte vollziehen Sie
die Losung der Fragen aus
der letzten PCpur anhand
des Listings nach. Da das
neue Listing fiir die heuti-
gen Zwecke umnumeriert
wurde, stehen die Zeilen-
nummern fiir das alte Li-
sting in Klammern.

Zundchst ging es um die
Frage, welcher Befehl als
néchstes abgearbeitet wird,
wenn in Zeile 480 (130) die
Bedingung ANTWORT$=

AT

“j“ ODER ANTWORT$=“]“

erfiilllt ist. Ganz einfach, es ist
PRINT. Worauf sich die Frage nach
dem Sinn dieses Befehls anschliefit,
den Sie bisher nur als Ausgabebefehl
fiir Zahlen und Buchstaben kennen:
Wenn PRINT allein steht, also ohne
eine nachfolgende Zahlen- oder Text-
angabe, sorgt er fiir die Ausgabe ei-
ner schlichten Leerzeile. Diese dient
in unserem Falle der Ubersichtlich-
keit der Bildschirmausgabe fiir ein
neues Wiirfelspiel.

Der PRINT-Befehl hat noch eine wei-
tere Aufgabe: den Verlauf der Ent-
scheidung nach IF..THEN zu ver-
deutlichen. Die Frage stellt sich,
welcher Befehl wiederum nach
PRINT folgt, wenn die Bedingung
ANTWORTS$="“j“ ODER ANTWORT
$="]* in Zeile 480 (130) nicht erfiillt
ist. Ist es der Befehl nach PRINT,
also GOTO 210 (30)? Nein! IF.. THEN-
Entscheidungen beziehen sich im-
mer auf den gesamten Rest der ak-
tuellen Zeile. In unserem Beispiel
wird GOTO 210 (30) nicht abgearbei-
tet, wenn die Bedingung zu Anfang
der Zeile nicht erfiillt ist. In diesem
Fall schreitet das Programm gleich
zur néchsten Zeile, hier 490 (140)
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und beendet die Sitzung. Fiir eine
Uberpriifung auf den Zustand “plei-
te“ und die geforderte Beendigung
des Programms gibt es mehrere Va-
rianten. “Pleite” heifit, daff das Gut-
haben unter den Mindesteinsatz von
10,- DM gesunken ist. Eigentlich
existiert bereits ein Sicherungsme-
chanismus fiir diesen Fall, er greift
jedoch nicht absolut genug ein. Es
handelt sich um die Zeile 320 (60),
die die Anzahl der zu setzenden
Chips mit der noch vorhandenen
vergleicht und zur korrigierten Neu-
eingabe auffordert, wenn man sei-
nen Etat iiberziehen wollte. Fiir eine
echte “Pleite“Uberpriifung wiirde
man vorzugsweise eine neue Zeile
260 (35) einfiigen, die etwa lauten
kénnte

260 IF GUTHABEN < 10 THEN
PRINT “Sie sind pleite!“:END

Das geniigt vollig. Leider kommt die
Uberpriifung einen Schritt zu spiit,
denn das Programm fragt seinen vél-
lig bankrotten Benutzer erst kurz zu-
vor in den Zeilen 470 und 480 (120
und 130), ob er jetzt noch ein Spiel-
chen machen méchte, Eine saubere

grammbeginn? Oder legt
man alles in irgendein Un-
terprogramm? Was ist, wenn
der Benutzer iiberhaupt kei-
ne Chips kauft und sich den-
noch anmaf}t, sich an den
Spieltisch zu setzen?

Gute Programme besitzen
eine durchdachte Struktur.
Dabei sind aus der Sicht des
Programmierers zwei Aspek-
te voneinander zu unter-
scheiden: Das Programm
soll fehlerfrei funktionieren
und “pflegeleicht” sein. Das
heifit, es soll von seinem
Programmierstil her auch
noch nach ldngerer Zeit
durchschaubar sein, da-
mit es ohne unnétige Miihe iiberar-
beitet oder aktualisiert werden kann.
Fiir den Anwender ist es natiirlich
ebenfalls wichtig, daf das Pro-
gramm die gestellten Aufgaben feh-
lerfrei erledigt.

Um zu erreichen, dafl ein Programm
allen Anforderungen gerecht wird,
ist eine griindliche Planung uner-
laRlich. Eines der héufig erwihnten
Hilfsmittel dabei ist, in Klarschrift
schrittweise zu formulieren, was das
Programm wann tun soll. Da es sehr
viel Zeit kostet, sozusagen in All-
tagssprache alle noch so geringfiigi-
gen Einzelschritte des Programms
aufzuschreiben, bedient man sich
grafischer Elemente, um typische
Programmpunkte sichtbar zu ma-
chen. Dabei entfillt ein Grofteil der
sonst nétigen sprachlichen Formu-
lierung. Sehen wir uns an, wie eine
solche, mit Bleistift und Papier er-
stellte Zeichnung iber den Pro-
grammablauf unseres Wiirfelspiels
aussieht.

Man nennt solche Skizzen Pro-
grammablaufpldne (PAP). Die hier
gezeigten Symbole sind nur vier von
insgesamt fiinfzehn Sinnbildern, die




in FluRdiagrammen verwendet wer-
den kénnen. Es gibt eigene Symbole
fiir die Tastatur mit und ohne Bild-
schirmanzeige, Druckerausgaben,
sogar fiir Magnetbandsteuerung und
Datenferniibertragung. Sollten Sie
sich eines Tages an einem griéferen
Programmierprojekt versuchen, wer-
den Sie um die Erstellung eines PAPs
nicht herumkommen. Daher lohnt
sich in jedem Fall die Miihe, es be-
reits bei einfachen Programmen zu
iitben.

Programme werden mit
Kommentaren lbersichtlich
gehalten

Doch nicht nur bei der Planung ist
strukturiertes Vorgehen wichtig,
auch bei der Realisierung eines Kon-
zepts sind Hilfsmittel unentbehr-
lich, wenn ein Programm iibersicht-
lich und pflegeleicht sein soll. Und
das sollte es unbedingt, weil Pro-
gramme in aller Regel mit dem Pro-
grammierer “mitwachsen” und im
Laufe der Zeit verbessert werden.
Und glauben Sie mir: Es gibt kaum
einen unangenehmeren Zeitvertreib,
als alte, verworrene Programme auf
Vordermann zu bringen. Oft ist dann
Neuprogrammieren angebrachter.
Eines der einfachsten Mittel, einem
Programm Ubersichtlichkeit zu ver-
leihen, sind Kommentare innerhalb
des Programmtextes. Sie werden in
BASIC mit dem Befehl REM verwirk-
licht - Beispiel:

230 REM ** Guthabenberechnung **

REM kann auch mit dem Apostroph
(’) abgekiirzt werden. Der REM-Be-
fehl dient ausschlieflich der An-
bringung von Bemerkungen (engl.
REMark) innerhalb des Programm-
textes. Insbesondere zusammenge-
horige Programmteile werden mit ei-

.Fps & Tricks

“Aus Fehlern wird man klug® sagt der
Volksmund. Fast alle Programmierspra-
chen fithren eine Fehleriiberpriifung
des zur Abarbeitung anstehenden
Quelltextes durch Fehlermeldungen
“Aus Fehlern wird man klug®, sagt der
Volksmund. Fast alle Programmierspra-
chen fithren eine Fehleriiberpriifung
des =zur Abarbeitung anstehenden
Quelltextes durch und halten das Pro-
gramm an den Stellen an, an denen
Fehler entdeckt wurden. Die meisten
von ihnen geben dazu auch gleich eine
Bildschirmmeldung aus, die besagt,
um welchen Fehler es sich vermutlich
handelt - so auch BASIC. Nicht alle
Fehler werden gefunden, da viele Feh-
ler keine funktionalen Programmsto-
rungen darstellen. Beispiel: Wenn Sie
in einem Programm die Mehrwertsteu-
er berechnen wollen, aber aus Versehen
einen Wert von 15 Prozent angeben,
dann ist das ein Fehler, den BASIC
nicht erkennen kann. Andere Fehler
entstehen an einer ganz anderen Stelle
als der, an der sie zutage treten. Sie auf-
zuspliren, erfordert ein hohes Maf} an
Erfahrung und Geduld. Berithmter
Stellvertreter fiir diese Art Fehler ist die
Division durch Null (eine Variable ist
im Laufe des Programms unbemerkt zu
Null geworden).

Ab sofort werden Ihnen in jedem Teil
des BASIC-Kurses eine Reihe von Feh-
lermeldungen vorgestellt. Dabei wird ver-
sucht, moglichst all diejenigen Meldun-
gen zu erkldren, die im Zusammenhang
mit den aktuellen Programmbeispielen
entstehen kénnen. Sehen Sie sich dazu
bitte auch den Beitrag 'Programme unter
der Lupe’ in diesem Heft an.

Fehlermeldungen

® Syntax error |

Rechtschreibfehler. BASIC hat eine An-
weisung gefunden, die es nicht ver-
stetht (zum Beispiel PRITN statt
PRINT). Wird der Fehler wihrend des
Programmlaufs entdeckt, wird die Zei-
le, in der sich der Fehler befindet, zum
Editieren auf dem Bildschirm ange-
zeigt.

® RETURN without GOSUB

deutet auf den Unterprogramm-Riick-
sprungbefehl RETURN hin, auf den das
Programm gestoflen ist, ohne zuvor
eine GOSUB-Anweisung ausgefiihrt zu
haben. Oft erscheint dieser Fehler,
wenn das Hauptprogramm nicht mit ei-
nem END-Befehl begrenzt wurde, und
die Verarbeitung ungewollt in ein Un-
terprogramm “hineinlduft®,

® Type mismatch

zeigt an, dafd versucht wurde, einer Va-
riablen einen nicht erlaubten Wert zu-
zuweisen, zum Beispiel einer numeri-
schen Variablen einen Text. Der Fehler
erscheint auch bei Versuchen, typen-
spezifische Aktionen mit den falschen
Variablentypen durchzufiithren: 'PRINT
“Gorbatschow “*3".

® Redo from start

ist ein enger Verwandter des Type mis-
match und taucht auf, wenn man in ei-
nem INPUT-Befehl einer numerischen
Variablen einen Text zuzuweisen ver-
sucht. Diese Fehlermeldung bricht das
Programm jedoch nicht ab, sondern
gibt die Gelegenheit zu einer neuen Ta-
statureingabe.

ner REM-Anweisung als Uberschrift
kenntlich gemacht. Auch die Aufga-
ben und Ziele von GOTO-Spriingen
werden mit einem kurzen Kommen-
tar durchsichtiger.

Und noch eine Besonderheit: Alle in
einer Zeile, hinter einer REM-Anwei-

sung stehenden Befehle werden beim
Programmlauf ignoriert, also nicht
ausgefiihrt.

So eignet sich REM auch sehr gut
zum Programmtest und zur Fehlersu-
che. Mit einem vorgesetzten REM las-
sen sich ganze Zeilen deaktivieren.

Floppy’s kauft man beim Spezialisten fiir Diskettenlaufwerke:

* STARDRIVE 5,25" Ext. Disk Drive
- kpl., integr. Netzt., erfolgr. getestet in PC Int. 10/88
- umgeriistetes COMMODORE/AMIGA Lw. im Originalgehduse
* STARDRIVE 5,25" SHUGART-Lw. ext. Netzt,
(kpl. mit allen Kabeln, sofort betriebsbereit)

* STARDRIVE 5,25“ TEAC-Laufw. ext. Netzt.
(kpl. mit allen Kabeln, sofort betriebsbereit)

Weitere Vorteile:
— 12 Monate G+L-Vollgarantie
— sofortige Betriebsbereitschaft

— alle Kabel im Lieferumfang enthalten Euro-PC

Der G+L-Preishammer: Zweitlaufwerke fiir EURO PC (360KB)

Weitere interessante Angebote entnehmen Sie bitte der PC International.

Achtung! Neuer G+L-Service:
Umbau aller CPC-Laufwerke auf

Weitere Angebote (z.B. Einbaulaufwerke) entnehmen Sie bitte uns. Prospekteni/Listen (inkl.
techn. Daten), die wir Ihnen gerne kostenlos zuschicken. Preis zzgl. Porto/Verpackung.

Endlich kbnnen auch Sie Ihre

nur DM 269, -

nur DM 239,-

nur DM 269,-

nur DM 45,—

G+L electronic
Computerhardware

6759 Hefersweiler » SeelenerstraBe 4 * Tel: 06359/2582

Video-Datenbank PC

Komfortable Videocassetten-
verwaltung mit vielen
Such- und Druckfunktionen
Version 2.0

Videocassetten verwalten!

Fur alle Sammler ven Spielfilmen und TV-
Aufnahmen e Starke Suchroutinen u. Druck-
méglichkeiten e dBase!M-Datenformat!
Video-Datenbank PC ................ DM 48.90
Weitere Spitzenprodukte-gleich mitbestellen:
OMEGA-ALPHA-HOROSKOP PC DM 98.00

CD Verwaltung PC ............. .. DM 49.80
ATLANTIK PC - Oberfléche ........ DM 89.00
ATLANTIK PC - Datenbarnk ........ DM 198.00
*plus DM 8.00(Versand) pro Bestellung!
oder forden Sie unseren kostenlosen
Hauptkatalog mit vielen Knilllerpreisen an!

Software und Service aus einer Hand!

Werner Stéhle-Softwarelésungen @ Rahm 27
8500 NUrnberg @ Hotline: 0911/55 46 51

I
I
I
I
I
I
Finanz-Manager PC 4.0 ............ DM 79.50 1
I
I
|
I
I
I
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Damit die REM-Zeilen ihrerseits das
Programm nicht optisch “zuklei-
stern®, ist es niitzlich, sie mit leeren
Programmzeilen, sogenannten Dum-
my-Zeilen abzusetzen. Eine solche
Dummy-Zeile besteht nur aus der
Zgilennummer und einem Doppel-
punkt, alternativ auch einem Apo-
stroph. Im Listing 1 koénnen Sie
nachvollziehen, wie so etwas aus-
sieht. Natiirlich sind die REM-Kom-
mentare in unserem relativ kleinen
Programm etwas iiberlastig. Sollte
das Programm jedoch einmal weiter-
wachsen, wird eine ausfiithrliche
Kommentierung schnell unentbehr-
lich!

Um ein Programm servicefreundlich
zu halten, gibt man am besten zu Be-
ginn des Listings den Zweck des
Programms und alle benutzten Kon-
stanten und Variablen in REM an.

Mit libersichtlichem Bild-
schirmaufbau sind Pro-
gramme leichter bedienbar

Wir haben bis jetzt davon gespro-
chen, daf es wertvoll ist, Program-
me sowohl bei der Planung als auch
bei der Realisierung zu strukturieren
und iibersichtlich zu halten. Diese
Vorsorge kommt ausschlieRlich dem
Programmierer zugute. Nicht verges-
sen werden darf jedoch, daf} der Pro-
grammablauf auch fiir den Benutzer

optisch und logisch so aufbereitet
wird, dafl die Bedienung leichtfllt
und gut “von der Hand“ geht. An-
satzweise haben wir das schon be-
handelt, als es um die Eingabe der
Einsidtze und des Wiirfeltips ging.
Der INPUT-Befehl wurde mit einem
erkldrenden Text versehen. Nun soll
der gesamte Spielablauf “in Form*
gebracht werden.

Der erste neue Befehl in diesem Zu-
sammenhang ist LOCATE. Der LO-
CATE-Befehl dient der Positionie-
rung des Cursors zum Zwecke der
Textausgabe irgendwo auf dem Bild-
schirm.

Der normale Textbildschirm eines
PCs ist in 25 Zeilen zu je 80 Zeichen
(Buchstaben, Zahlen, Satzzeichen)
aufgeteilt. Nach LOCATE folgen
zwei Zahlenangaben (Parameter),
eine fiir die Zeile, die andere fiir die
Spalte, also fiir die Stelle innerhalb
der Zeile. Denken Sie einfach an ein
Blatt kariertes Papier, wenn Sie den
LOCATE-Befehl nachvollziehen wol-
len: Das erste Karo oben links ent-
spricht einem LOCATE 1,1, das fiinf-
te Karo in der achten Zeile einem LO-
CATE 8,5. Probieren Sie einmal aus:

CES LOCATE 12,38 PRINT
“PCpur”

Diese Sequenz schreibt das Wort
“PCpur” mitten auf den Bildschirm.
LOCATE ist fur eine aufgeriumte
Bildschirmausgabe (Bildschirm-

maske) unverzichtbar. Mit ihm kann
jede der 2000 Zeichenpositionen di-
rekt angesteuert werden, ohne daf}
irgendwelche bestehenden Inhalte
des Bildschirms gestort wiirden, wie
das etwa bei Verwendung des Leer-
zeichens der Fall wire. Um dieses zu
demonstrieren, gibt es einen klei-
nen, bissigen Gag innerhalb des
neuen Wiirfel-Listings, der sich iiber
einen in den Bankrott geratenen
Spieler lustig macht: In Zeile 260
(nach Feststellung des Zustandes
“pleite“!) steuert LOCATE zuniichst
die Bildschirmkoordinate (4,69) an,
wo sich das erste “e“ von “sehen” be-
findet (Unterprogramm Bildschirm-
aufbau, Zeile 1220). Dort setzt das
nachfolgende PRINT ein einzelnes
“a“ ab und macht somit das Wort “se-
hen® zu “sahen®,

Zufallszahlen mit RND sind
nicht wirklich zufillig

Eine ausgesprochen eigentiimliche
Funktion scheint sich in Zeile 380
zu befinden: RANDOMIZE (TIMER).
Zunidchst die Klammer: TIMER ist
eine von BASIC vordefinierte Sy-
stemvariable, die die aktuelle Zeit in
Sekunden von 0:00 Uhr an gerech-
net wiedergibt. Mit

PRINT TIMER

10 ' Ein einfaches Wirfelspiel im Textmodus

Chips wollen Sie kaufen? ", ANZ.ROT

230 ; Guthabenberechnung, PleiteUberprifung

250 GUTHABEN = ANZ.ROT % ROT

330 ANZ.ROT = ANZ.ROT - EINSATZ.ROT
340 :

350 ' setzen und Wirfeln

360 :

Listing BASIC

210 éOSUB 1190: 'Unterprogramm Bildschirmaufbau

370 LOCATE 14, 18: INPUT "Auf welche Zahl setzen

380 RANDOMIZE TIMER:WURF.ZAHL = INT(RND(1) * 6) + 1
390 LOCATE 16, 18: PRINT "Es kommt die"; WURF.ZAHL

30 ' variablen: SPIELERS$ = Name des Spielers 400 :
40 7 ANZ.ROT = Anzahl/Guthaben an roten Chips (10 4;8 ’ Gewonnen, verloren?
DM) 4 H
50 * ROT = Wert eines roten Chips (10 DM) 430 IF SETZ.ZAHL = WURF.ZAHL THEN GOSUB 1040 ELSE GOSUB 1130
60 ’ GUTHABEN = Spielguthaben (GANZ.ROT * ROT) 440 :
70 ! EINSATZ.ROT = Spieleinsatz an roten Chips 450 ' Ende oder weiter?
80 ' SETZ.ZAHL = getippte Zahl 4860
90 ' WURF . ZAHL = gezogene Zahl 470 LOCATE 20, 18: INPUT “Noch ein Spielchen (J/N)"; ANTWORTS
100 ' GEWINN = Gewinn in DM 480 IF ANTWORT$ = "j" OR ANTWORT$ = "J" THEN PRINT - GOTO 210
110 ' GEWINN.ROT = Gewinn in Anzahl roter Chips 490 :
120 : 500 ' Programmende
130 GOSUB 1190: ’Unterprogramm Bildschirmaufbau 510 :
140 : 520 END
150 ' Konstante definieren, Variablen abfragen (Name, Anzahl 530 :
Chips) 540 ' =======z=z=zs=ss============zz=z==z=s==
160 : 550 :
170 ROT = 10 1000 ' Unterprogramme
180 LOCATE 10, 18: INPUT "Darf ich um Ihren Namen bitten: *, 1010 :
SPIELERS 1020 ' Unterprogramm Gewonnen
190 LOCATE 12, 18: PRINT "Okay, "; SPIELER$; : INPUT ", wieviele 1030

1070 LOCATE 18, 18

“gewonnen!"
1090 RETURN

260 IF GUTHABEN < 10 THEN GOSUB 1190: LOCATE 4,89:PRINT “a“;: 1100

LOCATE 15, 15: PRINT "Tut mir leid, “; SPIELER$; ", Sie sind 1110 ' Unterprogramm Verloren
pleite!"”: END 1120 :
270 LOCATE 10, 18: PRINT "Sie besitzen jetzt": ANZ.ROT; "Chips im 1130 LOCATE 18, 18
Wert von"; GUTHABEN; "DM" 1140 PRINT "Schade, Sie haben”; EINSATZ.ROT * ROT; "Mark verloren"
280 : 1150 RETURN
290 ' Einsatz, Guthabenkontrolle 1160 :
300 : 1170 ’ Unterprogramm Bildschirmaufbau
310 LOCATE 12, 18: INPUT "Ihr Einsatz bitte " EINSATZ.ROT 1180 :
320 IF EINSATZ.ROT > ANZ.ROT THEN GOTO 270 1180 CLS

"3 SETZ.ZAHL 1230 RETURN

Listing BASIC

1040 GEWINN.ROT = 6 * EINSATZ.ROT
1060 ANZ.ROT = ANZ.ROT + GEWINN.ROT
1060 GEWINN = GEWINN.ROT * ROT

1080 PRINT "Herzlichen GlUckwunsch, Sie haben DM™; GEWINN;

1200 LOCATE 1, 25: PRINT "WURFEL-ROULET T E"

1210 LOCATE 2, 25: PRINT * ”

1220 LOCATE 4, 12: PRINT "Ein Spiel flr Leute, die das Risiko als
Herausforderung sehen”
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konnen Sie das nachvollziehen. Wo-

fiir um alles in der Welt benétigt man .

aber zum Wiirfeln die seit Mitter-
nacht vergangenen Sekunden? Die Er-
klarung mag iiberraschend sein. Viel-

leicht haben Sie schon bemerkt, daf§ ; "
der Zufallszahlengenerator RND (1) g:;ii%h'rm
keine sehr zufilligen Zahlen liefert.

Jedesmal, wenn Sie das Programm

mit RUN neu starten, erhalten Sie |
immer die gleiche Reihenfolge von

auf den ersten Blick zufillig ausse- ROT :=
henden Wiirfelaugen. Das liegt an Eingabe:
dem Algorithmus (Rechenformel), SPIELERS
mit dem RND arbeitet. Er startet

nach jedem RUN von derselben Aus- !
gangsposition und berechnet natiir- .
lich  immer diesselben Zah- Elranbe;

len. ANZ.ROT

Die Anweisung RANDOMIZE X legt
die Ausgangsposition fiir RND fest,
wobei X offiziell einen Wert zwi- Bildschi
schen -32768 und 32767 haben kann. HASGIREm=

BASIC ist hier jedoch sehr tclerant maske

und schluckt auch héhere Werte wie

sie bei TIMER ab etwa 9:00 Uhr mor-

gens zwangsldufig gegeben sind. e
Statt TIMER kann man jederzeit eine GUTHABEN :=
andere Quelle fiir X benutzen, doch ANZ.ROTXROT

der Sekundenwert von TIMER ist fiir
den Hausgebrauch’ ausreichend zu-
fillig, um damit ein Wiirfelspiel zu

veranstalten. Zum Schrecken aller . .
Sprachforscher kéonnte man diesen B'Idi‘:h'rm'
Befehl RANDOMIZE X am ehesten VH

-~ mit “zufallisiere mit X“ tibersetzen.
Wir sind fiir heute am Ende des fiinf- mein l
ten Kursteils angelangt. Ich hoffe, Ausgabe:
daf} die ein wenig trockenen, theo-
riebetonten Fragestellungen der Pro- Sie sind pleite
grammplanung und -realisierung Sie

nicht abschrecken, eigene Versuche
mit den bisher kennengelernten BA-
SIC-Befehlen anzustellen und die m
aufgezeigten Programmiertechniken

anzuwenden. Beim néichsten Mal @ @

geht es um die Verarbeitung von Tex-

Zwei Themen — ein Ereignis:

Hnbb tronic & CONPTTERSEHAT

13. Aussiellung fir Funk-
und Hobby-Elektronik

Die umfassende Marktiibersicht fir Hobby-Elektroniker
und fir Computeranwender in Hobby,

Beruf und Ausbildung.

Actions-Center mit Experimenten, Demonstrationen
und vielen Tips.

Sonderschauen: ,,Computergratfik,
Com puterommohon,

6. Ausstellung fir Computer
Software und Zubehor

25.-29. April 90

taglich 9-18 Uhr

Stark verbilligte Sonderriickfahrkarte an allen

Westfalenhallen Dortmund GmbH

e Videoinstallation” sowie Bahnhéfen der DB — Mindestentfernung 51 km
e — ,Historische Computer”. auflerhalb VRR — plus Eintrittserméfigung.
Westfalenhallen

Dortmund Messezentrum Westfalenhallen Dortmund
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@

GEWONNEN

—

Ausgabe:
ANZ.ROT

l

Eingabe:
EINSATZ.ROT

ANZ.ROT :=
ANZ.ROT -
EINSATZ.ROT

!

Eingabe:
SETZ.ZAHL

!

WURF.ZAHL=
RND 1 bis 6

!

Ausgabe:
WURF.ZAHL

VERLOREN

L&

Eingabe: noch
ein Spiel?

ANTWORTS$

Die in diesem Teil behandelten
BASIC-Befehle

LOCATE z,s

positioniert die Schreibmarke auf
die Stelle, die mit den Werten fiir z
und s definiert wird. Der Wert z
fiir Zeile darf zwischen 1 und 25,
der Wert s fiir Spalte beim norma-
len Textbildschirm zwischen 1
und 80 betragen. Jedes nachfol-
gende PRINT beginnt mit der Text-
ausgabe an der mit LOCATE ange-
steuerten Position.

RANDOMIZE x

stellt den Ausgangswert fir die
Funktion RND ein. Auf diese Wei-
se kann man wesentlich “zufilli-
gere” Zahlen produzieren als mit
RND allein, das nach dem Pro-
grammstart eine immer gleiche
Folge von Werten liefert. Jedoch
aufpassen: ein gleicher Wert fiir x
nach RANDOMIZE sorgt eben-
falls fiir gleiche Zahlenfolgen
nach RND! Die bequemste Metho-
de, einen zufilligen Wert fiir x zu
bekommen, stellt die Funktion
TIMER dar.

REM

ist ein BASIC-Befehl, der nicht
ausgefithrt wird. Er dient der
Kommentierung von Programmli-
stings, um diese {iibersichtlich
und durchschaubar zu halten.
Nach REM kann man Hinweise
und Anmerkungen unterbringen,
mit Sternchen, Strichen oder son-
stigen Zeichen ein Programm op-
tisch untergliedern. BASIC-Befeh-
le, die nach einem REM stehen,
werden beim Programmlauf igno-
riert, weshalb sich REM auch zu
der Erprobung von Programmen
und zur Fehlersuche bestens eig-
net. REM kann mit dem Apo-
strophzeichen  (’)  abgekiirzt
werden.

TIMER
liefert die Anzahl an Sekunden,
die seit der Systemzeit 0:00 Uhr
vergangen sind, also einen Wert je
nach Tageszeit zwischen 0 und
86400.
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ten in BASIC. Das ist verbunden mit
einem sehr interessanten Ziel: Dem
Aufbau eines elektronischen Notiz-
buches. Wir werden Ihnen einige
BASIC-Funktionen vorstellen, die
Ihnen das Programmieren erleich-
tern.

uc
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Uwe Chalas

Klein, aber oho -

Minitips in der PCpur

Tips, Tricks und Routinen
rund um den PC

Kennen Sie eigentlich den Unterschied zwi-
schen internen und externen DOS-Befehlen?
Wollen Sie wissen, wie Sie mit einem ein-
fachen Trick Ihre BASIC-Programme schneller
machen kdnnen? Diese Ausgabe der PCpur-
Minitips wartet auch dieses Mal wieder darauf,
von lhnen gelesen zu werden. Viel SpaB also
mit unseren neuen Minitips.

ie auf diesen beiden Seiten aufgefithrten Bei-

trdge sollten von Thnen kommen. Haben Sie
also einige Tips, Tricks oder Routinen auf Lager, oder ha-
ben Sie Lust, solche zu schreiben, dann senden Sie diese
kleinen Beitriige an uns.

Interne und externe Befehle

Das Betriebssystem lhres PC heifst MS-, DR- oder PC-
DOS, ein System, welches im Gegensatz zum Home-
Computer nur in Verbindung mit dem Datenspeicher Dis-
kette oder Festplatte funktioniert. Fast immer, wenn Sie
hinter dem Promptzeichen ( A> ) etwas eingeben, fingt
DOS an, auf eben dieser Diskette/Festplatte zu suchen.
DOS nimmt in den meisten Fillen an, da} das, was Sie
eingegeben haben, der Name eines Programms ist, wel-
ches sich auf auf dem Datenspeicher befindet. Daher
auch der Name DOS: 'Disk Operating System’ - Disket-
ten-Betriebssystem. Somit ergibt sich die Aussage, daf}
auch DOS-Befehle Programme sind, die auf Diskette bzw.
Festplatte gespeichert sind. Bei einigen Befehlen jedoch
scheint dies nicht der Fall zu sein - sie kommen ohne
Suchen und Laden von Diskette oder Festplatte aus! Wie
kommt das?

DOS unterscheidet zwischen externen und internen Be-
fehlen. Die internen sind in einem Programm namens
COMMAND.COM zusammengefait. Dieses Programm
wird beim Rechnerstart (Booten) automatisch von der Sy-
stemdiskette beziehungsweise der Festplatte in den Rech-
ner geladen und gestartet. Beispiele fiir interne Komman-
dos sind:

DATE zeigt und setzt das Datum

TIME  zeigt und setzt die Uhrzeit

VER zeigt die DOS-Versionsnummer

CLS loscht den Bildschirm

DIR zeigt Inhaltsverzeichnis der Diskette/Festplatte

Geben Sie einen dieser Befehle ein, wird nicht auf Daten-
trdger danach gesucht - sie liegen bereits im Speicher
(im COMMAND.COM, der Befehlsinterpreter). Ein Pro-
blem kann es bei der Verwendung interner Befehle doch
geben: Wenn Sie ndmlich ein ziemlich grofies Programm

gestartet haben, kann es vorkommen, daf} es das Pro-
gramm COMMANDCOM aus Platzgriinden aus dem
Speicher entfernt hat. Ist dies der Fall, mufli COM-
MAND.COM nach Beendigung des grofien Programms
wieder in den Speicher - also wieder von Diskette bzw.
von Festplatte eingeladen werden. Dieses erneute Laden
von COMMAND.COM wird automatisch vorgenommen
- deshalb bekommen Sie auch, wenn Sie nur mit Disket-
te arbeiten, die Meldung:

Bitte Diskette mit COMMAND.COM einlegen

Befindet sich COMMAND.COM im Speicher, Sie geben
jedoch einen externen Befehl ein, so wird automatisch
auf Diskette beziehungsweise Festplatte danach gesucht.
Beispiele fiir externe Kommandos sind:

EDLIN Zeileneditor

DISKCOPY Disketten-Kopierprogramm
XCOPY Kopierprogramm
FORMAT Formatierungsprogramm
PRINT Druckprogramm

Bekommen Sie nach der Eingabe eines solchen Befehls
die Fehlermeldung:

falscher Befehl oder Dateiname!,
dann kann folgendes die Ursache sein:

Sie haben den Namen nicht richtig eingegeben.
Sie wollten ein Programm starten, welches sich gar
nicht auf der Systemdiskette befindet.

Es befindet sich (bei Diskettenbetrieb) keine
Systemdiskette im Laufwerk.

(Festplattenbetrieb) das aktuelle Verzeichnis

ist nicht das Systemverzeichnis, und Sie haben
keinen Pfad gesetzt.

Im letzteren Fall haben Sie zwei Méglichkeiten zur Feh-
lerbehebung.

1. Sie schalten mit dem Befehl 'CD’ in das Unterverzeich-
nis der Festplatte, in dem sich die DOS-Kommandos be-
finden. Beispiel:

CD C:~DOS <ENTER>

2. Sie teilen DOS mit, daf} es auch im Systemverzeichnis
(C: ~DOS) suchen soll:
PATH = C:\DOS

Das Systemverzeichnis kann bei Thnen natiirlich auch an-
ders heiflen und sich woanders befinden. Wenn Sie wis-
sen wollen, welches Verzeichnis das gerade aktuelle ist,

I

|
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geben Sie den Befehl CD ohne weitere Angaben ein -
daraufhin wird Thnen der komplette Verzeichnispfad auf
dem Bildschirm gezeigt. Alternativ dazu koénnen Sie
auch einen PROMPT setzten - so, dafl das Eingabe-Auf-
forderungszeichen die Angabe des aktuellen Verzeich-
nisses nach jedem Driicken der RETURN-Taste auf dem
Bildschirm ausgibt:

PROMPT $p%g

BASIC-Programme automatisch starten

Ein immer wieder aufkommendes Thema ist das Starten
von GW-BASIC-Programmen. Normalerweise miissen Sie
ja erst GW-BASIC laden und starten, indem Sie mittels
"CDBefehl in das Verzeichnis wechseln, in dem sich
GW-BASIC befindet, um dann den Namen (GWBASIC)
auf DOS-Ebene einzugeben. Hiernach geben Sie dann in
der Regel den Befehl 'LOAD’, um das gewiinschte BASIC-
Programm einzuladen.

Das folgende kleine Batch-Programm beweist, dafl dies
alles sehr viel einfacher sein kann. Benutzen Sie einen
Editor, wie EDLIN oder TEXTpur, um die wenigen Zeilen
einzugeben, und unter dem Namen *BAS.BAT’ in das
Wurzelverzeichnis (Root) Ihrer Festplatte beziehungswei-
se Diskette abspeichern zu kénnen. Nach dem Aufruf mit
C> BAS name.BAS <ENTER> wird GW-BASIC und
gleich hinterher das BASIC-Programm ’name’ automa-
tisch geladen und gestartet. Geben Sie nichts hinter BAS
an, bekommen Sie das Inhaltsverzeichis auf dem Bild-
schirm.,

Was macht nun dieses Batch-Programm, wenn Sie es auf-
rufen? Zunichst wird mit echo off die Bildschirmausgabe
der nachfolgenden Befehle unterdriickt. Anschlieflend
wird mit CD in das Verzeichnis gewechselt, in dem sich
Ihre BASIC-Programme und GW-BASIC selbst befinden.
Der Verzeichnispfad ‘c: \ sprachen \ basic’ heifit bei Ih-
nen wahrscheinlich anders — setzen Sie daher statt des-
sen die genaue Pfadbezeichnung Thres BASICVerzeich-
nisses ein. Der ndchste Befehl,IF EXIST %1 goto Start,
fragt ab, ob beim Aufruf dieses Batch-Programms ein zu-
satzlicher Name mit eingegeben wurde. Ist dies der Fall,
wird hinter der Sprungmarke start GW-BASIC so aufgeru-
fen, dafl das gewiinschte BASIC-Programm gleich hinter-
her geladen und gestartet wird. Im anderen Fall wird das
Inhaltsverzeichnis aller BASIC-Programme auf dem Bild-
schirm ausgegeben. Ist Ihr GW-BASIC unter einem ande-
ren Namen als GWBASIC.EXE abgespeichert, miissen
Sie, statt GWBASIC den tatsichlichen Namen einsetzen.

(Friedhelm Zeugner)

®echo off

cd ¢: \ sprachen \ basic

IF EXIST %1 goto start

DIR *BAS /w

8cho — — == = m — e e
echo Programm starten mit 'GWBASIC name’
goto ende

:start

GWBASIC %1

cd N

:ende
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Nur eine Sache der Definition

Nicht selten wiinscht man sich, daf} die selbstgeschriebe-
nen BASIC-Programme etwas schneller in ihrer Verarbei-
tung wiren. Eine erhebliche Steigerung der Geschwin-
digkeit bringt die richtige Definition der Variablen. Wer-
den vor dem eigentlichen Programm keine Definitionen
vorgenommen, so arbeitet GW-BASIC bei allen Variablen
mit einfacher Genauigkeit — es nimmt also an, daf} die
Variablen auch Zahlen aufnehmen sollen, die iiber Vor-
beziehungsweise Nachkommastellen verfiigen. Da wir in
unserem Beispiel nur ganze Zahlen benétigen, benutzen
wir einen entsprechenden Variablentyp - ganze Zahlen
werden in INTEGER-Variablen gespeichert. Grundsitz-
lich gibt es zwei Méglichkeiten, einer Variablen einen
Datentyp 'aufzuzwingen’. Entweder setzt man den Varia-
blennamen ein Prozentzeichen nach (name%) oder defi-
niert die entsprechenden Variablen zu Beginn des Pro-
gramms mit:

DEFINT liste der Variablen
Beispiel:
Die Variablen a, b, x, y und z sollen vom Typ INTEGER

sein - dann kénnen Sie schreiben:
DEFINT a-b, x-z

Grof/Kleinschreibung wird hierbei nicht unterschieden.
Um Thnen ein praktisches Beispiel zu geben, haben wir
im folgenden ein kleines Programm abgedruckt, daf} Th-
nen beweist, dafl die Verwendung von INTEGER-Varia-
blff:n eine enorme Geschwindigkeitssteigerung hervor-
ruit.

10 ZEIT =TIMER

20 DEFINT A

30 FOR A = 1 TO 10000

40 NEXT 50 PRINT TIMER-ZEIT;“ Sekunden benétigt!*

Nachdem die 'leere Schleife’ in den Zeilen 30 und 40 ab-
gearbeitet ist, bekommen Sie die genaue dafiir benétigte
Zeit in Sekunden angezeigt. Merken Sie sich diese Zeit-
angabe und léschen Sie die Zeile 20. Wenn Sie anschlie-
end noch einmal starten, werden Sie feststellen, daf die
Verarbeitung zirka hundert Prozent mehr Zeit benotigt.
Also, wenn moglich sollten Sie immer mit INTEGER-Va-
riablen arbeiten - es lohnt sich.

(Glinter Diiselder)

Tastenbezeichnungen unter der Lupe

Kénnen Sie eigentlich genau sagen, welche Taste auf Ih-
rer PC-Tastatur welche Funktion hat? Die Bedeutungen
der Tasten, die Sie auch auf einer iiblichen Schreibma-
schine finden, diirften klar sein, aber was ist mit den an-
deren? Da gibt es welche, auf denen Wortbruchstiicke wie
STRG, ALT, INS, POS1 usw. zu lesen sind. Was diese Ta-
sten zu bedeuten haben, wissen wahrscheinlich nicht
alle von Thnen. Lassen Sie uns deshalb einmal einige be-
sondere Tasten etwas nidher betrachten. Vorher muf} je-
doch erwihnt werden, daf die jeweiligen Tastenbeschrif-
tungen (Abkiirzungen) mal in englischer und mal in
deutscher Sprache abgefafit sind - dies macht die Sache
nicht gerade einfacher.

CTRL ist die englische Abkiirzung des Begriffes CON-
TROL. Die deutsche Beschriftung lautet STRG fiir Steue-
rung. Auf einer AT-Tastaur (Multifunktionstastatur mit
102 Tasten) befinden sich zwei solcher Tasten. Sie haben
die gleiche Funktion und befinden sich in der linken



beziehungsweise rechten unteren Ecke des Hauptta-
stenfeldes. Wenn Sie eine dieser Tasten driicken, ge-
schieht nichts - CTRL hat nur dann eine Wirkung,
wenn Sie sie zusammen mit einer anderen Taste beté-
tigen - eine sogenannte ’Tastenkombination’
Schriftliche Hinweise auf das Betétigen einer solchen
Tastenkombination werden zum Beispiel so geschrie-
ben: CTRL-K. Dies bedeutet, dafd Sie die Control-Taste
niedergedriickt halten, widhrend Sie die Taste mit
dem Buchstaben 'K’ betéitigen. WordStar und Word-
Star-kompatible Textprogramme sowie Programm-
editoren benutzen diese Art Tastenkombinationen
zuhauf.

ALT: Mit dieser Taste verhilt es sich ebenso, wie mit
der CTRLTaste. Es gibt auf AT-Tastaturen zwei von ih-
nen. Sie befinden sich links und rechts neben der
langen Leertaste. Sie zelgen nur eine Wirkung, wenn
sie zusammen mit einer anderen Taste betatlgt wer-
den (Tastenkombination) zum Beispiel ALT-N. Ubri-
gens: Bei der ALTTaste gibt es keinen Unterschied
zwischen der englischen und deutschen Schreibweise.

PCpur-Hinweis

Wir bitten diesen Text Ihren Einsendungen unter-
schrieben beizulegen:

Hiermit erkldre ich, dafl der von mir eingeschickte
Beitrag mein geistiges Eigentum ist, daf} er frei von
Rechten Dritter ist und ich ihn keinem weiteren Drit-
ten angeboten habe. Ich trete mit der Einsendung alle
Rechte dieses Beitrags an den DMV-Verlag ab. Im Falle
der Veroffentlichung bekomme ich die jeweilige Aus-
gabe der PCpur einschlieBlich der dazugehérigen
DATABOX automatisch zugesandt.

Wie auch bei CTRL werden diese Tasten erst dann
interessant, wenn Sie ein Programm gestartet haben, das auf
Sondertasten reagiert — auf der DOS-Ebene zeigen sie in
den meisten Fillen keinerlei Wirkungen. Driicken Sie bei-
spielsweise einmal innerhalb von GW-BASIC die Taste ALT
mit einer beliebigen Buchstabentaste -einige sind mit
BASIC-Befehlen belegt (ALT-P = PRINT usw.).

INS ist die englische Abkiirzung fiir 'INSERT". Diese Ta-
ste befindet sich links unten, im Zehnertastenblock. Ha-
ben Sie eine deutsch beschriftete Tastatur, heifit die Auf-
schrift: EINF fiir EINFUGEN. Hier handelt es sich um
eine 'Umschalttaste’. Wenn Sie beispielsweise in einem
Textprogramm innerhalb einer bestehenden Textzeile
einzelne Zeichen 'EINFUGEN’ wollen, so muf} der Ein-
fiige-Modus eingeschaltet sein, wollen Sie den bestehen-
den Text iiberschreiben, mufl sie ausgeschaltet sein.
Durch einmaliges Driicken auf diese INS-Taste schalten
Sie den Einfiige-Modus ein beziehungsweise aus.

Sollte beim Driicken der Taste jedoch eine Null am Bild-
schirm erscheinen, haben Sie nicht etwa die falsche Taste
gedriickt - der Zehnertastenblock hat zwei verschiedene
Belegungen. In der linken oberen Ecke des Tastenblocks
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befindet sich eine Taste names NUM. Ist diese Umschalt-
taste eingeschaltet, so dient der Block zur Zahleneingabe,
ist sie ausgeschaltet, haben die Tasten die Funktionen,
die auf dem unteren Teil der jeweiligen Taste als Abkiir-
zung geschrieben steht. So ist es auch zu verstehen, wenn
Sie eine Null sehen, obwohl Sie EINF gedriickt haben.
Die NUM-Taste ist eingeschaltet. Ubrlgens Die Tasten,
die als Umschalttasten fungieren, werden in der Literatur
mit dem Wort LOCK (verriegeln) versehen (zum Beispiel
NUM-LOCK).

DEL ist die Beschriftung der Taste, die ebenfalls im Zeh-
nerbock rechts neben der INS-Taste liegt. DEL steht fiir
DELETE (loschen/entfernen). Auf Tastaturen mit deut-
scher Beschriftung heifit diese Taste ENTF. Wenn Sie ei-
nen Text bearbeiten und diese Taste driicken, wird das
Zeichen, welches sich unter dem Cursor (Schreibmarke)
befindet, entfernt (wenn NUM-LOCK ausgeschaltet ist).

EDLIN wird zum FullScreen-Editor

Einen ganz heiflen Tip haben wir hier fiir Sie ’auf Lager’
— wie Sie wahrscheinlich wissen, ist EDLIN ein Zeilen-
editor-Programm, das auf der Systemdiskette mitgeliefert
wird. Zeileneditor heifit, daf} Sie immer nur eine Zeile
schreiben kénnen - soll eine Datei mit mehr Inhalt als
eine Zeile erzeugt werden, konnten Sie EDLIN dafiir bis-
her nicht gebrauchen. Wir haben eine Lésung: Von nun
an kann EDLIN eine ganze Bildschirmseite Text erfassen.
Wie? Sie brauchen dazu nur das Textverarbeitungspro-
gramm Conlext Pro und EDLIN natiirlich.

Laden Sie Ihr ConText wie gewohnt und starten Sie aus
ConText heraus EDLIN mit dem Kommando CTRL-K-X
genau 25mal. 25mal, weil fiir jede Bildschirmzeile ein-
mal EDLIN geladen werden muf3. Haben Sie dies erfolg-
reich abgeschlossen, kénnen Sie sich ganz bequem zwi-
schen den Zeilen auf dem Bildschirm bewegen. Um die
Zeile zu wechseln, brauchen Sie dann nur die Tasten-
kombination ALT-CTRL-DEL-Zeilennummer in Binir-
format einzugeben. Das Zeilenwechseln wird zum Kin-
derspiel. Sie brauchen nicht einmal mehr abzuspei-
chern. Ubrigens, diese Line-Overlay-Technik nennt man
Asynchron-Page-Receive-Inline-Language’.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitarbeiter und
Angehorige des DMV-Verlags sowie des Redaktions-
biiros Everts & Hagedorn diirfen nicht teilnehmen.
Wenn Sie diese kleinen Hiirden beachten, steht Thnen
nichts mehr im Weg.

In diesem Sinne - nun mal ran!
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Matthias Uphoff

Conlext-Kniffe

Stapeltricks mit ConText

Stapel- oder Batchdateien enthalten Befehle, die das Betriebs-
system MS-DOS auf Kommando automatisch abarbeitet. Da es
sich um reine Textdateien handelt, kann man sie problemlos
mit einer Textverarbeitung wie ConText erstellen. Andererseits
kann eine kleine Batchdatei aber auch den Umgang mit Con-
Text wesentlich erleichtern — lesen Sie, wie es geht.

er mit Hilfe von

ConText MS-DOS-
Batch-Programme schreiben
will, muf} nur im Auge behal-
ten, dafl sich das Betriebssy-
stem an Spezialititen wie Ab-
satzendmarkierungen oder ver-
schiedenen Schriftarten garan-
tiert verschluckt; Hier ist also
konsequenter Verzicht ange-
sagt. Sie kénnen jedoch auch
zur Sicherheit im Dateimenii
das ASCII-Format einstellen,
wonach ConText beim Spei-
chern automatisch alle stéren-
den Extras aus dem Text her-
ausfiltert.

Und hier gleich das erste
nutzbringende Batch-Beispiel:
Ware es nicht bequem, wenn man
beim Programmstart anstatt CON-
TEXT nur zwei Buchstaben eingeben
miifite? In der eingesparten Zeit konnte
der Prozessor immerhin schon einige
Millionen Operationen ausfithren, an-
statt stumpfsinnig auf Tastendriicke zu
warten! Eine Umbennung von CON-
TEXT.COM in CT.COM (zum Beispiel
mit dem MS-DOS-Befehl RENAME)
erfilllt den Wunsch auf der Stelle; da-
nach reicht die Eingabe von CT und
ein Druck auf die RETURN-Taste, um
das Programm zu starten.

C>RENAME CONTEXT.COM CT
<ENTER>

Diese Methode hat allerdings einen
gravierenden Nachteil: Die Setup-
Option im Dateimenii, mit der sich
die ConText-Grundeinstellung #n-
dern l4f3t, funktioniert nur, wenn sie
ein Programm namens CONTEXT
COM vorfindet - und das existiert
nach der Umbenennung leider nicht
mehr. Doch das Problem 1afit sich
leicht umgehen: Schreiben Sie nur
das Wort CONTEXT in die erste Zei-
le, und speichern Sie es als Batch-
Datei unter dem Namen CT.BAT im
ASCII-Format ab. Wenn Sie danach
auf Betriebssystem-Ebene CT einge-
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ben (vorausgesetzt, Sie befinden
sich im richtigen Verzeichnis) , wird
MS-DOS brav den einzigen Befehl in
dieser Batchdatei ausfithren, nim-
lich den Aufruf von ConText!

ConText kann auch mit
Parametern aufgerufen
werden

Weitere interessante Stapeltricks las-
sen sich realisieren, wenn man Con-
Text beim Programmstart sogenann-
te ’Kommandoparameter’ mit auf
den Weg gibt. Dabei handelt es sich
um zusétzliche Angaben, die durch
ein Leerzeichen getrennt auf das
Wort CONTEXT folgen. Speichern
Sie zum Beispiel die folgende Text-
zeile als Batchdatei CT.BAT ab:

CONTEXT !*KD

Beachten Sie bitte, daf} das 'Dach’
(diese Taste befindet sich meistens
unterhalb der ESC-Taste) in diesem
Zusammenhang wirklich als Text-
zeichen eingegeben werden mufl
und nicht fiir das Niederhalten der
CTRL-Taste steht! Wenn Sie nun die
Stapeldatei mit CT aufrufen, wird
MS- DOS wie gewohnt ConText star-
ten. Neu ist jedoch, dafy nicht das Ti-

telbild, sondern sofort das Dateime-
nii erscheint! Wer hédufig als erste
Aktion eine Datei 14dt (zum Beispiel
einen Briefkopf), hat auf diese Weise
schon wieder ein paar Tastendriicke
gespart.

Das Fazit dieses Experiments: Ein
Kommandoparameter, der mit einem
Ausrufezeichen beginnt, veranlafit
ConText, alle folgenden Zeichen so
in Empfang zu nehmen, als hitte
man sie gleich nach dem Programm-
start eingegeben. Das Dach (*) {iber-
nimmt symbolisch die Wirkung der
CTRL- beziehungsweise STRG-Taste,
und der Befehl CTRL KD ruft das Da-
teimenii auf - mehr ist da-
zu kaum zu sagen. Falls Sie
die Profi-Ausgabe von Con-
Text besitzen (ConText Pro),
kénnen Sie die Kommando-
zeile noch etwas anders ge-
stalten:

CONTEXT 1]

aktiviert ebenfalls das Datei-
menii und zusdtzlich die
Pulldown-Meniileiste, da
die Kombination *[ der ESC-
Taste entspricht. Auf diese
Weise konnen Sie gleich
nach dem Programmstart
mit der Maus kreuz und
quer durch den gesamten
ConText-Befehlsvorrat wan-
dern.

Neben dem Ausrufezeichen-Parame-
tertrick gibt es noch weitere Mog-
lichkeiten. Sind Sie es leid, immer
wieder die gleichen Befehle im
Handbuch nachzuschlagen? Oder
haben Sie bereits eine eigene Tasta-
turbelegung installiert, die Sie sich
schlecht merken kénnen? Kein Pro-
blem: Schreiben Sie einfach einen
"Merkzettel” und speichern Sie ihn
unter dem Namen MERK.TXT ab. Da
ConText in der Lage ist, mehrere Tex-
te gleichzeitig im Speicher zu hal-
ten, kinnen Sie Thre Notizen in den
Textbereich 5 laden und dort bereit-
halten, wihrend Sie in Textbereich 1
arbeiten. Der Befehl CTRL K5 blen-
det dann bei Bedarf Thren selbstge-
stalteten Hilfsbildschirm ein.
Allerdings ist es ldstig, nach jedem
Start von ConText erst in Bereich 5 zu
wechseln, dort MERK.TXT zu laden
und dann wieder in Textbereich 1
zuriickzukehren. Der Vorgang lafit
sich jedoch bequem automatisieren:
- Wenn ein Kommandoparameter
mit einem Doppelkreuz (# ) beginnt,
interpretiert ConText die nachfolgen-
de Ziffer als Textbereich, in den ge-
wechselt werden soll.

- Kommadoparameter ohne Dop-
pelkreuz oder Ausrufezeichen wer-



den als Name einer Datei verstan-
den, die geladen werden soll.

Fiir Conlext lassen sich
eigene Hilfetexte erstellen

Und nun schauen Sie sich die fol-
gende Befehlszeile an:

CONTEXT #5 MERK.TXT #1 !“KD

Achten Sie darauf, dal} zwischen
den Parametern jeweils ein Leerzei-
chen steht und speichern Sie die
Zeile wieder unter dem Namen
CT.BAT ab - was wird nach Eingabe
von CT passieren? Sie konnen es
sich vermutlich schon denken: Con-
Text wird gestartet, wechselt vollau-
tomatisch in den Textbereich 5, ladt
dort die Datei MERK.TXT, kehrt in
den Textbereich 1 zuriick und akti-
viert das Dateimenii. Bei Gelegen-
heit kénnen Sie ja mal nachzihlen,
wie viele Tastendriicke dadurch ge-
spart werden.

Mit etwas Erfindungsgeist lassen
sich noch ganz andere Kommando-
Konstruktionen realisieren, die alles

Mbgliche (oder Unmégliche) erledi-
gen - werden Sie erfinderisch! Ab-
schlieflend soll noch gezeigt wer-
den, wie sich ein kleiner Schén-
heitsfehler der ConText-Version 1.0
mit Hilfe der Batch-Datei beseitigen
ldRt. Besitzern einer Farbgrafik-Karte
ist vielleicht schon aufgefallen, daf
ConText den Bildschirm nach dem
Programmende gerne im Schwarz-
Weifi-Modus hinterldfit, was eigent-
lich nicht sein sollte. Abhilfe schafft
der MS-DOS-Befehl MODE:

MODE CO80

Der Parameter CO80 steht hier fiir
das Umschalten in den Colormodus
mit 80 Textspalten. Sie brauchen den
Befehl nur in eine weitere Zeile der
Batchdatei CT.BAT zu schreiben, da-
mit MS-DOS nach Beendigung von
ConText automatisch die Bild-
schirmdarstellung korrigiert. Vor-
aussetzung ist allerdings, daf} sich
das MS-DOS-Programm MODE.COM
auf der Arbeitsdiskette beziehungs-
weise im richtigen Verzeichnis be-
findet, damit es im entscheidenden
Moment auch auffindbar ist. Con-
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Text Pro-Besitzer brauchen sich um
diese 'Reparatur’ dagegen keine Ge-
danken zu machen: Dieser Pro-
grammversion wurden gleich von
vornherein gute Bildschirm-Manie-
ren beigebracht.

Wie Sie dieser und vorangegange-
nen Ausgaben der ConText-Kniffe
entnehmen konnten, ist mit diesem
Textverarbeitungsprogramm eine gan-
ze Menge zu machen. Viele Tips und
Tricks, die nicht oder nur teilweise
im Handbuch beschrieben sind, er-
weitern die Anwendungsmoglich-
keiten des ohnehin sehr méchtigen
Textprogramms immens.

In einer der néchsten Ausgaben der
PCpur werden wir Ihnen definitiv
zeigen, dal - und wie - Sie mit
ConText auf einfache Weise Serien-
briefe erstellen kénnen. Thnen wird
das genaue Format erklirt, das Con-
Text zur Serienbriefherstellung be-
noétigt. Mit diesem Wissen kénnen
Sie dann sogar Daten aus eigenen
Programmen in ConText verwenden.
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Martin Bohmer

Monstroser Tower-Case oder
suBer Baby-AT?

Computerkauf mit dem
Blick fiirs Wesentliche
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Verkaufsoffener Samstag, 11 Uhr morgens. In der
Computerabteilung eines Warenhauses in der stadtischen
FuBgéngerzone ist die High-Tech-Hélle los: Computer-Kids,
technisch interessierte Manner und Frauen, gestreBte
Verkéufer und liberforderte Aushilfen dringen sich um kleine
graue Kisten. Die einen staunen iiber bunte Bildschirm-
grafiken, andere hammern verzweifelt auf Tastaturen herum
und gehen beschamt weiter, wenn der Vorfiihrrechner durch
ihr Tun abgestiirzt ist. Wahrlich nicht der richtige Zeitpunkt,
um den Rechner fiirs Leben zu erstehen.

C omputer kaufen ist eben
nicht wie das Wiihlen
nach der zweiten rosa Socke in der
Grabbelkiste. Ruhe und Zeit, Ver-
stand und Grundwissen sowie ein
gut gefiilltes Portemonnaie sind von-
noten. Fiir den Computerkauf sollten
Sie sich also gut vorbereiten.

Diese Vorbereitung sollte mit einer
intensiven Selbstbefragung begin-
nen: Wozu brauche ich den Compu-
ter? Was will und kann ich damit
machen? Was konnte ich in Zukunft
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damit noch erledigen wollen? Wie-
viel Zeit werde ich mit dem Rechner
verbringen? Was will ich ausgeben?
Erst, wenn Sie diese Fragen sicher
beantworten kénnen, hat es Sinn,
sich tberhaupt wiber verschiedene
Computer zu informieren. Jeder Ver-
kdufer wird sich ndmlich schwertun,
Ihnen verschiedene Rechner-Model-
le zu prédsentieren, wenn Sie selbst
noch nicht mal ungefihre Vorstel-
lungen iiber Einsatz, Nutzen und
Kosten einer Rechneranlage haben.

Grundsitzlich ist der Personalcom-
puter ein Multitalent - das Anwen-
dungsspektrum reicht von der Text-
verarbeitung tiber die Datenverwal-
tung bis hin zum Zeichnen. Doch je
nach Ausstattung ist der Rechner
mehr fiir diese oder jene Aufgabe ge-
ritstet. Nach der Ausriistung richtet
sich schlieflich auch der Preis des
Traumgerites. Ein Faktor, der man-
chen Traum zerplatzen Lifit.

Entscheidend ist, was Sie
mit dem Rechner tun wollen

Wer Texte schreiben, korrigieren und
drucken will, also Textverarbeitung
im Sinn hat, der ist am preiswerte-
sten zu bedienen. Einfarbiger, aber
augenschonender hochauflésender
Bildschirm, ein arbeitswilliger,
nicht zu schneller Rechenprozessor,
ausreichend Hauptspeicher fiir die
Bearbeitung der Texte und ein Dis-
kettenlaufwerk fiir die dauerhafte
Speicherung sind ausreichend. Hin-
zu kommt ein Drucker, um alles
schwarz auf weill zu Papier zu
bringen.

Ins Computerchinesisch iibersetzt,
hiefle dies: Hercules-Monochrom-
Monitor, 8088/86-Prozessor, 512 bis
640 kByte RAM Hauptspeicher, ein
Diskettenlaufwerk 5,25-Zoll-Format
und ein 9- oder 24-Nadeldrucker.
Preis mit Drucker so um die 2000 bis
2500 DM.

Fiir das Verwalten grofierer Datenbe-
stinde wird aber die Speicherung
auf Disketten bald unbefriedigend.
Zu gering ist deren Speicherkapazi-
tdt, durch stindiges Wechseln von
Disketten werden Sie zum Disk-
jockey. Also muf} eine Festplatte her,
die wesentlich groéfiere Datenmen-
gen stauen kann. Allerdings kann
man als Besitzer einer Festplatte
nicht auf ein Diskettenlaufwerk ver-
zichten. Programme werden auf Dis-
ketten geliefert und miissen iiber ein
Diskettenlaufwerk auf die Platte
iibertragen werden. Auch der Daten-
und Programmaustausch lduft iiber
Disketten.

Eine Festplatte speichert
wesentlich mehr Daten
als eine Diskette

Die Grofle der Festplatte sollte sich
nach der Menge der zu verwaltenden
Daten richten und méglichst noch
geniigend Reserve bereitstellen. Die
kleinsten Platten kénnen 20 Millio-
nen Zeichen speichern (zirka 20
MByte, 1 MByte = 1024 kByte =
1.048.576 Zeichen), die Kapazititen



reichen bis weit itber 100 Millionen
Zeichen. Bedenken Sie, dafl auf der
Platte nicht nur Thre Daten, sondern
auch die Programme gespeichert
werden, die in der Regel eine Un-
menge Platz brauchen.

Auch der Hauptspeicher, in dem
Thre Daten bearbeitet werden, sollte
grofier dimensioniert sein. So kann
das Datenverwaltungsprogramm
schneller sortieren und suchen. Ein
grofler Gewinn in der alltdglichen
Arbeit.

Im Computergeschéft sollten Sie
sich als kiinftiger Datenverwalter
nach folgenden PCs umsehen: Her-
cules-Monochrom-Monitor, 80286-
Prozessor, 640 kByte bis 1 MByte
RAM Hauptspeicher, ein Disketten-
laufwerk 5,25 Zoll, Festplatte mit 40
MByte Kapazitéit, Drucker. Preis ohne
Drucker zirka 3000 bis 4000 DM.
Diese Konfiguration ist auch fiir
Textverarbeiter interessant, wenn die
Texte sehr lang werden, zum Bei-
spiel Biicher oder Diplomarbeiten,
oder sehr aufwendige Programme
wie Word oder Wordperfect verwen-
det werden. Mit einer Festplatte
kann man auch leichter auf alte Texte
zuriickgreifen und daher sehr effek-
tiv Textbausteine verwalten.

Fiir die Kalkulation von Rechenblit-
tern, in der Computerei Tabellenkal-
kulation genannt, muf} der Rechner
* iiber viel Hauptspeicher zur Bearbei-
tung und einen schnellen Prozessor
fir die zahlreichen Berechnungen
verfiigen. Eine Festplatte ist weniger
fir die Speicherung der Tabellen als
far die Kalkulationsprogramme
selbst empfehlenswert. Sollen nicht
zahllose Tabellen gespeichert wer-
den, reichen also 20-MByte-Platten.
Thr Wunschmodell: Hercules-Mono-
chrom-Monitor, 80286- oder 80386-
Prozessor, eventuell fiir wissen-
schaftliche Berechnungen ein ma-
thematischer Coprozessor, 1 MByte
Ram oder mehr, ein Diskettenlauf-
werk, 5,25 Zoll, Festplatte mit 20
MByte oder mehr, Drucker. Preis
ohne Drucker zirka 4000 Mark.

Fiir ansprucksvolle Grafik-
anwendungen bendtigen Sie
einen schnellen Rechner

Teurer wird die Tabellenkalkulation,
wenn die dden Zahlenkolonnen mit
farbigen Grafiken aufgepeppt wer-
den sollen, wenn also Prisentations-
grafik verlangt wird. In diesem Falle
sollte der Hercules-Monochrom-Mo-
nitor durch einen Farbbildschirm
nach dem EGA- oder besser dem
VGA-Standard ersetzt und die Fest-

platte erheblich grofiziigiger dimen-
sioniert werden.

Noch anspruchsvoller sind Anwen-
dungen wie Grafik, Animation,
technisches Zeichnen (CAD) und
Computersatz (Desktop Publishing).
Hier brauchen Sie einen sehr schnel-
len Rechner, viel Hauptspeicher fiir
die Bearbeitung der Daten, grofie
Festplatten zur dauerhaften Speiche-
rung von Bildern, Texten und Zahlen
und einen grofldimensionierten
Farbbildschirm.

In der Computerterminologie wiirde
man dies so beschreiben: VGA-Mo-
nitor mit 14-Zoll-Bildschirm oder
grofier, 80286-Prozessor mit Copro-
zessor oder 80386-Prozessor, minde-
stens 1 MByte RAM Hauptspeicher,
ein Diskettenlaufwerk 5,25 Zoll,
Festplatte mit 40 MByte oder mehr,
Laserdrucker fiir qualitativ hochwer-
tige Ausdrucke. Fiir eine derartige
Konfiguration konnen Sie leicht
10000 DM und mehr ausgeben.

Fiir alle Anwendungsberei-
che gelten die folgenden
Tips:

@ Kaufen Sie méglichst keinen Com-
puter in einem winzigen Gehéuse,
auch Baby-Case genannt. Diese
Computer mégen zwar zierlicher
aussehen, ihre Erweiterungsmog-
lichkeiten sind rdumlich bedingt
aber denkbar gering. Damit sind die-
se Rechner nicht sehr zukunftssi-
cher. Der michtige Tower-Case ist
wohl die beste Lisung. Er steht unter
dem Schreibtisch und versperrt Ih-
nen so nicht die Sicht auf den blauen
Himmel, bietet gleichzeitig aber
reichlich Raum fiir Ihre Zukunftsam-
bitionen.

@®]n den Beispielen wurde immer
ein 5,25-Zoll-Laufwerk empfohlen.
Dies ist nach wie vor der Standard,
und ein Rechner ohne dieses Lauf-
werksformat ist nicht unbedingt mit
jeder Software und anderen Rech-
nern kompatibel. Wenn schon das
modernere 3,5-Zoll-Format, dann
nur als Ergénzung zu 5,25 Zoll, nicht
aber allein. Auf gar keinen Fall soll-
ten Sie sich auf ein externes Lauf-
werk in einem der beiden Formate
einlassen. Oder wollen Sie Thren oh-
nehin engen Schreibtisch auch noch
mit Zusatzgeriiten vollstellen?

® Die Tastatur sollten Sie selbst ein-
mal in Anschlag nehmen und prii-
fen, ob Ihnen ein weicher Anschlag
oder einer mit Klick lieber ist. In je-
dem Fall sollten Sie keine Winz-Ta-
statur nehmen, sondern eine grof3-
ziigig dimensionierte Multifunk-
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tionstastatur mit 102 Tasten (MF
102).

® Eine Maus, ein zusétzliches Ein-
gabegerit, ist fiir alle grafisch orien-
tierten Programme empfehlenswert.
Nur mit ihr ist zum Beispiel Frei-
handzeichnen sinnvoll méglich. Die
Maus setzt sich zudem als Bedie-
nungsinstrument in allen Program-
men durch, weil sie die Arbeit unge-
mein erleicht. Die 100 bis 300 DM
fiir dieses kleine graue Nagetier soll-
ten Sie also durchaus investieren.

® Wollen Sie mit Threm Personal-
computer mobil sein, so muf} ein
tragbarer PC her, Laptop oder Porta-
ble benannt. Diese Gerdte gibt es
heute mit denselben technischen
Merkmalen wie die groflen PCs, nur
sind meist die Erweiterungsmog-
lichkeiten gering. Auflerdem miis-
sen Sie erheblich tiefer in die Tasche
greifen. Wirklich empfehlenswert
sind Tragbare wegen der meist nicht
allzu guten Bildschirmqualititen
nur als Zweitgerét.

Nehmen Sie sich zum Kauf
eines PC viel Zeit

Erst mit diesen Grobvorstellungen
im Kopf sollten Sie das Computerge-
schiift betreten. Nicht, weil alle
Héandler auskunftsunwillig sind,
aber wenn Sie bereits einigermaflen
Bescheid wissen und Thnen klar ist,
was Sie wollen, wird die Wahr-
scheinlichkeit geringer, dafl Ihnen
der Hindler Dinge verkauft, die
nicht das sind, was Sie eigentlich be-
notigen. Aufierdem betreten Sie den
Laden besser an einem ruhigen Don-
nerstagvormittag. Dann hat der Ver-
kdufer mehr Zeit fiir Sie und Ihre
Probleme. Suchen Sie mehrere
Héndler auf, die Konkurrenz schlaft
nicht.

Lassen Sie sich die Gerite vorfithren,
die Sie fiir Ihre Arbeit brauchen. Fra-
gen Sie den Héndler durchaus nach
Alternativen, aber lassen Sie sich
weder zu grofie noch zu kleine Rech-
ner ‘aufschwatzen’. Fragen Sie nach
Griinden fiir sehr hohe oder sehr
niedrige Preise. Die Antwort “Wir
sind halt gtinstiger als die Konkur-
renz“ ist meist eine Floskel, jeder
Héandler muf} eine gesunde Gewinn-
spanne haben, sonst ist er bald
pleite.

Wenn Sie sicher sind, daf der von
Thnen aufgesuchte Héndler das rich-
tige Gerit bereithilt, sind noch die
Geschiéfts- und Garantiebedingun-
gen wichtig. Wird irgendein Service
zur Verfiigung gestellt? Gibt es Schu-
lungen? Wie wird eine Reparatur ge-
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handhabt? Erscheint Thnen der
Héandler kompetent genug?

Wollen Sie des Preisvorteils wegen
Thren Computer nicht beim Hiéndler
um die Ecke, sondern iiber den Ver-
sand erwerben, so miissen Sie vor al-
lem die Anzeigen lesen kénnen. Nur
selten kiinnen Sie vom Versender ein
Beratungsgespréich, Service und In-
stallationshilfen erwarten. Sie miis-
sen also etwas Mut und Tatkraft mit-
bringen, dafiir braucht das Porte-
monnaie nicht ganz so gut gefiillt zu
sein.

In den Anzeigen finden Sie meist die
wichtigsten technischen Angaben
zu verschiedenen angebotenen Rech-
nermodellen. Sie brauchen sich jetzt
eigentlich nur aus der Fiille des An-
gebots das Modell herauszusuchen,
das der oben angegebenen Konfigu-
ration fiir Thre Anwendung am ehe-
sten entspricht.

Achten Sie besonders auf folgende
Angaben:

Prozessor-Typ

8088/8086 / 80286/80386 - je hiher
die Zahl, desto leistungsfihiger
(schneller) ist der PC (Ausnahme:
8086 gegeniiber 8088).

Taktfrequenz

Je hoher die in Megahertz (MHz) an-
gegebene Takfrequenz, desto schnel-
ler ist der Rechner. Hier gibt es
grundsitzlich mehrere Mefimetho-
den: Wenn ’Landmark’ mit angege-
ben ist, wurde sie nach dieser Me-
thode ermittelt. Die unter Landmark
gemessenen Taktfrequenzen fallen
in der Regel etwas hioher aus als die
Ergebnisse anderer Methoden.
Mathematischer Coprozessor

ist meist nur optional, heifit es hier
“Sockel fiir Coprozessor vorhanden®,
er kann also eingebaut werden.
Towercase, Desktop, Baby-Case
sind Bezeichnungen der Gehiusefor-

men. Tower: Gehort unter den Tisch,
ist grofd dimensioniert und hat genug
freie Steckplitze. Desktop: Steht auf
dem Schreibtisch, hat geniigend
Steckplétze fiir Erweiterungen, nimmt
jedoch viel Platz weg. Baby-Case: Wie
Desktop, jedoch kleiner, meist nur we-
nige Steckpldtze - schlecht erwei-
terbar.

Hauptspeicher
Hier sollten mindestens 512 kByte
angegeben sein.

OK bestiickt

Hier miissen Sie vorsichtig sein -
damit ist die Ausbaustufe von Spei-
chererweiterungskarten gemeint. 0K
heifit nicht etwa, dafl die Bestiik-
kung in Ordnung ist (OK), sondern
null-kByte-bestiickt. ~ Beispiel: 2
MByte, 0K bestiickt. Obwohl Sie hier
2 MByte lesen, ist kein einziger
RAM-Baustein vorhanden.

5,25-Zoll-Laufwerk
360 kByte, 720 kByte oder 1,2 MByte.
Sollte in jedem Fall vorhanden sein.

3,5-Zoll-Laufwerk
1,44 Mbyte oder 720 kByte Kapazitit.
Als Alternative gut.

Festplatte

20 bis 40 MByte fiir alle Anwendun-
gen. Mehr als 40 MByte ist fiir Grafik,
CAD, Desktop Publishing und grofie
Datenbanken empfehlenswert.

Hercules-Monochrom-Adapter
Grafikkarte - einfarbige Bildschirm-
steuerung, umfafdt keinen Monitor!

VGA- oder EGA-Adapter

Grafikkarte - farbige Bildschirm-
steuerung, umfafit keinen Monitor!
VGA ist moderner, hohere Aufls-
sung, mehr Farben.

Monitor

Er mufl zum Grafikadapter passen,
eventuell nachfragen, weil dies oft
nicht sehr deutlich angegeben ist.

- PCpur-Hinweis

Weitere Artikel zu den Themen
Computerkauf und Aufbau sowie
Anzeigen finden Sie in der PCpur in
den Ausgaben:

2/89 Anzeigen richtig lesen, Seite 16

3/89 Den PC auspacken, aufstellen,
anschliefen und anwerfen, Seite 32

10/89 Marktiibersicht Steckkarten
(Erweiterungen), Seite 23

10/89 Joystick, Maus & Co., alternati-
ve Eingabemedien, Seite 32

11/89 MS-DOS am Henkel (tragbare
Computer), Seite 30
12/89 Druckerkauf, Seite 21

Serielle Schnittstelle

Ist notwendig fiir Mausanschluf}
und Datenferniibertragung (Modem,
Akustikkoppler, Netzwerk).

Parallele Schnittstelle
Ist notwendig fiir Drucker.

Software

Umfafit mitgelieferte Software und
Handbiicher. Achten Sie darauf, daf’
ein Betriebssystem, zum Beispiel
MS-, PC- oder DR-DOS MS-DOS da-
bei ist.

Verddchtig sollten Thnen Anzeigen
sein, in denen eine der oben genann-
ten Angaben fehlt. Es muf} hier
nicht, aber es kann hier etwas ver-
tuscht werden. Lassen Sie sich auf
solche Unwigbarkeiten nicht ein. Es
kéinnte Sie teuer zu stehen kommen.
Schneiden Sie am besten die Anzei-
gen aus, die interessante Computer
bewerben. Legen Sie sich eine Map-
pe an, und vergleichen Sie die Ange-
bote tiber ein, zwei Monate hinweg.
Fur das giinstigste (nicht unbedingt
das billigste) entscheiden Sie sich

dann. —_— e
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Uwe Chalas

Bildschirmspielereien
Effekte und Tricks mit Text

Seien Sie ehrlich — bewundern Sie nicht auch oft die tollen
grafischen Effekte, die die kommerziellen Spiele auf den
Bildschirm zaubern, wenn ein Schriftzug ganz langsam von
links nach rechts wandert oder sich eben ein solcher um seine
eigene Achse bewegt? Wie funktioniert so etwas eigentlich?
Erfahren Sie hier anhand eines Beispiels, wie es geht.

enn Sie Buch-
Wstaben itber den
Bildschirm bewegen wollen,
gibt es grundsiitzlich nur
eine Moglichkeit - Sie posi-
tionieren die Zeichen im
Rahmen der 80 Zeichen pro
Zeile und der 40 Zeilen pro
Bildschirm. Hierbei, das
kénnen Sie sich wahrschein-
lich vorstellen, ist die Bewe-
gung eher abgehackt als
fliissig. Das liegt daran, daf}
die kleinste Bewegungsein-
heit eben einer Zeichenbrei-
te entspricht. Es miifite da-
her die Méglichkeit geben,
Buchstaben und Zeichen an
beliebiger "Grafik-Cur-
sor-Position” zu  stellen.
Wechseln Sie innerhalb Tur-
bo BASICs in den Grafikmo-
dus, dann kbdnnen Sie Li-
nien, Kreise und Punkte an
beliebiger Position des Bild-
schirmes bringen. In unse-
ren Beispielen verwenden
wir immer den Modus 2. Wir
schalten also mit:

SCREEN 2

in den Grafikmodus, womit
wir eine Auflésung (Anzahl
der Bildpunkte) von 640 x
200 haben. Nun haben wir-
jedoch immer noch nicht die

.Fps & Tricks

SPRITES. Sprites sind kleine, vom
Programmierer definierte Grafikob-
jekte, die auf dem Bildschirm ein-,
ausgeblendet und bewegt werden
konnen. Sie sind dazu pridestiniert,
Animationen zu ermdéglichen. Mit
den beiden angegebenen Befehlen
lassen sich solche Sprites auch auf
dem PC in BASIC realisieren.

GET liest einen Ausschnitt
vom Bildschirm

Wie gesagt, werden die mit GET ge-
lesenen Daten in einen Bereich ge-
schrieben. Die einzelnen Elemente
dieses Bereiches diirfen keine

Moglichkeit, Text an beliebi-
ger Bildpunktposition (Gra-
fikcursorposition) zu stellen.

Texte konnen auf
Grafikcursorposition
geschrieben werden

Zur Platzierung des Textcursors kon-
nen wir nur den Befehl LOCATE zei-
le,spalte einsetzen. Da eine Bewe-
gung jedoch nicht zeichen-, sondern
bildpunktweise erfolgen soll, wird

diese Anweisung hierfiir unbrauch-
bar.

Strings (Zeichenketten) sein
-~ in der Regel werden
Ganzzahlen (INTEGER)
hierfiir =~ verwendet.  Sie
selbst miissen in Thren BA-
SIC-Programmen dafiir sor-
gen, dall ein solcher Be-
reich vorbereitet wird -
dies geschieht mit dem
DIM-Befehl:

DIM ARRAY % (Bytes/2)

Bevor wir auf die Anzahl
der bendtigten Bytes kom-
men, sehen Sie sich bitte
die Syntax (Schreibregel)
fiir den GET-Befehl an:

GET(X1,Y2)-(X2,Y2), ARRAY %

Lassen Sie uns im folgen-
den die Angaben hinter GET
erkldren:

X1,Y1 = > linke obere Ecke
des zu speichern-
den Bildschirm-
ausschnitts

X2,Y2 = > untere rechte Ecke
des zu speichern-
den Bildschirm-
ausschnitts.

ARRAY = >Name des Berei-
ches, welchen
Sie mit DIM vor-
bereitet haben.

In X1 und X2 miissen Bild-

Und dennoch gibt es eine, wenn
auch nicht sehr einfache, Losung fiir
dieses Problem. In BASIC stehen die
Befehle GET und PUT zur Verfii-

gung.
Sie dienen dazu, einen bestimmten
rechteckigen Bildschirmausschnitt
in Form einer kleinen Einzelgrafik in
ein ARRAY (Bereich) zu speichern
beziehungsweise aus ihm heraus auf
dem Bildschirm zu bringen.

Diejenigen unter Thnen, die bereits
mit Home-Computern zu tun hatten,
kennen vielleicht noch den Begriff

punktpositionen zwischen
1 und 640 gespeichert sein, in Y1
und Y2 Positionen zwischen 1 und
200. Dies entspricht der Auflésung
des Bildschirmmodus SCREEN 2
(siehe oben).
Durch diese beiden Koordinatenpaa-
re selektieren Sie also einen recht-
eckigen Ausschnitt des Bildschirms
aus. Wie viele Bytes Sie jeweils fiir
das ARRAY benétigen, um den ge-
wilnschten Bildschirmausschnitt zu
speichern, hdngt von der Grofle des
Ausschnittes und des gewihlten
Bildschirmmodus ab. Die Formel zur
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SCREEN Bits pro Bildpunkt Farben
1 2 (320x200) 4
2 1 (640x200) oder 2
Hercules in Turbo BASIC
7 4 (320x200 EGA) 16
8 4 (640x200 EGA) 16
10 2 (640x350 EGA-Mono) 2

Ubersicht der verschiedenen SCREEN-Formate und die jeweilig benétigte Anzahl

der Bits pro Bildpunkt

Berechnung sieht folgendermafen
aus:

AnzahlBytes = 4 +INT(((X2-X1+1)*
Bits pro Bildpunkt +7)/8)*

((Y2-Y1) + 1)

Bis auf 'Bits pro Bildpunkt’ sind alle
Werte in dieser Formel einleuch-
tend. Der Wert 'Bits pro Bildpunkt’
richtet sich ausschlieflich nach dem
Bildschirmmodus - je mehr Farben
gleichzeitig auf Threm Bildschirm
darstellbar sind, um so mehr Bits
werden pro Bildpunkt (Pixel) beno-
tigt. Sehen Sie sich dazu die Uber-
sicht der verschiedenen Screenfor-
mate im Kasten an.

Eine normale INTEGER-Zahl besteht
in BASIC aus zwei Byte daher miis-
sen wir bei der Dimensionierung die
Anzahl der benétigten Bytes durch
zwei teilen - jedes ARRAY-Element
besteht ja schliefllich aus zwei Bytes.
Nehmen wir einmal an, Sie wollten
folgenden Bildschirmausschnitt
speichern (Screenformat ist 2):

X1 10:X2 = 100
Y1 5:Y2 70

Die Anzahl der benétigen Bytes im
ARRAY betriige:

Bytes=  4+INT(((100-10 +1)*1+7)/8)*
((70-5) +1)

Das Ergebnis: 796, Wir bendtigen
also 796 Bytes - demnach wiirde un-
serer DIM-Anweisung der Wert 796/2
folgen:

DIM ARRAY 9% (498)

Nun ist es kein Problem mehr, den
Ausschnitt im ARRAY zu speichern:
GET(X1,Y1)-(X2,Y2), ARRAY %

Natiirlich soll der so gespeicherte
Bildschirmausschnitt auch wieder
auf dem Monitor ausgegeben wer-
den. Hier gibt es nun keine Probleme
mehr - Sie brauchen nur den PUT-
Befehl - und schon ist’s geschehen:

PUT (X,Y),ARRAY % ,0PTION
Das Koordinatenpaar (X,Y) bildet die
linke obere Ecke, an der die kleine,

in ARRAY% gespeicherte Grafik
ausgegeben werden soll.

o
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ARRAY % ist der Name des Berei-
ches (siehe oben) und OPTION ist et-
was ganz Besonderes - hier wird
ndmlich das Erscheinungsbild des
"Sprites’ angegeben. Wollen Sie die
Grafik nur einfach ausgeben, brau-
chen Sie hier nichts anzugeben -
ansonsten stehen Thnen die folgen-
den Optionen zur Verfiigung:

PRESET = > loscht die darunter
liegenden Bildpunkte

die kleine Grafik wird
mit dem Untergrund
UND verkniipft. Das
heifst: Alle bereits
vorhandenen  Bild-
punkte, die die
gleiche Farbe haben,
werden gesetzt,

ohne den Untergrund
zu loschen, wird die
Grafik dariiber gelegt.
ODERVerkniipfung

AND =>

OR =>

XOR = >
dene Bildpunkte um.
Dadurch entsteht eine
inverse (negative) Dar-
stellung: XOR-Verkniip-
fung

Wenden Sie diese Optionen ruhig
einmal an - Sie werden {iberrascht
sein, welche Effekte damit zu erzie-
len sind.

Mit GET und PUT lassen sich
tolle Animationen erzeugen

Um Thnen diese beiden Befehle in
der praktischen Anwendung zu zei-
gen, haben wir zwei kleine Listings
fiir Sie vorbereitet, welche jeweils,
wie oben bereits angesprochen, den
Schriftzug ** PCpur **' zunichst
vom oberen Rand angefangen in die
Mitte des Bildschirmes wandern las-
sen, um ihn dann um seine eigene
Achse rotieren zu lassen. Im folgen-
den beziehen wir uns auf das Turbo-
BASIC-Listing (Listing 1). Die grund-
legenden Funktionen sind in beiden
Listings gleich.

kehrt bereits vorhan-

Um die Animation zu ermoglichen,
bedienen wir uns zweier Turbo-BA-
SIC-Unterprogramme (SATZLESEN
ab Zeile 190 und ZEIGE ab Zeile 70).
Im Unterprogramm SATZLESEN
werden zunédchst die Zeichen des
kompletten darstellbaren Zeichen-
satzes Ihres PCs nacheinander in die
linke obere Ecke des Bildschirms ge-
schrieben, um sie mit dem GET-Be-
fehl (Zeile 230) in das ARRAY
ZEICHEN% einzulesen. Dies gibt
uns spiter die Mdoglichkeit, diese
Zeichen nicht nur zeichenweise,
sondern auch pixelweise auf dem
Bildschirm zu schreiben, also an
Grafikcursorposition.

Das Unterprogramm ZEIGE ist nun
sozusagen der PRINT-Befehl fiir die
Ausgabe beliebiger Zeichenketten an
angegebener Bildpunkt-Position.
Der Aufruf erfolgt mittels:

CALL ZEIGE(X%,Y %, TEXT$,
BREITE%)

Das Koordinatenpaar (X%.,Y%) bil-
det die Anfangsposition der Ausga-
be von TEXT$, wobei BREITE% der
Anzahl der Bildpunkte entspricht
und um die der Grafikcursor nach
rechts bewegt wird, wenn er ein Zei-
chen von TEXT$ ausgegeben hat.
Mit der Variation von BREITE% las-
sen sich die Texte quetschen oder
ausdehnen - versuchen Sie's.

Beide Unterprogramme zusammen
ergeben ein michtiges Werkzeug fiir
Ihre eigenen Programme in Turbo
BASIC. Ubrigens: Ab Zeile 10 finden
Sie noch eine Funktion - sie teilt
dem Aufrufer mit, ob sich eine Co-

s PCpur-Hinweis

In diesem Beitrag finden Sie zwei
kleine Listings, welche Thnen in bee-
indruckender Weise zeigen, wie der
Schriftzug **PCpur** um seine eige-
ne Achse rotiert. Beide Listings ha-
ben die gleiche Funktion und unter-
scheiden sich nur darin, daf das
eine in Turbo-BASIC und das andere
in GW-BASIC verfafit ist. Das Turbo-
BASIC-Programm funktioniert mit
allen Grafikkarten - also auch mit
der  monochromen  Hercules-
karte — das GW-BASIC-Programm
mit CGA, EGA und VGA.

Sollten Sie im Besitz von Turbo
BASIC sein, ziehen Sie es GW-
BASIC vor. Aufgrund der ani-
mierten Grafikausgabe und der
daraus resultierenden Geschwin-
di%keitsanforderung ist GW-BA-
SIC hierfiir nur bedingt geeignet.
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lorgrafikkarte oder die Hercules-Gra-
fikkarte im Rechner befindet. Bei-
spiel:

IF FNHERCULES then ....

Ist also die Bedingung erfiillt, ist eine
monochrome Hercules-Karte instal-
liert.

Listing 2 (das GW-BASIC-Listing) ver-
zichtet auf diese zusitzliche Funk-
tion. Die Unterprogramme beginnen
hier in Zeile 260 (ZEIGE) beziehungs-
weise in Zeile 350 (SATZLESEN) -
sie werden mit GOSUB aufgerufen.
Die entsprechenden Variablen miis-
sen vor dem Aufruf gefiillt werden
(siehe Zeile 80).

e Zum Hauptprogramm

Wie kommt es nun zu dieser schein-
baren Rotation des Schriftzuges?
Nun, das ist gar nicht so schwierig,
wie zundchst angenommen.

Das Ganze beginnt in der Zeile 420
(Listing 1). Hier wird die Variable
Al% mittels FOR-NEXT-Schleife als
Angabe iiber den beim Schreiben ent-
stehenden Raum zwischen den Zei-
chen eingesetzt. Das heifdt: Ist
Al% =0, also der Zwischenraum kei-
nen Bildpunkt breit, werden alle Zei-
chen des Schriftzuges itbereinander
geschrieben.

Hat Al% den Wert 30, dann ist der
Schriftzug nach rechts bis zum Bild-
schirmrand gedehnt - der Wert -30
bewirkt die Dehnung zum linken
Bildschirmrand. Die Réume zwi-
schen den Buchstaben werden also
grofier, wenn sich AI% von Null ent-
fernt. AI% wird als Breite (BR%) in
das Unterprogramm ZEIGE iibernom-
men. Wenn Sie die Unterprogramme
SATZLESEN und ZEIGEN in Thren ei-
genen Programmen verwenden
méchten, achten Sie bitte darauf, daf}

10 def fnhercules
20 reg 1,&h0F00
30 call interrupt &hl0

50 end def

60 rem *kkkkkk Ausgabe *dkkokokokok
70 sub zeige(x%,y%,text$,brs)

80 shared zeichen%(),feld%(),an%
90 local 1%

100 for a%= 1 to len(text$)

110 z%=asc(mid$(text$,as%,1))
120 for i%= 0 to an%+1l

190 sub satzlesen

200 shared zeichen%(),feld%(),an%
210 for i% = 32 to 255

220 locate 1,1:print chr$(i%)

310 cls:screen 2

320 an%=8+(4*fnhercules)
330 dim zeichen%(255,an%+2)
340 dim feld%(an%+2)

350 call satzlesen

450 if a$<>"" then

550 aai%=ai%
560 return
Listing 1 SPIELER

40 if (reg(l) and 255) = 7 then fnhercules=1

540 call zeige(300,100,"** PCpur **", ai%)

Sie im Programmbkopf Thres Listings
die Variable AN% mit der in Bild-
punkten gemessenen Breite der Zei-
chen fiillen. Im *SCREEN 2’ sind es
acht - plus vier, wenn Sie eine Her-
culeskarte besitzen. Desweiteren
miissen Sie die DIM-Anweisungen in
den Zeilen 330 und 340 iibernehmen.
Das Unterprogramm SATZLESEN
muf} nur einmal aufgerufen werden
(Zeile 350). Nach dem Start unseres
kleinen Programms kénnen Sie durch
Driicken der Taste ’ +’ die Geschwin-
digkeit der Rotation erhthen bezie-
hungsweise mit der Taste ’-’ verrin-
gern.

Halten Sie die jeweilige Taste (also * +°
beziehungsweise " - ') nicht zu lange
gedriickt. Dadurch fiillt sich der Ta-
staturpuffer. In diesem Fall werden
Sie das Gefiihl haben, daf} Thre Einga-
ben nichts bewirken. Wenn die Rota-
tion zu schnell wird, sehen Sie den
Text nur noch Links und Rechts in
voller Léinge.

Bleibt nur noch, Thnen viel Spaf} zu
wiinschen. Mit Sicherheit haben wir
Thnen Anregungen fiir eigene Experi-
mente gegeben.

130 feld¥(i%)=zeichen%(z%,i%) 30 AN%=8

140 next 40 DIM ZEICHEN%(255,AN%+2)

150 put (x%+1%,y%),feld%:incr 1%,br% 50 DIM FELD%(AN%+2)

160 next 60 GOSUB 360

170 end sub ) 70 FOR II%=1 TO 100 STEP 3

180 rem ***** Zejchensatz einlesen ****%x 80 X%=300:Y%=II%:TEXT$="** PCpur **":BR%=30

100 NEXT:I%=4
110 K%=K%+1

230 get (x%,y%)-(x%+an%-1,y%+ans%-1),felds 130

240 for k%= 0 to an%+l 140 A$=INKEY$

250 zeichen%(i%, k%)=feld% (k%) 150 TIF A$="" THEN 110
260 next

270 next

%gg end sub 180 IF I%=0 THEN I%=1
300 rem *** Hauptprogramm*xx 200 GOTO 110

240 AAI%=AI%

250 RETURN
360 for i%=1 to 100 260 REM *xx**x*%x Ausgabe *kk ok kkkok
370 call zeige(300,i%,"** PCpur **" 30) 270 FOR A%= 1 TO LEN%TEXT$)
380 call'zeige(aoo,i%,“** PCpur **" 30) 280 Z%=ASC(MID$ (TEXT$,A%,1))
390 next:ig=1 290 FOR ZI%= 0 TO AN%+1
zgg ?:cr - 300 FELD%(ZI%)=ZEICHEN%(Z%,2I%)
5 310 NEXT
420 for a;%=30 to -30 step Ti%:gosub ausgabe :next 320 PUT (X%+L%,Y%),FELD%:L%=L%+BR%
430 for.al%=—30 to 30 step i%:gosub ausgabe:next 330 NEXT:L%=0
440 a$=inkey$ 340 RETURN

460 if a$="+" then incr i% 360 FOR I% = 32 TO 255

470 if a$="-" then decr i% 370 LOCATE 1,1:PRINT CHR$(I%)

480 if i%=0 then i%=1 380 GET (X%,Y%)-(X%+AN%-1,Y$+AN%-1),FELD%
490 if a$=chr$(27) then end 390 FOR K%= 0 TO AN%+1

500 end if 400 ZEICHEN%(I%,K%)=FELD%(K%)

510 loop until null 410  NEXT

520 ausgabe: . 420 NEXT

530 call zeige(300,100,"** PCpur **", ai%) 430 RETURN

Listing 2 SPIELER

10 REM *** H a u p
20 CLS:SCREEN 2:KEY OFF

90 GOSUB 270:GOSUB 270

120 FOR AI%=30 TO -30 STEP -I%:GOSUB 210:NEXT
FOR AI%=-30 TO 30 STEP I%:GOSUB 210:NEXT

160 IF A$="+" THEN I%=I%+1
170 IF A$="-" THEN I%=I%-1
190 TIF A$=CHR$(27) THEN END
210 REM *** Ausgabe ****x

220 X%=300:Y%=100:TEXT$="** PCpur **'":BR%=AI%
230 GOSUB 270:GOSUB 270

350 REM ***x** Zejchensatz einlesen *x**xx

tprogramm**x

4'90 PCpur 8b
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Jérg Brunsmann

QuickPick? Chic!
Neue Funktion fiir Turbo BASIC

Was viele andere Borlandproduke bereits haben, fehlt bei
Turbo BASIC immer noch — gemeint ist eine sogenannte
Pick-Funktion. Diese Option bietet die Méglichkeit, mittels
Cursorbalken zwischen den zehn zuletzt bearbeiteten BASIC-
Quelldateien zu wahlen und dieselben wieder in den Editor zu
laden. Mit QuickPick, einem speicherresidenten Assembler-
Programm, kommen auch Turbo-BASIC-Benutzer in das
Vergniigen, Basic-Programme rasch einzulesen.

u Beginn wollen wir uns

den Anforderungen des
Benutzers an ein solches Programm
gewahr werden, um somit gleich-
falls erkennen zu kénnen, was das
Programm fiir “pickfeine* Fahigkei-
ten besitzt:

- geringer Programmcode-Umfang
- einfache Installierung

- stets und rasch aktivierbar

- schneller Bildschirmaufbau

- .INC und .BAS-Dateien erkennen
- Pick-Liste les- und speicherbar

- nach Benutzung entfernbar

Puh, eine lange Wunschliste, die
hier zum Ausdruck kommt! Daf die
erstrebte Erweiterung des Options-
Repertoires durchaus machbar ist,
erkennt man dann, wenn die Aufls-
sung der Wunschliste mit der As-
sembler-Sprache angegangen wird.
Die Wahl der Sprache wurde vor al-
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lem nach Erwédgungen der Speicher-
Okonomie getroffen. Auch mit
Hochsprachen hitte sich dieses resi-
dente Programm realisieren lassen
konnen, jedoch wire der Programm-
Umfang dann um einiges gestiegen.

Psst! Der Spion QuickPick
observiert lhre Lade-
Aktionen

Mit der Wahl von Assembler errei-
chen wir eine Reduzierung des Um-
fangs auf ein paar tausend Bytes, die
bei der tidglichen Arbeit mit Quick-
Pick kaum ins Gewicht fallen.

Nachdem wir uns den Anforderun-
gen schon gewahr geworden sind,
schauen wir uns nun einmal die Ar-
beitsweise von QuickPick kurz an
und verscheuchen schon zu Beginn
mogliche Mifiverstindnisse: Nach
Aufruf von der DOS-Ebene instal-

liert sich das Programm resident —
es verbleibt also auch nach der Been-
digung im Speicher. QuickPick be-
obachtet von nun an die Turbo-BA-
SIC-Lade-Aktionen des Benutzers
und wartet auf Betdtigung der Akti-
vierungs-Taste (“Hot-Key*“).

Als Hot-Key fungiert bei QuickPick
die ALT-F3-Tastenkombination. Wird
eine “.BAS* oder “.INC“Datei von Ih-
nen geladen, schreibt QuickPick
den Dateinamen in die Pick-Liste,
wobei tiberpriift wird, ob sich dieser
Name schon in der Liste befindet. Er-
folgt eine Aktivierung per Hot-Key,
wird die Pick-Liste auf den Bild-
schirm gebracht, aus der man die ge-
wilnschte Quell-Datei selektieren
kann. Ist eine Datei mit dem Cursor-
balken “gepickt®, schickt QuickPick
den Dateinamen an das eigentlich
ablaufende Programm (Turbo-BA-
SIC), das die Quell-Datei in den Edi-
tor ladt. Denken Sie jedoch daran,
dafl eine Pick-Liste erst dann er-
scheint, wenn Sie Turbo BASIC ge-
startet und bereits eine oder mehrere
Quelltexte geladen haben, es sei
denn, dal} bereits eine Pickliste auf
Datentréager existiert.

Es ist empfehlenswert, eine
Batch-Datei fiir QuickPick zu
erstellen

Da QuickPick keine universellen
Aufgaben abdecken muf, sondern
nur mit dem Turbo-BASIC-Compiler
in Aktion treten soll, empfiehlt es
sich, eine Stapel-Datei anzulegen,
die die nétigen Tétigkeiten ausfiihrt.
Eine Stapel-Datei (oder neudeutsch:
Batch-File) beinhaltet DOS-Befehle,

i
- PC pur-Hinweis

Das QuickPick-Listing ist ein in Tur-
bo BASIC lauffihiger Datalader.
Nach dem Start wird automatisch
ein Maschinenprogramm mit der
Endung: *COM’ erzeugt. QuickPick
ist in Turbo BASIC und mit allen
Grafikkarten lauffahig.

Die in spitzen Klammern stehenden
Zahlen sind Priiffsummen des Pro-
gramms CHECK aus der PCpur 6/89
und diirfen ebenso nicht mit abge-
tippt werden, wie das Pipe-Symbol!
- geben Sie fiir jedes dieser Symbo-
le jeweils ein Leerzeichen ein.

Auf der DATABOX 4/90 befinden
sich der Assembler-Quelltext, die
BASIC-Datei und das ausfithrbare
COM-Programm.




die Sie ebenfalls am DOS-Prompt
(Eingabeaufforderung) eingeben
konnten. Durch die Erstellung eines
Batch-Files, in dem die auszufiih-
renden DOS-Kommandos enthalten
sind, erreichen Sie jedoch eine Au-
tomatisierung Ihrer Eingaben, so
dafy Ihnen unnétige Schreibarbeit er-
spart bleibt. Aufgrund des begrenz-
ten Tatigkeitsbereich von QuickPick
ist es vorgesehen, das Programm
durch erneutes Aufrufen von der
DOS-Ebene wieder aus dem Spei-
cher zu entfernen, so daf} eine Sta-
pel-Datei optimale Dienste leisten
kann.

Die zu erstellende Batch-Datei erhélt
am besten den Namen “QP.BAT*.
Wenn Sie zur Zeit keine Textverar-
beitung fiir die Datei-Erstellung zur
Hand haben, geben Sie am MS-
DOS-Prompt ein:

COPY CON QP.BAT [ENTER]

Danach schreiben Sie folgende drei
Zeilen, welche die notigen Batch-
Kommandos enthalten:

PICK [ENTER]
TB [ENTER]
PICK [F6] [ENTER]

Uberpriifen Sie die Existenz der neu-
en Batch-Datei, indem Sie wiederum
am Prompt schreiben:

TYPE QP.BAT [ENTER]

Falls Sie die drei gerade eingetippten
Zeilen auf dem Bildschirm zu sehen
bekommen, ist alles in Butter

Die Pick-Liste wird in einer
separaten Datei auf Daten-
trager gesichert

Ansonsten sollten Sie die Eingabe-
aktion wiederholen. Was aber wird
mit den drei Zeilen genau erreicht?
Also, nachdem QuickPick resident
installiert ist, wird der Compiler ge-
startet. Wenn die Arbeit mit Turbo
BASIC beendet ist, kehrt man ja au-
tomatisch zur DOS-Ebene zuriick,
QuickPick entfernt sich durch er-
neuten Aufruf selbst aus dem Spei-
cher, um elegant Konflikten mit an-
deren Programmen aus dem Wege zu
gehen.

Falls Sie planen, QuickPick &fters zu
installieren, sollten Sie sich ange-
wohnen, Turbo BASIC nur noch mit
der neu erstellten Batch-Datei zu

.rips & Tricks

starten, das heifit, nur noch mit
“QP* von DOS aus zu laden.

Wenn QuickPick von der DOS-Ebe-
ne gestartet wird - dabei ist es ein-
erlei, ob von einer Stapel-Datei oder
vom DOS-Prompt - versucht das
Programm zunéchst, eine Datei mit
dem Namen “PICK.PCK* im aktiven
Verzeichnis zu finden. Diese Datei,
welche bis zu zehn Dateinamen spei-
chert, wird von QuickPick erzeugt,
wenn man die ALT-S-Taste driickt.
Das Programm installiert sich dann
selbst resident im Speicher und
harrt der kommenden Dinge. Wenn
Sie nun die “heifle Taste* (Alt-F3)
driicken, aktivieren Sie QuickPick.

Falls sich schon BASIC-Dateinamen
in der Pick-Liste befinden, erschei-
nen dieselben auf dem Bildschirm.
Der Cursorbalken steht auf dem Na-
men der zweiten Datei, so dafl man
rasch zwischen zwei Dateinamen
hin- und herschalten kann. Sie be-
wegen den Cursorbalken mit den Ta-
sten Up, Down, End und Home.
Wenn Sie den gewiinschten Dateina-
men erreicht haben, driicken Sie die
RETURN-Taste, um dieselbe in den

PCpur-Frihlingsquiz aus 3/90

Die Auflésung

Im letzten Heft fragten wir: Sind Sie fit auf dem PC? Fiinfzehn
Fragen galt es zu beantworten, und die Einsender der richtigen
Lésung nahmen an der Verlosung eines Handscanners teil. Die
gliicklichen Gewinner kénnen wir lhnen zwar noch nicht vor-
stellen, aber wie die richtigen Antworten lauten, lesen Sie jetzt.

Die Antworten:

1. Eine Benutzeroberfliche ist ein
Anwendungsprogramm zur Verein-
fachung der Computerbedienung;
Beispiel: ERGO (2)

2. Die ’'Backspace Taste befindet
sich in der rechten oberen Ecke des
groflen Tastenfeldes und wird auch
"Riickschritt’ genannt. (3)

3. Eine 5,25“Diskette fiir den AT hat
1,2 MByte Speicherkapazitit. (2)

4, Ein Unterverzeichnis wird mit
dem Befehl 'MD’, 'Make Directory’
erstellt. (2)

5. Der Befehl 'DISKCOPY’ dient
dem Kopieren einer Diskette auf eine
gleichartige andere und kann fiir Fest-
platten nicht verwendet werden. (3)

6. Wenngleich sie nur monochrom
ist, hat die Hercules-Grafikkarte mit
720 x 348 Bildpunkten eine héhere
Aufldsung als CGA und EGA. (1)

7. Das Gegenstiick zu "WHILE® ist
"WEND’ und bedeutet etwa "WHILE-
END’. (4)

8. Ein kompatibler XT enthilt auf
der Hauptplatine maximal 640
kByte RAM. (2)

9. Ein Druckertreiber ist ein Anpas-
sungsprogramm zwischen Software
und Drucker. (1)

10. Mit 'Tabellenkalkulation’ wird
ein universelles Kalkulationspro-
gramm bezeichnet. (2)

11. Ein Blatt Endlospapier ist hier-
zulande genau 12 Zoll lang. (3)

12. Unter der 'Centronics* Schnitt-
stelle versteht man die parallele
Druckerschnittstelle LPT. (2)

13. Ein Megabyte enthilt 1024 Kilo-
byte, wobei 1 Kilobyte wiederum aus
1024 Bytes besteht: 1024 x 1024 =
1.048.576 Bytes (3)

14. Zwingend unter den aufgefiithr-
ten Dateien ist nur COM-
MAND.COM. AUTOEXEC.BAT und
CONFIG.SYS dienen nur Anpas-
sungszwecken. (2)

15. Die Coprozessoren 8xx87 sind
mathematische Spezialisten und lie-
fern ihre Berechnungen dem Haupt-
prozessor zu. (2)

Die Summe aller richtigen Antwor-
ten war gleichzeitig Ihre Eintrittskar-
te fiir die Verlosung. Wenn Sie also
die

auf Threr Postkarte notiert hatten,
sind Sie auf jeden Fall dabei.

Viel Gliick!
——me
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Editor zu laden. Der ausgewiihlte Da-
teiname wird aus der Pick-Liste ge-
loscht und an die erste Stelle der Li-
ste eingetragen. Falls die Wahl zwi-
schen den Dateien zur QuickPick-
Qual wird, beendet Escape das Pro-

Wenn Sie die ALT-S-Tastenkombina-
tion betédtigen, werden die ASCII-Da-
teinamen der QuickPick-Liste im ak-
tuellen Verzeichnis gesichert, und
zwar in eine separate Datei, die den
Namen “PICK.PCK* trigt. Diese Da-

aber darauf, daf} sich die PICK-Datei
im selben Verzeichnis befindet, aus
dem Sie QP starten. So, nun sollten
Sie alle nétigen Informationen in der
Hand halten, die ein korrektes Han-
tieren mit QuickPick erméglichen.

gramm, ohne weitere Aktionen tei wird beim nichsten QP-Aufruf — G
durchzufithren. automatisch geladen. Achten Sie

LISTING > PICK < <80> 380;DATA|O0A,FC,B9,50,00,8B,16,4C,0A,FA,EC,A8,01

<91> 3B5,DATA|75,FB,EC,AB,01,74,FB,AC,FB,0A,C0,74,14
<89> 10!REM!!Programm <36> 390;DATA|3C,FF,74,09,8A,26,03,01,AB,FB, 49, EB, DE
<75> 15|REM| |PICK <70> 395.DATA|FB,D1,E1,03,F9,EB,D4,FB,07,C3,88B,0E, 6A
<53> 20|REM] |Funktion < 9> 400iDATA,0A,83,E9,02,BE,4A,01,C7,06,E2,00,E2,03
<40> 25|REM| |Pick-Routine!fir!Turbo!BASIC <10> 405|DATA;89,36,E4,0D,51,56,E8,A8,FF,00,00,00,00
<97> 30/REM!!!!!>>IDATA!~-!Lader! << ¢71> 410,DATA|5E,59,83,C6,40,81,06,E2,00,A0,00,E2,E6
<93> 35!REM!!Programmiersprache <64> 415)DATA!C3,C7,06,4A,0A,01,00,83,3E,6A,0A,03,74
<50> 40|REM; |Turbo|BASIC €32> 420,DATA;06,C7,06,4A,0A,02,00,E8,BF,FF,A0,05,01
<79> 45]REM|iGrafikkarten <56> 425,DATA E8,91,00,32,E4,CD,16,3D,00,1F, 74,35,0A
<50> 50|REM| |HGC/CGA/EGA/VGA ¢65> 430,DATA;CO,75,1C,A0,03,01,E8,7E,00,80,FC,50, 74
<82> 55|REM <85> 435}DATAI4A.BO,FC,4B,74,5D.80,FC,47,74,50,80,FC
<98> 60;DATAE9,99,0E,0F,07,70,00,21,4C, 1E ¢59> 440,DATA|4F,74,5E,EB,D1,C7,06,5C,0A, 00,00, 3C,0D
<34> 65,DATA;20,51,75,69,63,68B <30> 445,DATA}74,0A,3C,1B,75,C9,C7,06,5C,0A,01,00,C3
<62> 70,DATA 50,69,63,68,20,00,50,49,43,48,2E,50,43 <95> 450)DATA}33,C9,BA,78,0A,B4,3C,CD,21,72,12,88,D8
<88> 75,DATA|48,00,00,B0,4A,62,2E,83,3E,66,04,00,74 <96> 455|DATA|B9,80,02,BA,4A,01,B4,40,CD,21,88,CB,B4
<561> 80|DATA|56,FA,9C,50,53,51,52,57,56,1E,06,55,FB <50> 460iDATA|3E,CD,21,C7,06,5C,0A,01,00,C3,FF,06,4A
<21> 85|DATA|BB,40,00,8E,DB,BE,1C,00,BF, 1A, 00, 8B, 1C <13> 465,DATA OA,Al,6A,0A,2D,02,00,39,06,4A,0A,76,06
<45> 90:DATA:SB,lD,TS.ZD,EE,1C,DO.BB,3C,2E,83.1E,56 <45> 470:DATA:C?,OS,4A,UA,OI,OO.EB‘30,FF.OE,4A,0A,53
77> 95:DATA:0A,ZE,28.IE,EB,OA,FT.DB,Dl,E3,2E,BB,B7 <9B> 475:DATA:3E,4A,DA,OO,75,09,A1,5A,UA,20,02,00,ﬁ3
<28> 100;DATA|06,01,89,05,2E,FF,0E,66,0A,83,04,02,88 <22> 480 |DATA|4A,0A,E9,69,FF,8B,0E,4A,0A,BF,41,03,81
<62> 105,DATA,3C,83,FF,3C,76,04,C7,04,1E,00,FA,5D,07 <78> 485,DATA|C7,A0,00,E2,FA,8E,06,81,0A,8B8,0E,27,00D
¢<69> 110,DATA|1F,5E,5F,5A,59,58,58,90,FB,2E,FF,2E,50 <32> 490:DATA:FC_AA'47IE2‘FC'OE'07.C3Jsll?s’ﬁg.ﬁslﬁe
<22> 115,/DATAI0A,9C,2E,FF,1E,58,0A,FA,9C,50,53,51,52 <11> 495;DATA[50,69,63,68,20,64,65,61,6B8,74,69,76,69
<94> 120,DATA;57,56,1E,06,55,FB,B4,01,CD,16,74,21, 30 <38> 500;DATA|65,72,74,21,0D,0A,0D,0A,24,51,75,69,63
<13> 125,DATA[00,6A,75,1C,2E,83,3E,64,0A,01,74,14,FA <55> 505;DATA,6B,50,69,63,68,20,6B,61,6E,6E,20,6E,69
<56> 130|DATA|2E,C7,06,64,0A,01,00,FB,E8,C1,00,FA,2E <53> 510,DATA 63,68,74,20,64,65,61,6B,74,69,76,69,65
<92> 135iDATA.C7,06,64,0A,00,00,5D,07,1F,5E,5F,5A,59 <37> 515;DATA}72,74,20,77,65,72,64,65,6E,21,07,00D,0A
<27> 140,DATA,5B,58,9D,FB,CF,80,FC,3D,74,03,E9,A0,00 <40> 520,DATA;0D,0A,24,51,75,69,63,6B,50,69,63,6B, 20
<41> 145,DATA[FA,8C,50,53,51,52,57,56,1E,06,55,FB,0E <76> 525!DATA;72,65,73,69,64,65,6E,74,20,69,6E,73,74
<51> 150,DATA;07,BF,CA,03,8B,F2,33,C9,FC,41,AC,AA,0A <87> 530,DATA;61,6C,6C,69,65,72,74,FF,FF,20,20,41, 6B
<11» 155)DATA;CO0,75,F8,FD,AD,AC,3C,43,74,04,3C,53,75 <14> 535|DATA|74,69,76,69,65,72,75,6E,67,73,2D,54,61
< 8> 160,DATA!17,AC,3C,4E,74,04,3C,41,75,0E,AC, 3C, 49 < T 540:DATAl73.74.65,3A.20,41,4C.54,20,46.33,FF,20
<80> 165|DATA}74,04,3C,42,75,05,AC,3C,2E,74,03,EB,53 <85> 545|DATA}20,50,69,63,6B,2D,4C,69,73,74,65,20,73
<76> 170|DATA|90,0E,1F,BE,4A,01,33,D2,FC,51,56,33,FF ¢70> 550)DATA}69,63,68,65,72,6E,3A,20,41,4C,54,2D,53
€96> 175iDATAIAC,3A,85,CA,03,75,08,47,E2,F6,5E,59,42 <83> 555|DATA!FF,FF,20,20,20,20,41,75,74,6F, 72,34, 20
<56> 180,DATAEB,08,5E,83,C6,40,59,42,83,FA,0A,75,E2 <40> 560!DATA[4A,04,72,67,20,42,72,75,6E,73,6D,61,6E
<78> IBS:DATA:BE,II-A,OI,FD‘BB,CA.83.C6,4O,E2.FB.4E,BB 22> 565:DATA:GE,FF,FF,20,20,20.20,2U.28,53,29,20.44
¢ 0> 190iDATAIFE,83,EE,40,8B,CA,BB,40,00,49,E3,06,A4 <41> 570!DATA}4D,56,2D,56,65,72,6C,61,67,20,31,39,39
<85> 195|DATA!4B,75,FC,EB,F4,BF,4A,01,BE,CA,03,FC,AC <50> 575|DATA|30,00,B84,02,32,FF,CD,10,C3,0E,1F,0E,07
<38> 200iDATA;AA,0A,CO,75,FA,FA,5D,07,1F,5E,5F,5A,59 <18> 580,DATA|C7,06,81,04,00,80,C7,06,4C,0A,BA,03,CD
<71> 205,DATA;58,58,90,FB, 2E,FF,2E,54,0A,0E,1F,0E,07 <B4> 585)DATA;11,25,30,00,3D,30,00,74,1B,C7,06,4C,0A
«36> 210,DATA|B4,03,32,FF,CD,10,89,0E,62,0A,B4,01,B9 <63> 590,DATA|DA,03,C7,06,81,0A,00,B8,C6,06,05,01,30
<45> 215,DATA;00,1F,CD,10,BE,4A,01,FC,33,D2,B8,0A,00 <50> 595,DATA|C6,06,04,01,01,C6,06,03,01,0F,B0,16,B4
<81> 220,DATA;BS9,40,00,56,AC,0A,C0,74,02,E2,F9,51,83 <69> 600,DATA 35,CD,21,26,8B,16,83,0A,2E,38,16,83,0A
<43> 225,DATA,E9,40,F7,D09,08,C9,75,05,58,5E,EB,0F,90 <26> 605,DATA|75,4D,FA,26,8B,16,50,0A,26,A1,52,0A, 8E
<78> 230;DATA|38B,D1,77,02,8B,D1,59,5E,83,C6,40, 4B, 75 <37> 610)|DATA}D8,B0,16,B4,25,CD,21,26,88,16,58,0A, 26
<40> 235,DATAID8,83,EB,0A,F7,D8,83,C3,02,89,1E,6A,0A <78> 615,DATAAl,5A,0A,8E,D8,80,28,B4,25,CD,21,26,88
<56> 240,DATA,83,C2,02,83,FA,14,77,03,BA,14,00,89,16 <30> 620|DATA|16,54,0A,26,A1,56,0A,8E,D8,B0,21,84,25
<48> 245,DATA,FE,0C,89,16,27,00,89,16,46,0D,B9,4E,00 <57> 625,DATA ;CD,21,B4,49,CD,21,0€E,1F,73,05,BA, D9, 0E
¢ 1> 250;DATA,2B,CA,D1,E1,89,0E,4E,0A,83,C2,02,1E,8E <35> B630|DATAEB,03,BA,BE,0E,B4,09,CD,21,FB,B4,4C,CD
¢35> 255,|DATAI1E,81,0A,0E,07,BE,3E,03,BF,0A,04,2E,88 <24> 635,DATA 21,B0,28,84,35,CD,21,2E,89,1E,58,0A, 2E
<86> 260,DATA1E,BA,0A,FC,88,CA,A5,E2,FD,2E,03, 36, 4E <88> 640,DATA}BC,06,5A,0A,B0,16,B4,35,CD,21,2E, 89, 1E
<92> 265,DATA OA,4B,75,F3,1F,83,3€E,6A,0A,02,75,03,E8 <46> 645;DATA|50,0A,2E,8C,06,52,0A,B0,21,B4,35,C0,21
<61> 270|DATA|6A,90,EB,6F,00,E8,72,01,83,06,FE,0C,02 <41> 650)DATA|2E,89,1E,54,0A,2E,8C,06,56,0A,32,C0,BA
<61> 275,DATA,06,8E,06,81,0A,BF,3E,03,BE,0A,04,8B,16 <45> B655,DATA|78,0A,B4,3D,CD,21,72,12,8B,08,BA,4A,01
< 8> 2B0|DATA B6A,0A,FC,8B,0E,FE,0C,A5,E2,FD,03, 3E, 4E <30> 660;DATA;B9,80,02,84,3F,CD,21,8B,CB,B4,3E,CD, 21
<81> 285,DATA[0A,4A,75,F2,07,C7,06,66,0A,00,00,83, 3E <26> 665;DATA,C7,06,5E,0A,00,00,E8,C9,FC,20,00,07,C7
< 2> 290|DATA|5C,0A,01,75,03,EB,30,90,0E,07,BE,4A,01 <71> 670|DATA}06,FE,0C,20,00,C7,06,27,00,20,00,C7,06
<47> 295,DATA,BF,0A,01,FC,8B,0E,4A,0A,49,E3,05,83,C6 <34> 675,DATA}46,00,20,00,C7,06,4E,0A,5C,00,C7,06, 6A
<47> 300;DATA;40,EB,FB,AC,0A,C0,74,06,B4,1E,AB,41,EB <94> 680,DATA|0A,0B,00,E8,44,FC,E8,DD,FC,82,04,07,0F
<20> 305,DATA|F5,B8,0D,1E,AB,83,C1,03,89,0E,66,04A,89 < 1> 685,DATA[BA,00,14,E8,DE,FE,FA,BA,85,0A,B0,16,B4
<10> 310)DATA;OE,68,0A,B4,01,8B,0E,62,0A,CD,10,C3,C7 < 0> 690|DATA{25,CD,21,BA,E8,0A,B0,28,B4,25,CD,21,BA
<33> 315,DATA|06,5E,0A,3E,03,E8,58,00,DA,01,00,E8,52 <88> 695DATA;2D,08B,80,21,B4,25,CD,21,BA,BE,0E,42,FB
(98> 320|DATA!00,C4,00,00,E8,87,00,42,03,6C,0A,E8, 45 <82> 700)DATA!CD,27
<45> 325|DATA;00,BF,01,00,A1,6A,0A,2D,02,00,A3,60,0A <90> 705)0PEN|"PICK.COM"|FOR|QUTPUT !AS!#1
<30> 330,DATA!Al,4E,0A,01,06,5E,0A,EB,2F,00,B3,01,00 <94> 710!RESTORE:S=0
< 4> 335)DATAES8,29,00,20,00,00,E8,23,00,B3,01,00,FF <95> 715!EN%=10!:GOSUB! 740
<25> 340!DATA|OE,60,0A,75,E1,A1,4E,0A,01,06,5E,0A,ES8 <25> 720 ]FCR{I%=111T0}2402|: |PRINT #1,!CHR$(0);}: INEXT
<56> 345,DATA;10,00,€0,01,00,E8,0A,00,C4,00,00,E8,04 <94> 725|EN%=1646):)GOSUB!740): !CLOSE!#1
(17> 350,DATA}00,D9,01,00,C3,5B,8A,07,88,4F,01,83,C3 <54> 730'1F‘s'<> 122 | THEN| PRINT| "Priifsummenfehler" :KILY
<30> 355,DATA;03,53,8A,0D8,06,8E,06,81,0A,88,3E,5E,0A '“pick com” : END
<89> 360!DATA}!8B,D7,8A,26,04,01,FC,88,16,4C,0A,FA,EC <223 735)END
<68> 365,DATA;A8,01,75,FB,EC,AB,01,74,FB,8A,C3,AB,FB <14> 740)FOR!I%=!1!TO!EN%
¢39> 370,DATA;FF,086,5E,0A,FF,06,5E,0A,E2,E8,07,C3,58B < B> T45|READ|X$:X=VAL("&H"+X$)
<49> 375,DATA;88B,3F,8B,77,02,83,C3,04,53,06,8E,06,81 <19> 750 i{PRINT|#1,CHR$(X);:S=S!XOR!X:NEXT

<70> 755!RETURN
Listing QUICK Listing QUICK
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DMV-Versandservice

Die preiswerte Alternative fiir aktive PC-Anwender!

Anwendungen

ConText
Textverarbeitung mit Konzept
KompromiBlose WYSIWYG-Darstellung
Einfache und blitzschnelle Bedienung
Vielseitigkeit, Tempo und Flexibilitat
ConText PRO (m)(D) pm 199.-

Professionell mit Spaltenblockbefehlen, Block-
grafikeditor und Rechenfunktionen

ConText EASY (m) om 99.-

Einfache und praxisgerechte Bedienung,
speziell fir Einsteiger und Hobbyanwender

Upgrade ConText PC und ConText EASY
auf ConText PRO om 129.-

Zusatzprogramme zu ConText:

ConText-AdreBverwaltung pm 49.-
(auch universell einsetzbar)

Nea zur Cebit

ConText Zeicheneditor pm 99.-

ConText Rechtschreibhilfe om 69.-

(auch universell einsetzbar)

ERGO 3.0 (p)

Die DOS-Benutzeroberfldche
im SAA-Standard, die einfach alles hat!
Inklusive Kalender, Taschenrechner, Optimizer,
Editor, TSR-Verwaltung, ASCII-Tabelle, PaBwort-
struktur und Menusystem

DMV-Power-Pack DM 349.-

Die Grundausstattung fir Einsteiger und Profis:
ERGO 3.0, ConText PRO und ConText AdreB-

pm 199.-

verwaltung. Sie sparen om 98.-
gegeniiber den Einzelpreisen!
VirusDoktor pm 99.-

Umfassender Schutz vor PC-Computerviren
durch finf Einzelprogramme, u.a. Sperren von
Dateien, Viruss-Checker mit Prifsummen, C-
MOS-Backup zum Einsteigerpreis

Hyperkey Plus 4.0 pm 99.-
Komfortabler Editor zur Tastaturbelegung fir
PC/XT/AT mit Makroprozessor inklusive spei-
cherplatzsparender Abspiel-Version

MaskEdit Plus 5.0 (m)D)
Maskengenerator mit Pulldownmen(-Technik,
Blockgrafikeditor und gepackter Abspeicherung.
Neben ASCII, ANSI und dBase lll+ -Format im
Grundpaket werden Treiber fir folgende Pro-
grammiersprachen angeboten:

Turbo Pascal 3/4/5, Turbo C und Micro-
soft C, Topspeed-Modula-2, Turbo Basic,
Quick Basic

MaskEdit Plus, ein Treiber DM 99.-

MaskEdit Plus, zwei Treiber DM 149.-
MaskEdit Plus, drei Treiber DM 199.-

PCpur-Software

Leicht anzuwenden, einfach zu bedienen
und zu anwendergerechten Preisen
- die Softwareserie der Zeitschrift PCpur

MultiFont Plus pm 69.-
Generator fir eigene Fonts mit

residentem Treiber fUr Matrix-Drucker

zusatzliche Fontware zu Multifont Plus ~ om 39.-
ASCII-Tiger pm 69.-
Schneller und wendiger Editor mit

einstellbarer Bedieneroberflache
Festplatten-Optimierer DM 69.-

Mehrere Optimierungsstrategien
und komfortable Optionen schaffen minimale
Zugriffszeiten auf Ihrem Massenspeicher

DOS-Software

RSM (m) DM 69.-
Resident-Software-Manager: meniigesteu-
ertes Laden und Loschen residenter Programme

3D-DRAW (D) pm 99.-

Das komfortable CAD-Programm mit Licht-
quellensimulation und Animationsméglichkeit

New zur Cebit 90

3D-DRAW Professional pm199.-
Zusétzlich farbige Gestaltung von Objekten,
Integration von Schrift und Verzerrungsfunktio-
nen. Systemvor.: 640 KByte RAM, DOS ab 3.0.

Upgrade von 3D-DRAW auf Professional om109.-

GW-Basic-Toolboxen je DM 69.-

Komfortable und leicht zu installierende Funk-
tionserweitungen fir GW-Basic in drei Paketen:

GW-Basic-Toolbox: Benutzeroberflache
GW-Basic-Toolbox: DOS-Funktionen
GW-Basic-Toolbox: Hercules-Grafik

Nea 2 Cebit 90

Navigator 4.0 (D) pm 69.-
Zusatzprogramm zur realistischen Simulation
von Wind, Wetter und Flugplénen fir den Micro-
soft Flugsimulator 11l und IV

TOOLBOX-Spezial

Programme und Quellcodes aus der Zeitschrift
toolbox zum Superpreis. Dokumentation zum
Ausdrucken als ASCII-File auf der Diskette.

TOOLBOX-Spezial (D) je DM 35.-
Spezial II: PasComp - Stand. Pascal Compiler
Spezial IV: CALC & Kurvendiskussion
Spezial V: STRUKTO Plus "Pascal"
Spezial VIl:  Deutsche Silbentrennung
Spezial IX: HPGL-Plotter - Treiber-Toolbox
Spezial XI:  MAP, MARK & RELEASE
Spezial Xlll:  toolbox-Trickkiste Vol. 1
Spezial XIV: toolbox-Trickkiste Vol. 2
Spezial XV:  Fitting, numerische Integration
und li Gleichungssy e
Spezial XVI: Natiirlichsprachl. Schnittstelle
Spezial XVIl: EMS-Speicher-Utilities

Spezial XVIIl: Nomenklatur von Alkanen

Software-Entwicklung

BCI-DisAsm om 199.-
Intelligenter MS-DOS-Disassembler

zur Umwandlung von Programmeode in ein
dokumentiertes Assemblerlisting

H.A.l - Tech
Hochsprachen-Assembler-Interface
mit vordefinierten Makros zur schnellen Anbin-
dung von Assemblerroutinen an die gangigen
Hochsprachencompiler.

TopSpeed Modula-2
Programmentwicklung mit Zukuntt durch Top-
Speed-Modula. Bei uns eingedeutschte Com-
piler-Software und deutsche Dokumentationen.

TopSpeed Compiler DM 348.-

inklusive Dateiverwaltung und Maskengenerator

TopSpeed TechKit DM 248.-
TopSpeed Debugger DM 248.-
Paketpreis comp. + Debugger DM 555.-
TopSpeed 0S/2-Version pm 698.-

pm 199.-

C-Funktionssammiung DM 99.-
fur Turbo C und Microsoft C
GEMinterface PC je oM 198.-

Toolkit zur Erstellung eigener GEM-Applikatio-
nen. Vers. fiir T. Pascal 4/5, TopSpeed-Modula-2

e

P

DMV-Faktura pm 398.-
Komfortable Auftragsbearbeitung mit Kunden-
und Artikelverwaltung. Integriert ist eine AdreB-
verwaltung mit Etikettendruck sowie ein Editor
zur Brieferstellung mit Serienbrieffunktion. Eine
Offene-Posten-Liste, Lagerbestand und eine
kunden- und artikelbezogene Statistik kann er-
stellt werden.

New 2 Cebit 90

DMV-Show-Manager (M) om 199.-
Mit dem integrierten Maskengenerator

oder dem Pickup-Programm erstellte farbige
Bildschirmansichten kénnen menligesteuert zu
selbstablautenden Shows zusammengestelit
werden. Ein Profiprodukt zum Low-Cost-Preis!

Unterhaltung

Fraktal Generator 3D (p) DM 69.-
Herrliche dreidimensionale Fraktalgrafiken in
Sekundenschnelle. Systemanforderungen:
EGA/VGA-Karte oder Schneider PC 1512,

PC-Spielebox No.1 DM 49.-
Bimbo II, Bouncer

PC-Spielebox No.2 DM 49.-
Jakey, Starvision

Know PC DM 49.-
Lustiges Frage- und Antwortspiel
Erganzungsfragen Know PC oM 29.-

Zeitschriften

Soweit noch vorratig, konnen Sie alle nicht mehr
im Handel befindlichen Ausgaben unserer Zeit-
schriften DOS International, DOS TEST, toolbox,
PCpur, AMIGA DOS und PC Amstrad Gber den
DMV-Verlag beziehen. Beachten Sie bitte die
glinstigen Paketangebote flr dltere Jahrgange.
PC Amstrad Ultrapack om 50.-
1/87 - 12/87 plus 3 Ausg. '86 und 2 Sammelord.

PASCAL-Superpack

Jeweils 6 Ausgaben freier Wahl om 25.-
6 Ausgaben 7'87 bis 12'87 om 25.-
7 Ausgaben 1'88 bis 8/9'88 om 28.-

Fir Paket-Angebote an DATABOXEN beachten
Sie bitte die Werbung in den entspr. Ausgaben.

Sonderhefte

Alle nicht mehr im Handel erhaltichen Sonder-
hefte kdnnen, soweit noch vorrétig, iiber den
DMV-Verlag bezogen werden.

DOS Extra je DM 18.-
Lieferbar sind die Hefte Iil bis X

DATABOX DOS Extra Ill bis X jo DM 35.-
PASCAL Sonderdruck pm 25.-

Das Beste aus PASCAL 12'87 bis 6'87 fur TP 3
DATABOX PASCAL Sonderdruck om 35.-

DMV-Computer-Wissenl bpm 18.-
Alles liber Basic mit vielen nutzl. Programmen
DATABOX DMV-Computer-Wissen | om 35.-

Bicher

DOS-Taschenbiicher  je bm 29.80
Die beliebtesten Serien aus DOS International
und DOS Extra jetzt als Taschenbicher! Darun-
ter auch das vergriffene DOS Extra 1

Band 1, Von Assembler bis MS-DOS

New zur Cobit %0

Band 2, Word 3.0 und 4.0
Band 3, Der PC glasklar
Band 4, DOS Praxis

Alle Listings, Beispiele und Programme zu den
DOS-Taschenbiichern Band 1, Band 2 und
Band 3 erhalten Sie auch aut Datentrager zum
glinstigen DATABOX-Preis.

DATABOX, Band 1, 3, und 4 je DM 24.-

Die Basic-2-Toolbox DM 49.-
Exklusiv v. uns fir Amstrad/Schneider-Anwender
Diskette mit Listings zum Buch oM 29.-

Sammelmappen

Ordnung und Ubersicht behalten Sie mit den
praktischen Sammelschubern fir unsere Zeit-
schriften. Fir DOS International, DOS TEST,
toolbox, PCpur, AMIGA DOS und PC Amstrad

2 Stiick Sammelordner pm 15.80

Amiga und Atari ST

Den beliebten Fraktal-Generator 3D fir den PC
bieten wir auch fir 68000er Computer an

Fraktal-Generator 30 Amiga oM 69.-
Fraktal-Generator 3D Atari ST pbm 69.-
toolbox Edition 68000 DM 9.-

Sonderheft fiir Amiga- und Atari-ST-Computer
mit Fraktalgrafik, Viruskiller, File-Requester

DATABOX toolbox Edition 68000 om 24.-

DATABOX

Zu den Zeitschriften DOS International, toolbox,
PCpur, AMIGA DOS und PC Amstrad bieten wir
zu jeder Ausgabe alle Listings, Beispiele und
Programme auf Datentrager an. Dariber hinaus
kénnen die DATABOXEN noch gesonderte Bo-
nusprogramme, Demonstrationen und Inhalts-
verzeichnisse enthalten. Fir den genauen Um-
fang jeder DATABOX beachten Sie bitte die
DATABOX-Werbung in den jeweiligen Ausgaben.

Jede DATABOX DM 24 .-

Systemvoraussetzungen:

Legende:

Versandbedingungen:
Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Produkte, Programme und Biicher berechnen wir bei
jeder Sendung fiir das Inland DM 4.-, fiir das Ausland DM 6.- Porto und Verpackung.

Alle PC-Software-Produkte sind wahiweise auf 5 1/4-Zoll- und 3 1/2-Zoll-Disketten erhaltlich. Fir
Atari ST und Amiga liefern wir aut 3 1/2-Zoll-Disketten. Bitte beachten Sie die jeweiligen Bestell-
nummern. Benutzen Sie bitte die der Ausgabe beigefiigte Bestellkarte.

Soweit nicht anders vermerkt, sind alle Softwareprodukte auf MS-DOS-Computern ab DOS 2.1,
minimal 256 kByte RAM und den Grafikkarten CGA, MGA, EGA, VGA und Hercules lauffahig.

(M) = inklusive universell verwendbarem Maus-Cursortasten-Emulator.

A
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Tips & Tricks

Jorg Brunsmann

Verstandliche Unterbrechung
Die Funktionsweise der Interrupts

Wissen Sie, was Interrupts sind? Kénnen Sie sich vorstellen,
diese fiir sich zu nutzen? Lesen Sie in diesem Beitrag, was
unter Interrupts zu verstehen ist, wie sie funktionieren, und
erkennen Sie, wie méachtig Ihre Programme werden kdénnen,
wenn Sie sie verwenden. Begleiten Sie uns in die tiefen

Geheimnisse des PCs.

Unendlich viele Begriffe
prasseln auf alle PC-Be-
nutzer ein, die sich intensiv und
ernsthaft mit dem Rechner ausein-
andersetzen. Einige dieser Begriffe
sind nicht schwer verstindlich, an-
dere aber bleiben trotz haufiger Ver-
wendung nebulds. Sicher undurch-
sichtig ist das Phdnomen eines 'In-
terrupts’. Und dies ungeachtet der
Tatsache, daf} ein Interrupt immense
Wichtigkeit besitzt. Mit dieser Aus-
gabe beginnt eine ganze Serie von
Beitrdgen, die Interrupts betreffen -
wir werden Thnen fast alle Interrupts
vorstellen und anhand von Beispie-
len erkdren. Um dem Lauf der Bei-
trige folgen zu kdnnen, benétigen
Sie eigentlich nur sehr geringe Vor-
kenntnisse. Es reicht, wenn Sie wis-
sen, was ein Unterprogramm und
dessen Aufruf ist, um die Funktions-
weise von Interrupts zu verstehen.
GroBles Programmierer-Ehrenwort!
Falls Sie also mit einem GOSUB-
und RETURN-Befehl etwas anfangen
kénnen, ist dies bereits die ’halbe
Miete’. Also: auf geht’s!

Ohne Interrupt wire ein PC
nicht funktionsfahig

Wir zeigen einmal auf, wie wir uns
unsere Vorgehensweise vorstellen: In
dieser Ausgabe legen wir grundle-
gende Funktionen eines Interrupts
dar, um dann in den folgenden Bei-
trigen einzelne Software-Interrupts
exakt unter die Lupe zu nehmen, so
daf} Sie Interrupts anwenden und in
eigene Programme einbinden kon-
nen. Wenn wir also versuchen, das
Interrupt-Phdnomen  darzustellen,
kldren wir zuerst, was Interrupt ei-
gentlich heifdt: Ein Interrupt ist eine
vom PC selbst angestellte Unterbre-
chung eines Programms, um kurzfri-
stig eine bestimmte Tétigkeit auszu-
iitben. Dann miissen wir eine Ant-
wort auf die Frage finden, warum ein
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Interrupt tiberhaupt so enorme
Wichtigkeit in einem Rechner be-
sitzt.

Sicher haben Sie sich schon einmal
gefragt, warum Programme sowohl
auf einem XT als auch auf einem AT
laufen. Diese diversen PCTypen ha-
ben ja offensichtlich verschiedene
Hardware-Bausteine, so daf} es ei-
gentlich Probleme bei der Program-
mierung geben miifite. Diese Schwie-
rigkeiten werden durch das Inter-
rupt-Konzept umgangen. Um grofie
Kompatibilitét zu erzielen, sprechen
Programmierer ndmlich niemals die
Hardware direkt an, sondern wen-
den Interrupts an, die die gewiinsch-
ten Aktionen durchfithren. Es gibt
beispielsweise fiir jedwede Ausgabe
auf dem Bildschirm eine ganz be-
stimmte Hardware im PC: die Video-
karte. Wiirde sie direkt program-
miert (das geht!), wiire das dabei ent-
standene Programm nicht auf allen
PCs lauffahig. Mit der Verwendung
von Interrupts ist das Problem weit-
gehend vom Tisch.

Vergleichen wir den PC mit seinen
Interrupts einmal mit der Verwal-
tung einer Firma:

Firma

Sie, der Geschiftsfithrer der Firma,
mochten wissen, wie viele Mitarbei-
ter bei Thnen beschiiftigt sind. Ent-
weder gehen Sie nun durch alle Ab-
teilungen und zihlen Thre Leute,
oder Sie bewegen sich zur Tiir Ihrer
Buchhaltung, wie sie jede grofiere
Firma hat, geben die Frage hinein
und bekommen die Antwort sofort
heraus. Wo liegt da der Vergleich?

Computer

Sie, der Benutzer eines PC, mochten
wissen, wie grofi der Hauptspeicher
des Rechners ist. Entweder gehen
Sie, programmtechnisch gesehen,
durch alle RAM-Speicherbausteine
und zdhlen, oder Sie fragen die
Buchhaltung. Die Buchhaltung ist in
diesem Fall ein kleines Systempro-

gramm, das durch einen Interrupt
aufgerufen die Arbeit fiir Sie erledigt
und Thnen meldet, wieviel Speicher
vorhanden ist. Wie Sie sehen, brau-
chen Sie bei der jeweils zweiten Li-
sung noch nicht einmal zu wissen,
wo die Abteilungen beziehungswei-
se der Speicher liegt. Auflerdem ist
diese Vorgehensweise viel beque-
mer. Kommen Sie zudem in eine Fir-
ma, deren Abteilungen Sie nicht
kennen, beziehungsweise auf einen
PC, dessen Hardware Thnen unbe-
kannt ist, ist nur noch die jeweils
zweite Moglichkeit realisierbar. Also
bei der Verwendung von Interrupts
brauchen Sie nur an der Tiir zu ste-
hen, sagen, was Sie mochten und ab-
warten, bis Sie eine Antwort bekom-
men. Um das, was sich dazwischen
abspielt, brauchen Sie sich nicht zu
kitmmern. Sie miissen also vor dem
Aufruf eines Interrupts etwas einge-
ben (Eingabe), das Resultat bekom-
men Sie dann als Ausgabe. Man
kann demnach von einer Black-Box
sprechen, von der lediglich Ein-und
Ausgdnge bekannt sind. Was dazwi-
schen passsiert, ist uns einerlei, uns
interessiert nur das Was, wihrend
sich der PC-Hersteller mit dem Wie
beschiftigen muf. Und das Wie lie-
fert der Hersteller in Form eines Pro-
gramms im ROM-BIOS mit dem PC
aus, also fest installiert und auch
nach dem Ausschalten des Rechners
noch vorhanden.

Interruptroutinen sind
kleine, fest installierte
Programme

Diese gerade beschriebenen Inter-
rupts nennt man Software-Inter-
rupts, wihrend jene, von denen im
folgenden die Rede ist, als Hard-
ware-Interrupts bezeichnet werden.
Denn nicht nur Kompatibilitits-
Griinde sprechen fiir Interrupts, son-
dern auch die Tatsache, daf} der Pro-
zessor (“das PC-Gehirn“) mittels In-
terrupts auf Anforderungen der ihn
umgebenden Hardware (Peripherie)
jederzeit schnell reagieren kann. So
wird beispielsweise bei jedem Ta-
stendruck ein Interrupt ausgeldst,
auf den der Prozessor (die CPU,
“Central Processing Unit“) reagiert,
indem ein der Interrupt-Aufgabe ent-
sprechendes Unterprogramm ausge-
fithrt wird. Um den Ablauf eines In-
terrupts zu verstehen, geben wir zu-
ndchst eine Beschreibung des GO-
SUB-Aufrufs.

Wahrscheinlich haben Sie jetzt eini-
ge Fragen wie:

- Sind alle Interrupts identisch?



- Wo im Speicher stehen die auf-
zurufenden Unterprogramme der
Interrupts?

- Wie wird ein Interrupt aufgeru-
fen?

- Kann der Basic-Programmierer
Interrupts anwenden?

—~ Was heif}t es, einen Interrupt zu
verbiegen?

- Wie viele und welche existieren
itberhaupt?

Moment, immer mit der Ruhe! Wir
wollen zuerst sehen, wie ein Inter-
rupt aufgerufen wird, wie er abliuft
und wie er beendet wird. Ein Inter-
rupt wird, wie gesagt, eigentlich wie
ein Unterprogramm in BASIC voll-
zogen.

Ein Interrupt funktioniert wie
ein GOSUB-Aufruf eines
BASIC-Unterprogramms

Alle BASIC-Programmierer stimmen
zu, wenn wir folgende Aussagen ma-
chen: Um ein Unterprogramm auf-
zurufen, wird ein GOSUB-Aufruf be-
nutzt. Wenn das Unterprogramm
vollstindig abgearbeitet ist, folgt
eine RETURN-Anweisung. Das heift,
das Programm fihrt mit jener Pro-
gramm-Zeile fort, die auf den GO-
SUB-Befehl folgt. Dazu wurde vor
Aufruf die Stelle des Programms ge-
speichert, an der das Unterpro-
gramm aufgerufen wurde.

Jetzt konnen wir uns getrost einem
Interrupt zuwenden, denn dieser
Aufruf geschieht fast identisch.

Der innere Zustand des
Prozessors wird vor der
Ausfiihrung des Interrupts
gespeichert

Nachdem wir also gesehen haben,
wie ein Unterprogramm in BASIC
aufgerufen wird, kénnen wir uns an-
schauen, wie ein Interrupt aktiviert
wird. Ein Interrupt-Unterprogramm
bezeichnet man {ibrigens auch als
Interrupt-Service-Routine (ISR) oder
auch als Interrupt-Handler. Um das
Ablauf-Prinzip ganz kurz, aber pri-
zis zu skizzieren: Dem Prozessor
wird mitgeteilt, dal} eine Anforde-
rung fiir einen Interrupt vorliegt, das
ablaufende Programm wird unter-
brochen, der Prozessor merkt sich
seinen internen Zustand sowie die
Programm-Stelle, an der er unterbro-
chen wurde. Dann wird die ISR aus-
gefithrt, welche die dem Zweck ent-
sprechenden Befehle beeinhaltet.
Nach Beendigung des Unterpro-
gramms wird der alte Zustand des
Prozessors restauriert, und es wird

an der Stelle fortgesetzt, an der das
ablaufende Programm unterbrochen
wurde. Sie sehen: Fast identisch mit
dem GOSUB-Aufruf.

Um dies noch einmal auf den obigen
Vergleich mit einer Firma zu bezie-
hen: Wenn Sie den Buchhalter fra-
gen, wie viele Mitarbeiter Thre Firma
hat, wird er sich merken, woran er
gerade gearbeitet hat, um spiiter,
wenn Sie wieder weg sind, dort wei-
ter zu machen, wo er aufgehért hat.
Doch bei einem GOSUB-Befehl wird
genau die Stelle angegeben, an der
das Unterprogramm beginnt, das
heif’t, man bestimmt die Zeilennum-
mer (zum Beispiel GOSUB 1000).
Wie aber weil’ der Prozessor nun, wo
das auszufithrende Unterprogramm
steht? Der vom Prozessor erreichbare
Speicher ist riesengrofi.

- PCpur-Hinweis

Demnéchst wird es eine Hilfe-
Datei fiir das Programm HELP!
geben, um Ihnen die Moglich-
keit zu bieten, Interrupt-Infos
stets zur Verfiigung zu haben -
ohne zusitzliche, teure Literatur.
HELP! ist ein speicherresidentes
Programm, das der DATABOX
2/90 auf einer zusitzlichen Gra-
tisdiskette beiliegt. Es kann aber
auch mit einer Gebiir von 10, -
DM bei uns angefordert werden
(siehe PCpur 2/90, Seite 65).

Hierbei handelt es sich um ein
im Hintergrund laufendes Pro-
gramm, das Thnen auf Tasten-
druck Hilfe-Texte auf dem Bild-
schirm zeigt. Momentan stehen
BASIC- und DOS-Hilfedateien

zur Verfiigung.

Und irgendwo im Hauptspeicher ste-
hen die auszufithrenden ISRs (Inter-
rupt-Service-Routine).  Versuchen
Sie mal, zwischen einer Million
Bytes ein Unterprogramm herauszu-
finden! Aber Spal} beiseite, denn so
schwer macht es sich der Prozessor
dann auch nicht. Doch wie genau
geht die Lokalisierung der Unterpro-
gramme vonstatten?

Bei einem PC stehen 256 Interrupts
zur Verfiigung, die durch eine Num-
mer zwischen 0 und 255 identifiziert
werden. Wenn der Prozessor das Un-
terprogramm eines Interrupts aus-
fithren soll, muf er natiirlich Kennt-
nis vom Beginn des Unterpro-
gramms haben. Er muf} also wissen,
an welcher Stelle im 1-MByte-Adref3-
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raum des PCs die auszufithrenden
Programmzeilen stehen. Die einzige
Identifizierung, durch die sich der
Interrupt dem Prozessor kenntlich
macht, ist seine Nummer.

In der Interrupt-Vektor-
Tabelle sind alle Adressen
gespeichert

Anhand der Nummer, die als Index
dient, errechnet sich der Prozessor
automatisch den Beginn der ISR,
Wie geht diese Errechnung iiber die
Bithne? Dazu existiert fiir jeden In-
terrupt ein Interrupt-Vektor. Ein Vek-
tor ist nichts anderes als eine Spei-
cherstelle, in der die tatsichliche
Adresse der Routine gespeichert ist.
So etwas nennt man auch Zeiger.
Die Interrupt-Nummer sagt aus, wel-
cher Vektor heranzuziehen ist, um
auf die Adresse der Interruptroutine
zu kommen.
Alle Vektoren sind nun zusammen
in einer Tabelle gelistet. Diese Inter-
rupt-Vektor-Tabelle besteht also aus
den Einsprungs-Adressen aller 256
Interrupt-Service-Routinen.
Die Vektor-Tabelle steht im {ibrigen
der einfachen Adressierung halber
immer am Anfang des Rechner-Spei-
chers, im ersten kByte des PCs.
Es gibt allerdings einen weiteren
wichtigen Grund, warum sich die
Tabelle am Anfang des PC-Speichers
befindet. Im Gegensatz zu Home-
Computern kann ein PC-Programm
an fast beliebiger Speicherstelle ste-
hen, um dort abzulaufen. Das heifdt,
daBl es keine absoluten Adressen
gibt. Da auch DOS selbst auf die In-
terrupt-Vektoren-Tabelle zugreift,
muf firr diese in jedem Fall ein abso-
luter Platz im Speicher vorhanden
sein. Wiirde sie, wie alle anderen
Programme irgendwo im Speicher
des PCs liegen, wiire es sehr aufwen-
dig - wenn iiberhaupt méglich, den
genauen Aufenthaltsort dieser Vek-
toren-Tabelle zu lokalisieren.
In der Tat ist das Phdanomen eines In-
terrupts nicht so mysterios wie ange-
nommen. Falls Sie nun bis hier
durchgehalten und das Handtuch
noch nicht geworfen haben, sind die
nédchsten Folgen ein Kinderspiel,
denn dann werden Nigel mit Képfen
gemacht. Ab der ndchsten Ausgabe
steht die Praxis im Vordergrund -
wir werden einen Interrupt nach
dem anderen vorstellen. Sind Sie
schon auf den Video-, den Tastatur-,
den Drucker- und den MS-DOS-In-
terrupt gespannt? Mit der néchsten
Ausgabe Threr PCpur geht’s los.
—uc
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Dipl.-Ing. Oliver Rosenbaum

Gegen Absturz und Stromausfall
“NO PROBLEM* merkt sich eine ganze

Arbeitssitzung

Kennen Sie das Problem? Mit der Arbeit dreier qualvoller
Stunden im Speicher steht |hr PC vor lhnen - und reagiert
nicht mehr. War es das Einschalten der antiken Kaffee-
maschine oder haben Sie etwas falsch gemacht? — In solchen
Féllen will “NO PROBLEM*“ helfen. Wir haben nachgesehen,

was es niutzt.

in Programm gegen
E Stromausfall? Das ver-
folgte Konzept von NO PROBLEM ist
simpel, wenn auch dessen Realisa-
tion einiges an Programmierauf-
wand erfordert hat: Das speicherre-
sidente, wihrend der ganzen Arbeit
also im Hintergrund aktive Pro-
gramm registriert jede Tastatureinga-
be und zeichnet alle Verdnderungen
auf, die in Dateien auf den Festplat-
ten durchgefithrt werden.

Programm-Absturz wird zum
kalkulierbaren Risiko

Wird nach einem Programm-Absturz
das System neu gebootet, beginnt
NO PROBLEM mit dem Neustart der
zuvor benutzten Anwendung und re-
konstruiert die gesamte Arbeitssit-
zung. Das genutzte Programm lauft
automatisch oder manuell gesteuert
wie von Geisterhand ab und stellt
exakt den Zustand wieder her, wel-
cher wenige Sekunden vor der “Ka-
tastrophe” geherrscht hat. Aber auch
Bedienungsfehler kénnen kompen-
siert werden: nicht immer ist es ja
der Programmabsturz, der wichtige
Daten verschwinden lie, sondern
oft hat gerade der versierte Anwen-
der in der routineméBigen Eile unge-
wollt “schnell mal eben“ eine Datei
geldscht. Mit NO PROBLEM ist die-
ses Mifdgeschick unverziiglich wie-
der zu beheben.

Die Funktionsweise von NO PRO-
BLEM sollte man vor dem Einsatz
studieren: Das Programm schaltet
sich zwischen Tastatur und Compu-
ter. Dadurch ist es in der Lage, jeden
Tastendruck inklusive der Funk-
tionstasten und auch Tastenkombi-
nationen auf der Festplatte zu spei-
chern - ohne fiir den Anwender
merkliche Geschwindigkeitseinbu-
Be. Bei Schreibvorgiingen, die Datei-
en auf der Festplatte verdindern (Ab-
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speichern, Loschen, Uberschreiben
usw.), legt NO PROBLEM automa-
tisch eine Sicherheitskopie des ver-
dnderten Bereiches an. Dies bedeu-
tet, dal} alle Verinderungen auf der
Festplatte bei Bedarf wieder riick-
gidngig gemacht werden konnen.
Uberschriebene, geléschte, bescha-
digte Dateien und Daten konnen
exakt rekonstruiert werden. Um die
Aufzeichnungsfunktion von NO
PROBLEM auf bestimmte Program-
me reduzieren zu kénnen, ist es
moglich, NO PROBLEM innerhalb
von Batch-Dateien an- oder abzu-
schalten. Somit wird gestattet, auto-
matisch nach dem korrekten Verlas-
sen einer Anwendung die Aufzeich-
nungs- und Rekonstruktionsdateien
zu lgschen, um die Kapazitit fiir
neue Aufzeichnungen freizugeben.
NO PROBLEM kann - in Abhiéngig-
keit von der Testplattenkapazitat
—etwa 65000 Tastendriicke und bis
zu 16000 Dateiverdnderungen oder
eine halbe Stunde ununterbrochene
Mausbewegung registrieren und re-
konstruieren.

Flexible Rekonstruktion
spurt Fehlerursachen auf

Der Anwender hat die Auswah! zwi-
schen zwei Arten der Rekonstruktion:

1. automatische Rekonstruktion
2. Einzelschritt-Rekonstruktion

Bei der automatischen Rekonstruk-
tion werden die gesamten Tastatur-
eingaben nacheinander ausgefiihrt.
Der Computer arbeitet, als ob die ge-
samte Sitzung noch einmal, aber in
sehr hohem Tempo und ohne Pausen
nachvollzogen wird. Bei der hohen
Geschwindigkeit mufl jedoch fol-
gendes beachtet werden: manche
Programme und DOS-Kommandos
(wie FORMAT, ERASE, DELETE) 16-
schen unkontrolliert den Tastatur-
Zwischenspeicher (“Buffer”) bei

Meldungen wie “Formatieren J/N*
oder “Léschen J/N“ Dies soll verhin-
dern, daf} die erwartete Reaktion ver-
sehentlich schon vorher “blind* ein-
getippt wird und unerwiinschte Fol-
gen auftreten. Laf}t man automatisch
rekonstruieren, so kann es vorkom-
men, daf} beim Auftreten derartiger
Meldungen ein Tastendruck “ver-
schluckt” wird. Dies kénnen Sie ver-
hindern, indem Sie bei oder vor Auf-
treten des Problems mittels der Taste
F1 auf Einzelschritt-Rekonstruktion
umschalten. Durch Betiitigen einer
beliebigen Taste wird dann die Re-
konstruktion im Einzelschritt-Mo-
dus weitergefithrt. Durch die stark

- PCpur-Hinweis

NO PROBLEM kann Thnen selbstver-
stdndlich nur dann niitzen, wenn es
sich mit Threr meistbenutzten Soft-
ware vertrdgt. Erfolgreich getestet
wurden vom Hersteller bislang:
dBASE, Lotus 1-2-3, Symphony,
F&A, Open Access I1, Foxbase, Volks-
writer deluxe, SuperCalc, Wordstar,
Turbo-Pascal, Turbo-C, Norton Com-
mander, 1DIR, XTree, Multiplan,
Silk, RHV-Fibu, KHK-Software, GW-
Basic, MS-Chart, PC-Tools, Word-
perfect, SPF/PC.

Unser Rat: Erkundigen Sie sich vor
dem Kauf bei INTERLOG genau
nach Erfahrungen mit Threm Pro-
gramm in lhrer Version, denn nicht
immer muf} fiir Ausgabe 8.45 einer
Anwendung gelten, was bei 711
noch sicher war.

verminderte Ablaufgeschwindigkeit
vermeidet NO PROBLEM das Aus-
lassen eines Tastendrucks.

Ist die problematische Stelle pas-
siert, kann durch Driicken von F1 die
automatische Rekonstruktion wie-
der aktiviert werden. Die Rekon-
struktion wird maximal bis zur letz-
ten Tastenbetdtigung vor dem Ab-
bruch durchgefiihrt, da diese Tasta-
tur-Eingabe vielleicht zu dem
entsprechenden Fehler gefithrt hat.
Bei der Einzelschritt-Datenrekon-
struktion wird im Gegensatz zur au-
tomatischen Rekonstruktion der Ab-
lauf Schritt fiir Schritt nachvollzo-
gen - durch jeweiliges Betitigen ei-
ner beliebigen Taste (Ausnahme F1
und F2). Somit kann die gesamte Ar-
beitssitzung langsam Punkt fiir Punkt
analysiert werden. Auf der Suche
nach “unverstdndlichen“ Fehlern ist
dieser Rekonstruktions-Modus sehr
niitzlich, da genau beobachtet wer-
den kann, wo der Fehler lag. Fiir
schnellere Rekonstruktionen kann
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mit der Funktionstaste F1 auf die au-
tomatische Rekonstruktion umge-
schaltet werden. Dann wird die Ar-
beitssitzung chne das Zutun des An-
wenders weitergefithrt.

Da NO PROBLEM im RAM resident
installiert wird, kann es - wie bei
verschiedenen im Hintergrund arbei-
tenden Programmen - zu Unvertrég-
lichkeiten mit anderer Software kom-
men, besonders dann, wenn diese
ebenfalls RAM-resident arbeitet. NO
PROBLEM selbst belegt je nach Fest-
plattenkapazitit 25-60 kByte Spei-
cher. Dem Handbuch liegt ein Zettel
der bereits mit NO PROBLEM geteste-
ten Anwendungen bei (siehe Hinweis-
Box); diese Liste kann nicht vollstin-
dig sein, wird aber stéindig erweitert.
NO PROBLEM arbeitet nicht in Netz-
werken. Vorsicht ist geboten bei der
Festplatten-Optimierung, hier kann es
unter Umstédnden zu Schwierigkeiten
mit NO PROBLEM kommen, das
Handbuch gibt aber hier gute Hilfe-
stellung. Registrierte Anwender sol-
len umgehend iiber Verbesserungen
informiert werden.

Wer NO PROBLEM einsetzen will,
sollte den Fall der Fille (Datenverlust)

- PC pur-Fazit

Schén, dafl man endlich beginnt,
bei PCs auch an Maflnahmen gegen
die zweifellos gegebene Stéranfillig-
keit zu denken! NO PROBLEM ist
ein gutes Produkt und empfehlens-
wert, wenn Sie die vorhandenen
Einschrankungen beachten und das
Paket gezielt fiir wichtige Anwen-
dungen einsetzen. Nebenher erge-
ben sich auch neue Moglichkeiten
fiir die Schulung, denn die Lernen-
den kénnen ungestort arbeiten, “bis
nichts mehr geht* - und dann mit
dem Lehrer oder allein alles nach-
vollziehen. Und auch Prisentatio-
nen verlieren ihren Schrecken: Die
Vorfithrung kann man ja aufnehmen
lassen und dann souverin Schritt
fiir Schritt abspulen, wihrend man
frei iiber das Gezeigte spricht.
Systemanforderungen: MS-DOS ab
Version 2.1, Festplatte, 256 kByte
Hauptspeicher

Info: INTERLOG-Software GmbH
Grabenweg 30, 8240 Schénau
Tel. 08652/3545

Preis: 340,- DM

Lieferung auf 5,25-Zoll-Diskette
und mit deutschem Handbuch.

vorher “auf dem Trockenen®“ iiben.
Zwar ist die Handhabung der Daten-
Rekonstruktion relativ einfach, je-
doch kénnen auch hier in der herr-
schenden Aufregung Fehler gemacht
werden - und dann sind die Daten
endgiiltig verloren.

Proben Sie den Ernstfall!

Zur einfachen Handhabung trégt eine
gute deutschsprachige Dokumenta-
tion bei, die auch auf Problemfille
eingeht. Gegeniiber herkémmlichen
Backup-Medien hat NO PROBLEM
einen entscheidenden Vorteil: wih-
rend eine Sicherheitskopie in der Re-
gel einmal am Tag durchgefithrt wird
(meist wesentlich seltener), so ist die Si-
cherung mit NO PROBLEM zu jedem
Zeitpunkt auf dem aktuellen Stand.
Nachteil ist, daf’ bei einem mechani-
schen Schaden der Festplatte auch
mit NO PROBLEM nichts mehr l4uft.
Aufgrund der geringen Wahrschein-
lichkeit eines solchen Falles und der
anderen Vorteile dieser Software bie-
tet NO PROBLEM eine echte Alterna-
tive zu den héufig wesentlich teureren

Hardware-Lésungen. e

Gewinnen Sie die PCpur-DATABOX
Die Gewinner des PCpur-Boten 1/90 sind

ermittelt

Aus allen Einsendungen des PCpur-Boten 1/90 entschied das Los

uber die Gewinner von zehn DATABOXen der PCpur 4/90. Jede
DATABOX besteht aus zwei Disketten. Lesen Sie, wer gewonnen

hat, und nehmen Sie auch weiterhin an der Gestaltung der PCpur

teil, sorgen Sie fiir Anregungen - vielleicht gewinnen auch Sie

einen unserer Preise!

Folgende PCpur-Leser kénnen sich {iber den Gewinn freuen:

1. Hartmut Priif, Eschach
2. Ralf Giitzer, Hellenthal

3. Nils-Fredrik, Graz (A)
4. Ronald Mefimer, Schwenningen

Man nepme
die Maus

5. Willi Stern, Puchheim

6. Hans-Jiirgen Kirsch, Wunsdorf
7. Rainer Wendt, Essen

8. Benno Wurch, Kéln

9. Manfred Rauhut, Paderborn
10. Josef Weitz, Waldkirch

und so wird’s gemacht ...

Den PCpur-Boten haben wir in Form ei-
ner Postkarte in jeder Ausgabe der PCpur
untergebracht. Auch Sie kénnen der
nédchste Gewinner sein, wenn Sie die je-
weilige Karte ausgefiillt mit Threr eige-
nen Meinung, denn die ist uns sehr
wichtig, an uns zuriicksenden. Wichtig
dabei ist, dafd Sie die PCpur erst einmal
durchlesen und studieren, bevor Sie uns
Ihren PCpur-Boten schicken. Mit dieser
Karte kénnen sie aktiv an der Gestaltung

Threr PCpur mitwirken. —uc

N

£5 lebe die
Window -
Tecanik

=

7
- - '0-—- :OC)
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Dipl. Ing. Oliver Rosenbaum

Es muB nicht immer

dBASE sein

Der PC als “KARTEI PRIVAT“

Dateiverwaltung ist eine der haufigsten PC-Anwendungen. Wir
haben fiir Sie ein Programm getestet, das vor allem auf einfa-
che Bedienung bei vergleichsweise giinstigem Preis zuge-

schnitten ist.

ur Standard-Software im

PC-Bereich gehort ne-
ben Textverarbeitung und Grafikpro-
gramm auch die Dateiverwaltung.
Dafl aber Programmriesen wie
dBASE nicht unbedingt fiir Anfin-
ger zu empfehlen sind, hat sich in-
zwischen herumgesprochen - und
viele der angebotenen integrierten
Losungen (Programmpakete mit Da-
tenbank, Textverarbeitung, Tabellen-
kakulation und anderem) haben gra-
vierende Nachteile: Sie sind recht
teuer, oft ist nicht jeder Bestandteil
der Pakete qualitativ gut, und nicht
jeder Programmteil wird gebraucht,
muf} aber mitbezahlt werden.

KARTEI PRIVAT bietet
Dateiverwaltung ohne Ballast

Es gibt eine Alternative, welche ge-
nau fiir diejenigen Anwender ge-
schaffen wurde, die sich eine indivi-
duelle Datenbank aufbauen wollen,
die professionell arbeitet und den-
noch finanziell tragbar ist. Dabei
muf} nicht erst umfangreich pro-
grammiert werden. KARTEI-PRIVAT
ist der Name dieses Systems, und er
deutet schon das Konzept an: den
Aufbau einer Datenbank in Form ei-
nes Karteikastens. Datensdtze wer-
den auf dem Bildschirm als Kartei-
karten dargestellt.

Dabei hat der Anwender natiirlich
volle Freiheit bei der Gestaltung die-
ser Karteikarte. Meniigesteuert kann
er seine Datenbank nach individuel-
len Anforderungen mafischneidern.

Den “elektronischen Karteikasten®
gibt es in zwei Versionen: KARTEI-
PRIVAT und KARTEI-PRIVAT-ALSO.
Der Unterschied liegt in der Funk-
tionserweiterung “Rechnen” und ei-
ner erweiterten Anzahl von mogli-
chen Datenfeldern pro Datensatz bei
KARTEI-PRIVAT-ALSO.

Maximal sind zugelassen:
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Datensétze pro Datei: 32000
Datensatzldnge (in kByte): 1,3
Datenfelder pro Datensatz: 32 (64)
Datenfeldlidnge (Zeichen): 216

Dies dirfte fiir “private Anwendun-
gen vollkommen ausreichend sein.
Die Schnelligkeit des Programms
zeigt sich besonders beim Suchen
und Sortieren. Eine optische Sortier-
anzeige bietet die Moglichkeit, die-
sen Vorgang am Bildschirm zu ver-
folgen. Alle Schliisselfelder werden
in einem Arbeitsgang aktualisiert.
Dabei wird durch vorheriges Lo-
schen freigewordener Speicherplatz
mitgenutzt. Schliisselfelder sind Da-
tenfelder mit einem Index (= Sor-
tierbegriff).

Eine am unteren Bildrand angeord-
nete Mentleiste zeigt immer die ak-
tuelle Belegung der Funktionstasten
und damit die moglichen Befehle.

In der Funktionsvielfalt steht
KARTEI-PRIVAT anderen
nicht nach

Als zusitzliche Unterstiitzung bei
der Arbeit mit KARTEI-PRIVAT kon-
nen mit der Tastenkombination
SHIFT und F1 “Online*“Hilfstexte
zum aktuellen Bearbeitungsmodus
aufgerufen wer-

® Suchen: Die Suchroutine durch-
kdmmt nicht bei jedem Auftrag den
ganzen Datenbestand, sondern ar-
beitet sich durch ein verzweigtes
Netz von Ja/Nein-Entscheidungen
immer auf dem kiirzesten Weg vor.
Sdmtliche Felder kdnnen mit oder
ohne Stellvertreterzeichen (“Wild-
cards“) bei der Suche eingesetzt wer-
den. Als Wildcards sind “?“ und “*“
erlaubt. Der Stern dient dabei als
Unbekannte fiir beliebig viele Zei-
chen, wihrend das Fragezeichen ge-
nau ein Zeichen ersetzt (“ME?ER*
findet etwa “MEIER" und
“MEYER").

- PCpur-Hinweis

Das Programmkonzept von KARTEI-
PRIVAT ist einem sehr lobenswerten
Weg verpflichtet, der zu mehr Benut-
zerfreundlichkeit fiihrt. Es wird bei
Erfahrungen des Anwenders ange-
setzt, welche ihm vom Arbeitsalltag
her vertraut sind. In diesem Fall han-
delt es sich um die Arbeit mit einem
Karteikasten. Damit kann die Einar-
beitungszeit und der Lernaufwand
zur Programmbedienung auf ein Mi-
nimum beschrdnkt werden. Die Um-
gebung, welche das Programm dem
Benutzer bereitstellt, um mit ihm zu
kommunizieren (die “Benutzerober-
flache®) liefert ein Modell (Karteika-
sten), um Programmfunktionen an-
schaulich darstellen zu kénnen. Da-
bei bleiben die komplizierten inter-
nen Hard- und Softwarevorginge
dem Benutzer verborgen.

Das Konzept ist zwar nicht neu, aber
bewihrt. Nach dem gleichen Prinzip
arbeiten beispielsweise die DeskTop-
Programme: Der Bildschirm wird
zur Schreibtischoberfliche, auf der
dann gearbeitet werden kann.

Die Angst vor dem “unbekannten
Wesen PC“ lgst sich damit auf.

den. “Online” be-
deutet hier, daf}

Haske verdndern
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die Hilfstexte im
Hintergrund be-
reitgehalten und
jederzeit bei Be-

Titel: #tit #

Ort: %orth

darf auf den Bild- Datunt #dath
schirm  gebracht
werden konnen.

Ein paar wichtige
Stichpunkte mé-

Hnot1k
HnotZi
Himot34
Hrot4d

Alle Rechte: #allrf i

gen nun zeigen,
dafl KARTEI-PRI- || S——
VAT in Sachen B h
Funktionsumfang

F4
Zeilosch Graf ik Zeileinf

FS Fo F? F8 F9
Zeigen Strukt

durchaus kein “Bil-

ligprodukt® ist: steht

Bild 1: KARTEI-PRIVAT: Die Maske fiir eine Dia-Datei ent-
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® Schliisselfelder: Von den maximal
64 Feldern bei KARTEI-PRI-
VAT-ALSO (32 bei KARTEI-PRIVAT)
kénnen 15 Felder als Sortierschliis-
sel ausgewihlt werden; das ist mehr
als genug. Alle Karteikarten kénnen
damit nach maximal 15 verschiede-
nen Feldern sortiert werden. Wird
beispielsweise das Feld “Postleit-
zahl® als Schluisselfeld gewihlt, so
werden die Karten nach der Postleit-
zahl (also numerisch) in aufsteigen-
der Reihenfolge sortiert. Andert man
das Schliisselfeld und wihlt bei-
spielsweise das Feld “Name” aus, so
erfolgt eine alphabetisch sortierte
Ausgabe der Eintréige. Die Postleit-
zahlen spielen dann keine Rolle.

® Karteistruktur: Die Struktur einer
Datei kann frei gewihlt werden. Zu-
ndchst werden die benotigten Daten-
felder und Datentypen einfach in
Form einer Liste definiert. In der hier
abgelegten Reihenfolge werden sie
dann auf der Karteikarte bei der Ein-
gabe abgefragt. Den Feldnamen legt
man beliebig fest, er darf maximal
zwolf Zeichen lang sein. Nach Er-
stellung der Strukturliste wird die
Eingabemaske definiert. Hier wird
das Aussehen der Karteikarte festge-
legt und an welcher Stelle der Karte
welche Daten erfragt werden sollen.
Im Programmteil “Maske erstellen”
kann mit dem Cursor die gewiinsch-
te Stelle auf der Karteikarte angesteu-
ert werden. Dort schreibt man bei-
spielsweise:

VORNAME: # vname #

wenn die Variable “vname® im Menii
“Karteistruktur® definiert wurde.
Mit #vname# auf der Eingabemas-
ke wird die Stelle markiert, an der
diese Variable “vname® mit der zu-
vor definierten Linge belegt wird.
Spiter im Karteikasten, bei der Da-
teneingabe, sieht das wie folgt aus:

VORNAME:

Die Anzahl der Unterlingen zeigt
die Grofie des Eingabefeldes. Doch
nicht nur die Linge des Feldes, son-
dern auch der Feldtyp mufite zuvor
definiert werden. Folgende Typen
sind moglich:

- T=Text: Alle Zeichen einschliefd-
lich der Sonderzeichen werden ak-
zeptiert. Dieser Typ sollte auch etwa
fir Telefonnummern mit Vorwahl
verwendet werden. Ein Textfeld
kann maximal 216 Zeichen lang
sein.

- N=Numerisch: Hier kénnen nur
Ziffern eingegeben werden. Eine
Null am Anfang wird abgeschnitten,
Nachkommastellen kénnen bei Be-
darf angegeben werden und werden
dann von der “Linge” einschliefflich
Dezimalpunkt abgezogen. Typ N
kann maximal 25 Zeichen lang sein,
inklusive der geplanten Nachkom-
mastellen.

- D=Datum: Die Feldlinge wird
automatisch auf 10 Zeichen gesetzt,
wobei auch nur Datumseingabe
moglich ist. Verkiirzte Datumseinga-
ben werden umgewandelt: “6.1.89¢
wird beispielsweise zu “06.01.1989*.

- L=Logisch: Bei der Eingabe wird
nur “J“ oder “N“ fiir Ja oder Nein ak-
zeptiert. Die Linge des Eingabefel-
des betriigt dabei ein Zeichen.

- F=Formel: Bei KARTEI-PRI-
VAT-ALSO gibt es noch das F-Feld,
welches maximal 66 Zeichen lang
sein darf. Neben den vier Grundre-
chenarten sind auch alle iiblichen
mathematischen Funktionen imple-
mentiert. Folgende Verkniipfungen
sind moglich:

+, %51/, %, T, ABS, SQRT, SQR,
SIN, COS, ARCTAN, LN, LOG, EXP,
ROUND, INT, FRAC, FACT, APOS.

® Erzeugte Dateien: KARTEI-PRI-
VAT erstellt zu jeder Kartei automa-
tisch mehrere Dateien. Der Anwen-
der muf} sich nicht um diese kiim-

mern, und in der

Neue Karte:
'z

Kartei: Eisenbahnen Bl

i SUSERR oo
i [Antriebsart:

= Vagenklasse: .
BOBPKUTION o wocivnn i v b v veasss

B Hittuoch 25.81.1989

1 T e e
Gattung: [NTUPTIIUPUUVIVURPIURRIRURY Spurueite! ...
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Regel werden sie
erst bei der Be-
trachtung des Dis-
ketten- oder Fest-
platteninhalts auf-
fallen. Ihre Namen
haben keine sicht-
bare Verbindung
zu dem Namen,
der vom Benutzer
fiir die Kartei ver-
geben wird. Der

F2 F3 F4 S F6 F?

Eingabe #indern Suchen Lgschen Listen Nummer? Schliissel Struktur Option OK!

Name wird vom

1y e System aus dem

Bild 2: Eine fertige Eisenbahn-Datei

Zeichen “K*“ fir
“karte” und einer

Nummer zwischen 001 und 044, die
gleichzeitig die Nummer der Kartei
darstellt, sowie einer Zusatznummer
fir die zugehorigen Indexdateien
(.001 bis .064) gebildet.

Die Dateizusétze haben folgende Be-
deutung:

K001.STR = Definitionsdatei.

Hier wird die Dateistruktur gespei-
chert sowie andere wichtige Daten,
die den Zugriff auf die Hauptdatei
ermoglichen.

K001.MSK = Maskendatei.

In dieser Datei wird die allgemeine
Ein- und Ausgabemaske abgelegt, so
wie sie vom Benutzer definiert
wurde.

K001.KRD = Hauptdatei.

Alle Daten der Kartei werden hier
unkomprimiert gespeichert. Somit
belegt ein Feld der Linge 20 immer
20 Bytes, auch dann, wenn die Daten
zu diesem Feld nur zwei Bytes lang
sind.

K001.KRX = Indexdatei.

Hier stehen nur die reinen Indizes
zur Hauptdatei.

K001.KPR = Formatdatei.

Bei Bedarf kénnen die Druckmaske
und andere Einstellungen fiir den
Drucker hier abgelegt werden.

- ]'W

- PC pur-Fazit

KARTEI-PRIVAT und KARTEI-PRI-
VAT-ALSO sind zwei hervorragende
Produkte fiir den halbprofessionel-
len Anwendungsbereich. Programm-
pakete, an denen einfach alles
stimmt: Leistungsumfang, Preis,
deutsche Beschreibung, optimierte
Benutzerfithrung und damit leichte
Handhabung. KARTEI-PRIVAT ist
ein gutes Programm fiir den Alltags-
einsatz.

Die niedrigen Anforderungen an die
Hardware und die Vorkenntnisse des
Benutzers machen das Programm je-
dem zuginglich.

Systemanforderungen: KARTEI-PRI-
VAT bendtigt lediglich ein Lauf-
werk, 256 kByte Arbeitsspeicher
und MS-DOS ab Version 2.11.

Preis: zirka 170 DM fiir KARTEI PRI-
VAT, zirka 250 DM fiir KARTEI-PRI-
VAT-ALSO

Info: Dialog-Partner Berlin,
Tile-Wardenberg-Str. 6,
1000 Berlin 21

(Tel. 030/3914051)
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PCGLOBE verwaltet Daten von 177
Lindern der Erde mit umfangrei-
chen Grafiken. Neben geographi-
schen Daten wie Landesgréfie, Ho-
hen iiber dem Meeresspiegel, Stid-
ten, Fliissen und Gebirgen liefert die
Datenbank auch Wissen aus ver-
schiedenen anderen Bereichen. Das
Datenmaterial basiert auf den letzten
drei Jahren und ist erstaunlich ak-
tuell, von einigen unvermeidlichen
Ausnahmen abgesehen. Der Herstel-
ler bietet jahrliche Updates. Wih-
rungsschwankungen und einige an-
dere Daten konnen vom Benutzer
selbst korrigiert werden.

Die Fiille der Daten laft sich mit ei-
ner trockenen Aufzdhlung kaum
wahrnehmen, daher bietet PCGLOBE
hervorragende Maéglichkeiten der
grafischen Umsetzung dieser Daten
(siehe Abbildungen).

Bilder und Daten sind ideal
verkniipft

Wie arbeitet man nun mit PCGLO-
BE? Die Benutzerfithrung mit Menii-
leiste und Pulldown-Meniis ist her-
vorragend. Man kann beispielsweise

Dipl.-Ing. Oliver Rosenbaum

Der Globus auf Diskette
Erdkunde am Bildschirm mit PCGLOBE

Geographie verbindet schon immer Datensammiung mit gra-
fischer Darstellung in Kartenform. Ein ideales Betatigungsfeld
fir moderne PCs! Seit langerem gibt es daher das Programm
PCGLOBE, welches seit kurzem in deutscher Sprache

verfugbar ist.

ein Land anwihlen und dann alle
Daten hierzu abrufen. Oder man
wiahlt eine Gruppe von Lindern und
schaut sich die Daten parallel an.
PCGLOBE erméglicht so den Ver-
gleich zwischen mehreren Lindern.
Hier einige Meniipunkte:

Bevilkerung: Dieser Bildschirm
stellt die Gesamtbevélkerungszahlen
fiir die Jahre 1975, 1988, 1989, 1990
und 2000 in Balkendiagrammen dar.
Die Zahlen fiir 1975 und 1988 ent-
sprechen den letzten offiziellen Re-
gierungsstatistiken. Die Zahlen fiir
die tbrigen Jahre sind Prognosen.
Ebenfalls angezeigt wird der zu er-
wartende Zeitraum, in der sich die
Bevolkerungszahl verdoppelt, sowie
die Besiedlungsdichte in Einwoh-
nern pro Quadratkilometern.

Altersverteilung: Je nach der zur
Verfiigung stehenden Information
zeigt dieser Bildschirm zwei unter-
schiedliche Diagramme an. Fiir die
Mehrzahl der Linder erscheint ein
achtstufiges Pyramidendiagramm,
welches die Altersverteilung der
ménnlichen und weiblichen Bevil-
kerung darstellt. Dabei werden am
unteren Bildschirmrand die Gesamt-
bevilkerung, die

BEVSLKERUNGSDICHTE
(pro kn?)

Anzahl der Frau-
en und Maénner

sowie die Alpha-
betisierungs- und
Urbanisierungsra-
te (Bevolkerungs-
anteil, der in
Stadtgebieten lebt)
ausgewiesen.

Sprachen, Vil-
kergruppen und
Religionen: Hier
werden die wich-

= iiber 10.08088 = 388-1.888
= 3.008-18.08088 = 1688-388
= 1.808-3.888 = 38-188

tigsten Sprachen,

7= 18-38 die Volkergrup-
= P pen und Religio-
= Unter

nen des ausge-

Auch die Ausdrucke kénnen iiberzeugen
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wihlten Landes

aufgelistet. Fiir Vélkergruppen und
Religionen werden Prozentanteile
angegeben.

Gesundheitsstatistiken: Diese An-
zeige gibt die durchschnittliche Le-
benserwartung fiir Minner und
Frauen, die ungefihre Geburtenzif-
fer, Sterblichkeitsrate sowie die Siug-
lingssterblichkeitsrate fiir ein Land
an. Im unteren Bildschirmabschnitt
wird die Anzahl der Krankenhduser,
Krankenhausbetten, Arzte, Zahnirz-
te, Apotheker und des Pflegeperso-
nals des Landes aufgefithrt. Neben-
bei wird auch die Zahl der Einwoh-

- PCpur-Fazit

PCGLOBE ist ein ausgereiftes, gut
durchdachtes Produkt, das sowohl
fiir Computer-Anfinger als auch fiir
Geographie-Unkundige geeignet ist.
Die schnelle Kombination aus An-
schaulichkeit (Karten) und Daten
(Tabellen etc.) animiert zum kurz-
weiligen “Forschen® und hilft viel-
leicht auch Schiilern iiber trockenen
Erdkunde-Stoff hinweg.

Die Installation und Handhabung
sind denkbar einfach. Mit 199, - DM
ist das Programm recht preiswert,
gemessen an seinen Leistungen (man
kaufe einmal einen guten Atlas und
aktualisierbare Datenblitter!). Fiir den
Preis bekommt man ein deutsches
Handbuch und vier 5 1/4-Zoll-Dis-
ketten.

Benotigt wird mindestens ein PC mit
384 kByte freiem Speicherplatz, ei-
ner Festplatte und MS-DOS ab 2.0.
Eine Maus ist nicht unbedingt erfor-
derlich, wird aber unterstiitzt. Das
Programm arbeitet unter CGA-, EGA-,
VGA- oder Herculesgrafikkarte und
unterstiitzt alle giingigen Drucker.

Info:

EDV-Vertrieb Viviane Wolff
Leo-Graetz-Str. 7

8000 Miinchen 70

(Tel. 089/7809608]




ner pro Krankenhaus, Arzt und so
weiter angegeben.

Stidteinformation: Hierunter findet
man die wichtigsten Stidte eines
Landes mit ihren Einwohnerzahlen,
Vorwahlnummern, Zeitzonen (bezo-
gen auf MGZ = Mittlere Greenwich-
Zeit) und Lingen- und Breitengrad-
Koordinaten.

Bruttosozialprodukt: Das Bruttoso-
zialprodukt bezieht sich auf den Ge-
samtmarktwert der Giiter und Dienst-
leistungen, die ein Land wihrend ei-
ner bestimmten Zeitperiode (ein
Jahr) hervorbringt. Produktionsver-
teilungen auf Landwirtschaft, Indu-
strie und das Dienstleistungsgewer-
be werden in Prozentzahlen darge-
stellt. Ebenfalls angezeigt wird das
' durchschnittliche Wachstum des
Bruttosozialprodukts, seine Pro-
KopfVerteilung, und auch der pro-
zentuale Anteil der Verteidigungs-
ausgaben.

Importe und Exporte: Auf Wunsch
kénnen die bedeutendsten Im- und
Exporte eines Landes angezeigt wer-
den. Aulerdem wird die letzte verdi-

fentlichte Auflenhandelsbilanz die-
ses Landes aufgefiihrt. In einer ande-
ren Liste konnen die wichtigsten
Rohstoffvorkommen, landwirtschaft-
lichen Erzeugnisse und Industrie-
zweige aufgelistet werden.

Staatsform: Hier werden die Regie-
rungsform, die politischen Ober-
hdupter und die wichtigsten politi-
schen Parteien eines Landes ange-
zeigt.

Die scheinbar nicht endende Zahl
von Informationen iiber ein
Land wird abgerundet durch Anga-
ben tiiber Kultur, Landessprachen,
Bevilkerungsgruppen, Einreise- und
Visabestimmungen, Klima und Ge-
sundheitsbestimmungen sowie Daten
des Tourismus. Die bisher aufgefiihr-
ten Meniipunkte erlauben lediglich
ein Abrufen von vorhandenen Daten.

PCGLOBE kann jedoch auch rechnen.
Beispielsweise kann die Entfernung
zwischen zwei beliebigen Stidten be-
rechnet und anschlieffend auf der
Weltkarte grafisch dargestellt werden.

Zuséitzlich kann frei zwischen allen
177 Wéhrungen hin- und hergerech-

Prﬁfstand

net werden, wobei Sie den Tageskurs
korrigierend beriicksichtigen konnen.
Wie schon erwidhnt, bestechen vor al-
lem die hervorragenden grafischen
Eigenschaften des Programms. Abge-
rundet werden diese durch sehr gute
Hardcopyroutinen.

PCGLOBE ist ein rechnender
Globus

Eine ganze Reihe von gédngigen Nadel-
und Laserdruckern werden unter-
stiitzt. Ein 9-Nadel-Drucker bringt
hier schon eine sehr gute Qualitit zu
Papier. Aber mit der Moglichkeit der
Erstellung von Hardcopies ist
PCGLOBE noch nicht am Ende seiner
Fiahigkeiten. Die angezeigten Karten
und Grafiken kénnen in einer Datei
gespeichert werden. Die Information
wird im PCX-Format abgelegt und
sollte in den meisten Grafik- und
DTP-Programmen (PC Paintbrush,
Timeworks...) weiterverarbeitet wer-
den kdnnen. Notfalls 1413t sich die En-
dung in .PIC dndern.

—jw

ﬁ'?[ﬁ“" -Telefonservice

Streikt Ihr PC, oder lauft Inr Programm nicht? Haben Sie versehentlich wichtige Daten geléscht, oder
hatten Sie Arger mit Inrem Computerhéndler? Wissen Sie nicht, welchen Drucker Sie kaufen sollen,

oder wollen Sie einfach nur wissen, wie es uns geht?

Kurz und bindig:

Haben Sie Fragen, die nicht warten kénnen?
Rufen Sie uns an! Die PCpur-Hotline steht Ihnen

jeden Montag von 15.00 bis 18.00 Uhr zur freien Verfiigung.

Auf lhren Anruf freuen sich:

Uwe Chalas
(05651) 809-711

)3 . e |

Helmut F. Reibold
(05651) 809-712

Bitte haben Sie Versténdnis, daB wir auBerhalb dieser Zeiten keine telefonischen Anfragen entgegennehmen kénnen.

Peter Moller
(05651) 809-713
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SchnappschuB

Aktuelle Soft- und Hardware
im PCpur-Kurztest

@ Komfortables SETUP fiir
ATs

ATs merken sich die wich-
tigsten System-Informatio-
nen im sogenannten “CMOS-
RAM® - einem Speicherbe-
reich, dessen Inhalt auch
dann erhalten bleibt, wenn
der Computer ausgeschaltet
ist. Anderungen in der Com-
puteranlage werden dem
Rechner einfach durch neue
Eintragungen ins CMOS-RAM
gemeldet - und genau dazu
benétigt man ein sogenann-
tes “SETUP*“Programm.

Fiir alle AT-Benutzer, in de-
ren Ausstattung ein solches
“SETUP“ entweder fehlt
oder reichlich unkomforta-
bel geraten ist, wurde “ad-
vanced SETUP* entwickelt.
Das (in Dokumentation und
Programmtext) deutsche
Programm erlaubt eine sehr
einfache FEinstellung aller
Systemparameter wie Zeit,
Laufwerkstypen und Anwe-
senheit eines Coprozessors,
wobei speziell die Installa-
tion der Festplatten durch
Auswahl aus der Liste derim
ROM enthaltenen Typen er-
leichtert wird.

Zusitzliche Optionen sind
die Vorformatierung von
Festplatten (bis zu einem In-
terleave-Faktor von 1:1) und
die Auslagerung des aktuel-
len CMOS-RAM-Inhalts auf
eine Diskette - zwecks
schneller Restauration bei
der nidchsten Panne.

Preis: 29,95 DM

Info: k + s computing,
Wachsbleiche 32,
5300 Bonn 1
(0228/6930967)

® Vastscreen 4.0 - gelun-
gene CGA-Emulation auf
Hercules-Karte

Vastscreen stellten wir lhnen
schon im allerersten Heft der
PCpur einmal vor - die der-
zeit aktuelle Version 4.0 al-
lerdings wurde erheblich er-
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weitert und rechtfertigt ei-
nen erneuten Test.

Vastscreen wird mit einem
deutschen Handbuch gelie-

fert, was angesichts der
Funktionsvielfalt auch
durchaus angebracht ist.

Vastscreen 4.0 ndmlich er-
laubt zun#chst einmal die
Einstellung verschiedener
Betriebsmodi fiir die emu-
lierte Darstellung, mit der
Sie sich die fiir Thren Moni-
tor glinstigste ©GA-Darstel-
lung aussuchen kénnen. Er-
reicht werden kann dabei
fast immer eine geschlosse-
ne, streifenfreie Darstellung.
Das Vorwahl-Programm zu
dieser Option erlaubt es, das
beste Bild anhand einer Test-
grafik auszusuchen - und
Betriebsmodi, in denen der
Monitor verriickt spielt, ge-
fahrlos schnell durch Ta-
stendruck zu verlassen.
Noch wichtiger vielleicht ist
es, Betriebsarten einer Origi-
nal-CGA-Karte auch in der
Emulation vorab fest einstel-
len zu kénnen - viele Pro-
gramme laufen ndmlich
erst, wenn sie “ihre“ Bedin-
gungen schon beim Start
vorfinden.
Voraussetzungen: XT/AT mit
mindestens 256 kByte (das
Programm bendétigt zirka 3
kByte), MS-DOS ab 2.00, ein
Laufwerk.

Preis: 59, - DM

Info: DAWICONTROL,
Leinestrafle 36,

3400 Gottingen
(0551/72075)

® Troja-Tools - Schutz
gegen Viren

Die “Troja-Tools” von Bahre-
Datentechnik bieten eine
ganze Sammlung an Dienst-
programmen, die das Auf-
finden bekannter Viren
(auch im Bereich speicher-
residenter Programme) er-
leichtern sollen, die Analyse
von Programmen auf ver-

dédchtige Verinderungen er-
mbglichen, flexibel Schreib-

sperren oder Formatier-
schutz-Barrieren fiir Fest-
platten und Laufwerke

setzen und auch das Ver-
schliisseln von Textdateien
erlauben. Ein paar kleine
Hilfen fiir den Umgang mit
DOS ergdnzen das Bild.

All dies ist schéin und niitz-
lich, kann aber leider (wie
wohl  jedes  Schutzpro-
gramm) irgendwann viel-
leicht auch unterlaufen wer-
den. Auflerdem besteht die
Maglichkeit, dafl der Viren-
schutz auch auf “legale“ Ver-
dnderungen von Program-
men reagiert - hier muf}
man einen dhnlichen Preis
fiir die Sicherheit zahlen
wie beim Bewegungsmelder
vor der Haustiir, den ein Ka-
ninchen zum Alarm veran-
lafit. Das Schénste am Troja-
Paket ist deshalb fiir mich
das Versprechen des Herstel-
lers, Disketten registrierter
Benutzer gegen Porto auf Vi-
ren zu untersuchen und die-
se zu entfernen. So be-
kommt man wenigstens Ge-
wiflheit und die Méoglich-
keit, gezielt neu zu starten.
Preis: 149,- DM

Info: Bahre Datentechnik,
Werther Stralle 443,

4800 Bielefeld 1
(0521/160445)

e TEXAD - Kombination
aus Datenbank und Textver-
arbeitung

(siehe auch BASAR)

Falken-Soft hat sich eines ty-
pischen Biiro-Themas ange-
nommen: Dateiverwaltung
und Textverarbeitung.

“TEXAD" ist ein vollstindig
deutsches Programmpaket,
in dem beide Bereiche als
gleichrangig behandelt wur-
den. Serienbriefe und Rech-
nungen schreiben, Etiketten
drucken, Artikel und Kun-
denadressen verwalten -
vor allem fiir solche Aufga-
ben wurde das “Korrespon-
denzprogramm® TEXAD
entworfen.

Bedient wird insgesamt {iber
Pulldown-Meniis, wobei ei-
ne Hilfefunktion zur Verfii-
gung steht, die jederzeit
recht brauchbare Tips zur je-
weils angewéhlten Funktion
zu geben vermag. Obwohl
die Textverarbeitung und
die Dateiverwaltung beide

betont iibersichtlich gehal-
ten wurden, stellen sie doch
vollwertige Programme ih-
rer Art dar -so ist etwa die
Lange der Texte lediglich
durch den Massenspeicher
begrenzt, und die Kapazitit
der weitgehend frei struktu-
rierbaren Datenbank betrigt
20000 Datensitze zu je maxi-
mal 50 Feldern mit héch-
stens 60 Zeichen Linge. Eine
Datei und ein Text kénnen in
verschiedenen Bildschirm-
Fenstern gleichzeitig auf
dem Monitor gehalten wer-
den. Es besteht die Moglich-
keit, ASCII-Texte und
dBASE-Dateien ohne Memo-
Felder nach TEXAD zu iiber-
nehmen.

Zwar muf} man sich auch bei
diesem Programmpaket mit
Fachbegriffen wie “Schliis-
selfeld“ und “Maske” an-
freunden, doch bieten die
Hilfefunktion und die Doku-
mentation Hilfe. Insgesamt
also ist das kleine “integrier-
te Paket” durchaus empfeh-
lenwert. Ungewohnt ist le-
diglich die uniibliche Akti-
vierung der Meniis tiber die
“F10“Taste - aber so kolli-
diert deren Betitigung viel-
leicht weniger oft mit resi-
denten Hilfsprogrammen.
Typenraddrucker, 9- und 24-
Nadel-Drucker sowie HP-La-
serjet-Gerdte werden unter-
stiitzt.

Der Vertrieb iibrigens findet
nicht nur direkt, sondern
auch tiber den Fach- und
Buchhandel statt, wo man
auch Demo-Versionen be-
kommt und oft auch die
Handbiicher einsehen kann.
Anforderungen: PC/XT/AT
mit 360-kByte-Laufwerk,
512-kByte-RAM, MS-DOS ab
Version 2.0, beliebige Grafik-
karte.

Preis: 198, - DM

Info: Falken-Software,
Postfach 1120,

6272 Niedernhausen
(06127/7020)
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Neue Laufwerke flir Laptops

und EURO-PC

8-Zoll-Qualitédt gewinnt wieder an Boden

Es ist noch gar nicht lange her, da waren 8-Zoll-Laufwerke
noch die gangigsten Massenspeicher iiberhaupt. Eine
englische High-Tech-Firma bietet die totgesagten Gerite jetzt
wieder an — aus Griinden des Datenschutzes. Wir konnten die

ersten Geréte fiir Sie testen.

Raubkopien und unkon-
trollierter Umgang mit
fremden Datenbestinden gehoren zu
den hiufigsten Erscheinungsformen
der Computerkriminalitdt. Der eng-
lische Computerhersteller SillyCOM
fand nach umfassenden Umfrageak-
tionen einen Grund fiir diese be-
denkliche Entwicklung in der ver-
gleichsweise geringen Beachtung,
die dem Speichermedium “Diskette”
in der heutigen Zeit noch geschenkt
wird: Niemand fillt auf, wenn er
ohne grofle Sicherheitsvorkehrun-
gen Disketten mit sich herumtrégt,
und der eher saloppe Umgang mit
den kleinen flachen Scheiben ver-
leiht sogar den Anschein souveriner
Beherrschung moderner Technik.

GroBe Disketten gegen die
Kriminalitat

Die Gegenmallnahme war schnell
gefunden: Der Weg muf} zuriickfiih-
ren zu einem Speichermedium, das
allein durch seine duflere Beschaf-
fenheit zu einem aufmerksamen und
“respektvollen Umgang anleitet.
Auflerdem sollte der Transport auf-
fallen und mit gewissen Schwierig-

| ,,.H””””

keiten verbunden sein. SillyCOM
hat kurz entschlossen gehandelt:
Das Unternehmen kaufte alle noch
verfiigharen Produktionsanlagen fiir
8-Zoll-Laufwerke ebenso auf wie
groflere Anteile der verbliebenen
Hersteller von Disketten fiir dieses
Format.

Gleichzeitig aber mufite man sich ei-
nem neuen Problem stellen: Wie
schafft man bei soviel Unbequem-
lichkeit noch die nétige Akzeptanz
tiir die Umstellung auf die neue Ge-
ritegeneration? Wie motiviert man
Mitarbeiter dazu, die grof(formati-
gen Laufwerke ohne Schmollen an-
zunehmen? Man versprach neuarti-
ge technische Ideen, hielt sie aber
geheim. Als erste Zeitschrift durfte
nun PCpur die ersten Vorseriengeri-
te unter die Lupe nehmen - und wir
waren begeistert!

Das Auspacken der groflen Laufwer-
ke erinnerte an Weihnachten. Unsere
Testexemplare waren mit Anschliis-
sen fiir den EURO-PC und diverse
Laptops versehen - nur konse-
quent, denn gerade diese Geriite ma-
chen durch Design, Verbreitung und
groflenbedingte Unauffilligkeit Da-
tendiebstahl besonders leicht.

Bild 1: Das geiffne-
i te HeavyCOM-Lauf-
werk

Nachdem der Anschlufl an den
Computer problemlos vonstatten
ging, mufiten wir allerdings feststel-
len, dafl zur Stromversorgung ein
380-V-Kraftanschluf’ benétigt wird
- so etwas besitzen unsere Redak-
tionsrdume nicht.

Die groBen Laufwerke pra-
sentieren sich revolutionar

Zum Glick forderte ein bisher unbe-
achtetes Zusatzpaket einen kleinen
Generator mit Benzin-Motor zu Tage,
der zu den Laptop-Versionen mitge-
liefert wird. Um das Benutzen der
Laufwerke aus den oben genannten
Griinden auffillig zu gestalten, wur-
de ein Zweitakter ohne Gerdusch-
ddmpfung eingebaut.

Jetzt endlich konnten wir zum Pra-
xistest schreiten, der duflerst erfolg-

_ PCpur-Fazit

Unser Eindruck: Beachtenswerte
Technik, die mit 1490,- DM pro
Stiick auch noch ausgesprochen
preiswert geraten ist!

Fiir kleinere Firmen oder Privatper-
sonen sind die neuen Laufwerke zu-
dem eine lohnende Investition in Sa-
chen Datenschutz.

Info: SillyCOM, Precipicy House,
GB Shovetide KO4 3RS

reich verlief - die erreichbaren 80
kByte Speicherkapazitit wurden
Dank mitgelieferter Software vom
Computer sofort unterstiitzt.

Was aber nun war mit den verspro-
chenen Extra-Fahigkeiten? Nun, lei-
der konnte man bisher nur eine ver-
wirklichen: In das Laufwerk wurde
ein Locher integriert, der nach Auf-
ruf des mneuen Systembefehls
“STANZ.COM" die Diskette mit den
notigen Lochern zum Archivieren in
gewohnlichen Biiroordern versieht.
Leider gehen dabei bislang noch Da-
ten verloren, was durch eine neue
spiralformige Formatierung aber
bald schon von vornherein vermie-
den werden soll. Integriert ist gleich-
falls schon der Anschlufl zur Auf-
nahme fiir einen gewdhnlichen Plat-
tenspieler-Tonarm, so daf} in der Bii-
ropause Singles abgespielt werden
kénnen - CD-Laser werden nicht
eingebaut (digitale Tonaufzeich-
nung-Datenschutz!). Als leider nicht
machbar erwies sich die urspriing-
lich projektierte Hardware zum For-
matieren von Klein-Pizzas, da sich
die Pizzerien bisher nicht auf ein
einheitliches Grundformat einigen
konnten.
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PC gegen TerminstreB

Der Termin-Manager Il behélt Ihre
Verabredungen im Griff

Termine im Auge zu behalten ist eine Idstige Angelegenheit.
Mit unserem Test wollten wir feststellen, ob sich nicht gerade
ein Computer mit seiner zwar winzigen, aber dafiir
unbeirrbaren Kombinationsgabe fiir diese Aufgabe sinnvoll

einsetzen laBt.

Was beim Termin-Mana-
ger II zuallererst auf-
fallt, ist die “gestaffelte® Dokumenta-
tion. Die auf den ersten Blick er-
staunliche Zusammenstellung ist
durchaus sinnvoll: Mit einem Info-
Blatt in der Hand kénnen Sie das
Programm schnell installieren und
ein paar erste Probeschritte wagen.
Eine 20-seitige Broschiire liefert
dann - erst einmal unabhingig von
der Technik - einen Uberblick iiber
Leistungsumfang und Struktur des
Programms, und das 85 Seiten starke
Ring-Handbuch schlief8lich hilft da-
bei, die in der bisherigen Lektiire ge-
wonnenen Ideen Schritt fiir Schritt
in die Tat umzusetzen.

Der Terminmanager orien-
tiert sich an der Bliro-Praxis

So geriistet, a3t sich der erste Ver-
such leicht wagen. Der Arbeitsbild-
schirm mit seinen vielen Fenstern
wirkt dann auf den ersten Blick aber
doch ein wenig verwirrend, und so
wird erst einmal ein Blick in die Do-
kumentation und eine genaue Visita-
tion der Meniizeile fillig. Hat man
den Weg durch die Programmebe-

{
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Termin-Manager: Notizen und Zeit automatisch verkniipft
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= Fristen =
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nen aber erst einmal verstanden, so
splirt man, dafl der Termin-Manager
die meisten Bedienungsablidufe oh-
nehin automatisiert - so lafit er
etwa dem Eintrag eines Tagestermins
von selbst das Angebot eines Notiz-
blattes fiir ndhere Informationen fol-
gen. Was aber kann der Termin-Ma-
nager nun eigentlich im einzelnen?

® Tages-Termine:

Uhrzeiten und Dauer einzelner Ver-
pflichtungen werden samt zugehori-
ger Notizen gepeichert und iiber-
wacht. Eine Weckfunktion meldet
sich piinktlich, und zwar auf
Wunsch auch dann, wenn mit dem
Termin-Manager selbst gar nicht
mehr gearbeitet wird. Diese Funk-
tion ben6tigt etwa nur 2 kByte Spei-
cherkapazitit  Terminiiberschnei-
dungen und Freiriume werden
leicht erkennbar, auflerdem konnen
Termine samt Notizen problemlos
auf einen anderen Zeitpunkt ver-
schoben werden.

® Fristen: Hier merkt sich der Ter-
min-Manager téglich anfallende Fri-
sten mit Vorlage- und Félligkeitsdaten.

® Aufgaben: Unter diesem Stich-
punkt konnen Sie alles speichern und
hierarchisch ord-
nen, was Sie erle-
digen miissen,
ohne schon einen
Termin zu wissen.

@ Feier- und Ur-
laubstage: Das Pro-
gramm behélt zum
zum Gliick auch
diese, wenn festste-
henden oder bere-
chenbaren Termi-
ne im Auge und
verhindert so ver-
sehentliche  Wo-
chenendarbeit...

® Info: Hierunter
verbirgt sich die Da-
tei fiir Messe- und
Seminartermine.

® Adressen/Rufnummern: Der Titel
spricht zwar fiir sich, nicht selbst-
verstdndlich ist aber die Beriicksich-
tigung des notigen Platzes fiir Fax-,
Btx- und Telex-Nummern. Ausrei-
chende Suchoptionen helfen beim
Auffinden von Adressengruppen.
Zusammen mit dem Anredefeld bie-
tet sich die Moglichkeit zum Serien-
brief- und Etikettendruck, auch in
Zusammenarbeit mit Textverarbei-
tungsprogrammen.

® Statistik: Zum guten Schlufd lafit
sich die ganze Terminwirtschaft
auch nachtréiglich analysieren -
zwecks besserer Planung beim niich-
sten Mal.

Abgerundet wird das Angebot durch
Wochen- und Monatsiibersichten,
Ubergabe von Daten in DOS-Dateien
und Einleseméglichkeit sowie Druk-
keranpassung an géngige Nadel- und
HP-Laserjet-Drucker. Alle Notizen
und Texte lassen sich formatiert aus-
drucken.

. PC pur-Fazit

Der Termin-Manager II kann durch-
aus eine Entlastung fiir diejenigen
bedeuten, denen bei der Arbeit mit
Notizbiichern, Kalender, Uhr und
Adressenverzeichnis die Ubersicht
itber Termine verlorengeht. Uber-
blick und Vermeidung versehentli-
cher Terminiiberschneidungen kann
das spiirbar an Biiroerfahrung orien-
tierte Programm weitgehend garan-
tieren - sofern der Benutzer es kon-
sequent nutzt.

Mit einer Eingewthnungsphase
muf} gerechnet werden, da das Pro-
gramm recht umfangreich geraten
ist. Es sollte dort eingesetzt werden,
wo wirklich Bedarf (also Stref...)
vorhanden ist und der Computer oh-
nehin den ganzen Arbeitstag lang
lauft. Besonders interessant scheint
mir der Einsatz fiir eine Gruppe von
Anwendern, deren Mitglieder ihre
Termine aufeinander abstimmen
miissen. Systemanforderungen: MS-
DOS ab Version 3.1, PC/XT/AT und
PS/2-Rechner mit mindestens einem
Laufwerk, einer Festplatte und 640
kByte RAM. Die Netzwerkversion
benotigt Netzwerke, die zum MS-
DOS-Standard 3.1 kompatibel sind
(Novell, 3COM, LanSmart, Network-
OS usw.)

Preis: 498,- DM zuziigl. MwSt.;
MehrbenutzerVersionen ab 898, - DM
(3 Anwender). Versionen fiir 5, 8, 12,
18, 50 und mehr Benutzer erhiltlich.

Info: Dipl.-Ing. Spief
COMPUTERSYSTEMS,
Joseph-Spital-Str. 7,
8000 Miinchen 2
(089/2608161)




("m@) "1ZINisIvluUN YoIu UapIam ‘Usz}isaq aLBY-S8|ndiaH aula
alp ‘ewyospiig "ebeid ut (wyosplig Jep ‘uod) sjosuoy alp pun (uid ‘gid] ‘2id| ‘idj) usjjels
-1IUYOSISNINI BIP UBLUIWOY 8)eIaKn) S|y ‘U8sIeMnznz usjjeqel aselp uslelebagebsny usu
-|@zul@ ‘nzep yone 3O UaIp UBUOISIaA USSaIp U] U8pueT Jauspalyosian uslellonusyo
-197 U8p JW us||agejziesuayolez usp |usiasepo), HW g'¢ UoIsIaA qe 18lsqie SOa-SN

G98=103713S
39DVY4300D 02 JAON ‘$98=3HVdIHd IDVd3IA0D 1d| IAOWN :9leldsieg
us|jagelziesuayolaz uayosyizadsiepue| Hw ajeiabaqebsny 16ajag :agebiny

HS3H434 39vd3d09 &8O JAON

£'€ SOA-SIN ge uapueyloa [smeis/] 39vd3a0D 1elen A0

Juaisues) (dAL 9jleqeL =103713S IVVd3A0I 118D IAON
(1mepisanals([aliaqel ‘Jolieqel)) =3HVdIHd 3OVdIA0D 18489 JAOW

NTIWWVS WNZ NOXMIX3T-SOA-SIN SvYd

‘(eje1dg-urewog-o1jgnd ayouew 'g-z) spinm }jjgisabuia snpow
- -WwIyosplig @b11yoil Jep JoAnz uusm ‘usine| Bilyou uuep 1sie alp ‘ewwelbold 1916 s3 1o}
-lUO\ UBp UB PlIgISaL Uld NZIaly WiIyosp|iqaied wiaq 1apuss , 1, ‘usgalyasian sjyoal/syul|

yoeu uayoemzsbunsseduy nz sqgebsnewiyosplig eip yois el I, 48po 4, NN “(eueig §
uayolaz 08/0t pun sne snpowqled) ,08Md, pun ,0yMq, ‘(8lelg usydlez 08/0F pun uie
snpowqJed) 0809, pun 009, ‘(wyosyiyeibaieq wieg 8|18z oid usydiez 08/0v) ,08, PuUn
0, ‘(snpowixal usyodiaz 08) ,ouow, :igneps (apexpjyels) Jap uoa Bibueyqe) puis usue
 -sgeLlequuIIyosp|ig S|V "Ue uassiuunpag uaiy| s1elebagebsny auapaiyosian iged 30N

0vMd QO ‘ouow JAON ‘08 IAOWN :efeldsieg
USIBS(aLIIaqUIIYISP)Ig JaUapPaIydsIaA ua)eyosul] :aqebiny

Juaisuel) :dAL [[¥] [=4]° I[iesqarneaquuiyospiglaaon

NTINNVYS WNZ NOXIX3T-SOA-SIN Svd

Beljaqiwesen

(Wa —'g puejsny

‘W —'t pueju))

unyoediap/ouod +

08'SL WIS Z indDd ueddewjewweg [ GES
1 ONVE Yonqueyase -§0a ; ! i
§OIS/ - '3 NG [] 20509 | OIS/~ 'v2 WQ 0] L0509 08'62 NQ D 00509 | — '8 Xodiool-oised ‘L pueg ‘uessimeindwog-AWG (1 kiSE
-‘se  (,2/L € SOA-SW)Z+ L IoA XO8Y.LYA T¥OSYd O e
- - + 1710,
O Eise 02158 |wspsandugng O 1ise | 232 (#/L S SOTSWIZ+ 1t il
"IN E.
0 v28e 0 e28¢ OLUNENASOAT 288 | .o N e
0 zz8e 0 t28e 6 UNemx3soar gge | T BY Buniynjuiz sue 'sod-od O 69
-'8L -yongpuey- ||| esegp [ 8¢
[ 08¢ 0648 8 UNEAXISOQ D 988 | _igg jeoseq uu weBindwos [ e
. -‘6¥ yong-0'g-leoseg-oquny seq [ 6Lt
0818 0418 L INENX3IS0a [0 v8E
-'st yongpueyssiwweibolid seq -ebiwy [ 8t
0918 0si8e 9 UNemx3soaO €8s | -‘6L yongyoid 0d sed  [J aur
-‘6¥ yongpueH-QISYENOIND seq [ GL¥
0 bige 0eige S INenx3soan 2ge . )
-‘sg D oqiny isiedeyog [ oz
0zige 0148 v uNexasoarn tge | T '8S 0°g [e9sEd 0QUNL :sI9dRUdS [ ger
-‘6Z  uong wnz enexsiQ-,v/L § X0gioo)-goiseg Al [ cor
O gse 0 s ¢ uNexasoan 9se | T 6¥ xogiooj-goiseg ald [ aor
OIS/~ ‘SE NG [ 018 2/ — ‘SE IND HIS/ = 8L Wa wa IN-1599
«Cll € X0geleq | b/ G Xoqeleq aqeBsny

Bote 4/90

PCpur

Das freie Organ der PCpur-Leserschaft

:g|j@1seq pun yoneiger) jogabuy Waly| UoA Yol ayoeuw Jullaly

uaxogeleq - 9aiayjazuig - JaYyan

‘)

0 31/2

Unter allen Einsendungen
verlosen wir zehn aktuelle

Databoxen ((J 5 1/4”

Einsendeschlul? ist der letzte

Tag im Monat der jeweiligen
Ausgabe (30.4.1990). Es gilt das
Datum des Poststempels.
Mitarbeiter des DMV-Verlages
und deren Angehdrige sind von
der Teilnahme ausgeschlossen.
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Leser benoten die | GroRe Verlosung
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Kreuzfeuer.
Der aktuelle Leserkommentar zur PCpur 4/90
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OdJ
wiinschen Sie sich fiir

das Programm “HELP“ (Disketten-Sonderaktion 2/90)?

Lesen Sie die PCpur regelmaBig?
Welche zusiétzliche “Hilfe-Bibliothek”

Schlecht ist

Leser

Ihr PCpur-




MODE [Druckerschnittstelle] [,Breite [,Zeilendichte [,P]]]
MODE [Druckerschnittstelle = Serielle Schnitistelle] [,x]

Aufgabe: Erstellen der Druckerausgabe
Beispiele: MODE Ipt1:132,8; MODE Ipt1:=com1:

‘Breite” gibt die Zeichen pro Zeile an (erlaubt: 80 und 132), “Zeilendichte” die Zeilen pro
Zoll (6 oder 8). Mit “P“ sorgt MODE fiir weitere Druckversuche, wenn ein langsamer
| Drucker noch nicht zur Aufnahme weiterer Daten bereit ist. “MODE Druckerschnittstelle
= Serielle Schnittstelle®, leitet alle normalerweise zum Parallelausgang geschickten Da-
ten zu einer COM:-Schnittstelle um — gut etwa fir den Betrieb serieller Drucker.
Mit“MODE LPTx:" wird die Umleitung aufgehoben (x = Nummer der Parallelschnittstelle).

Typ: transient

MODE [COMXx: Baud, Paritét, Datenbits, Stoppbits, P]

Aufgabe: Konfigurieren der seriellen Schnittstellen
Beispiele: MODE com1: 300,n,8,1; MODE com2: 1200, ,7,2,P

Typ: transient

Erlaubte Geschwindigkeiten (Baudraten/Bits pro Sekunde): 110, 150, 300, 600, 1200, 2400,
4800, 9600, 19200. Paritaten: “0" (ungerade), “e” (gerade), “n“ (keine). Datenbits: 7 oder 8,
Stoppbits: 1 oder 2. “P" schaltet eine Fehlerabfrage ein. Werden Parameter ausgelassen,
miissen die Kommas trotzdem gesetzt werden.

(Fortsetzung zu MODE CODEPAGE)

Zur Vorbereitung missen zunéchst mit dem Befehl NLSFUNC die nétigen Informationen
geladen werden.

Mit der PREPARE-Befehliskette wird die Steuerung von Geraten auf Zeichensatztabellen
vorbereitet. Welche Ihr System kennt, sagt lhnen der “GRAFTABL ?“-Befehl. Méchten Sie
mehr als eine Tabelle vorgeben, so miissen diese durch Komma getrennt in zusatzliche
runde Klammern gesetzt werden. Die “Steuerdateien” besorgen die richtige Bedienung
verschiedener Gerdte mit den Zeichensétzen — es stehen zur Verfligung: “4201.CPI
(IBM Graphikdrucker 1l und kompatible), “5202.CPI* (IBM Quietwriter Il Model 5202),
“‘EGA.CPI“ (MGA, CGA, EGA- und VGA-Grafikkarten), “LCD.CPI* (IBM PC AP LCD-
Schirm). Sind Bildschirm und (eventuell verschiedene) Drucker auf diese Weise vorberei-
tet, kann mit dem CHCP-Befehl die aktive Tabelle fiir alle Geréte zugleich gedndert wer-
den. Mit der MODE CODEPAGE-SELECT-Befehlskette dagegen wird jeweils nur ein Ge-
rat umgeschaltet. Mit der “/STATUS“-Option kann die aktuelle Zeichensatzbelegung und
der Vorbereitungsstatus einzelner Geréte abgefragt werden. Die “REFRESH“-Option
schlieBlich wird benétigt, wenn etwa ein Drucker nach kurzzeitigem Ausschalten seinen
Zeichensatz “vergessen” hat.

Manchmal kann statt “CODEPAGE" auch deutsch “CODESEITE" geschrieben werden.
Gultige Abklrzungen sind: “CP* fur “CODEPAGE®, “/STA" fur “/STATUS", “PREP" fir
“PREPARE", “SEL" fur “SELECT“ und “REF“ fir “REFRESH" Serielle Drucker werden
durch “Umleitung” bedient (siehe Karte 19).

Absender:

Name

Vorname

StraBe

PLZ/Ort

Telefon

»PCpur-Bestellservice«

[ Ich mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle hiermit die
umseitig ausgewahiten Produkte.
Bitte liefern Sie die Produkte an die folgende Anschrift:

Name

StraBe/Postfach

PLZ/Ort
[ Den Betrag bezahle ich mittels des beigefiigten
Verrechnungsschecks.

O Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuziglich der Nachnah-
megebihr (nur innerhalb der BRD).

Datum Unterschrift (bei Minderjéhrigen des gesetzlichen Vertreters)

Antwortkarte

DMV-Verlag
Der PCpur-Bote
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag
PCpur
Postfach 250

3440 Eschwege

Bitte
ausreichend
frankieren

Bitte
ausreichend
frankieren




rufstand

Dipl.-Ing. Oliver Rosenbaum

Ein Programm vergroBert

den Monitor

XTSCRENF erweitert die
Bildschirmfunktionen

Ein typischer Computerbildschirm hat 25 Zeilen mit jeweils 80
Zeichen. Typisch ist auch die Tatsache, daB die am unteren
Bildschirmrand beschriebenen Zeilen mit jedem RETURN
hochrollen und am oberen Bildschirmrand im “Nichts”
verschwinden. In manchen Situationen wéare es schon hilf-
reich, diese Zeilen “zuriickholen“ zu kénnen.

ie ersten Erfahrungen

dieser Art macht jeder
MS-DOS-Anfiinger bei der Ausgabe
ldngerer Inhaltsverzeichnisse. Die
seitenweise Ausgabe mit DIR/P oder
DIR/W kann zwar schon Abhilfe
schaffen, aber das Hin- und Herrol-
len der Zeilen erlaubt MS-DOS
nicht. XTSCRENFunktions ist ein
Hilfsprogramm, das genau dieses
moglich macht. Bis zu 400 Zeilen
kénnen so vorgehalten und bei Be-
darf auf Tastendruck gescrollt (auf-
und abgerollt) werden.

XTSCRENF erlaubt komfor-
tableren Umgang mit DOS

Mit XTSCRENF ist es beispielsweise
problemlos moglich, die Inhaltsver-
zeichnisse mehrerer Disketten ein-
fach mit dem DIR-Befehl des DOS
nacheinander auf den Bildschirm zu
bringen, wobei sie natiirlich zu-
néchst nach oben wegrollen, und sie
anschlieflend zu vergleichen, indem
man sie auf- und abspult.

Lot PCpur-Fachegriff

Das BIOS eines Computers ist ein
Baustein, der durch ein fest gespei-
chertes Programm die grundlegen-
den Bedingungen der Datenein- und
-ausgabe regelt. Das BIOS leitet prak-
tisch den gesamten “Datenverkehr”
im PC. Weicht der elektronische Auf-
bau eines Rechners sehr vom IBM-
Vorbild ab, muf} héufig das BIOS mit
Programmiertricks die Ahnlichkeit
nach auflen hin wieder herstellen -
und genau dadurch werden dann An-
wenderprogramme verwirrt, die ein
Standard-BIOS voraussetzen oder
Teile des Computers “am BIOS vor-
bei® direkt steuern wollen.

Ein weiteres Einsatzbeispiel ergibt
sich bei Programmen, welche dem
Anwender nicht gentigend Zeit las-
sen, Fehlermeldungen oder andere
Informationen in Ruhe zu lesen. Mit
XTSCRENFunktions muf} der Pro-
grammablauf nicht stindig wieder-
holt werden, um ’schnelle’ Meldun-
gen bis zum Ende zu lesen. Die Fiille
der Einsatzmoglichkeiten weily man
bald nach der Installation zu
schétzen.

XTSCRENF erweitert den Bild-
schirmspeicher von IBM-kompati-
blen PC-, XT- und AT-Computern.
Dabei benotigt das Programm ledig-
lich 2 kByte im Hauptspeicher und
fiir jede gespeicherte Zeile weitere
160 Byte. Das speicherresident gela-
dene Programm beeintrdchtigt in der
Regel nicht die laufende Anwen-
dung. Beim Hoch- und Runterrollen
des Bildschirms oder einfach zum
Betrachten wird das gerade laufende
Programm angehalten und darf an-
schliefend  weiterarbeiten.  Als
“Stop-Taste” wurde “Scroll-Lock”
gewihlt, die Cursor-Tasten und “Sei-
te auf* (PgUp) sowie “Seite ab“
(PgDown) tibernehmen das zeilen-
oder seitenweise Vor- und Zuriick-
blittern.

XTSCRENF kann nicht im Grafikmo-
dus verwendet werden. Geschieht
dies dennoch, so ist nach der Riick-
kehr in den Textmodus der nicht
sichtbare Bildschirmspeicher mogli-
cherweise mit sinnlosen Zeichen ge-
fullt - unter Umstéinden besteht so-
gar Grund fiir einen Warmstart.

Die Installation prédsentiert sich
denkbar einfach. In der Regel
braucht das Programm nur gestartet
zu werden, und schon steht die
Scroll-Funktion zur Verfiigung. Nur
bei Rechnern mit sehr eigenwilligem
BIOS wird das Einbinden eines mit-

gelieferten kleinen “.SYS“Steuerpro-
gramms in die CONFIG.SYS-Datei
erforderlich. Bei uns wollte nur ein
Amstrad 1640 mit EGA-Karte diese
'Sonderbehandlung’, sonst nicht
einmal der EURO-PC, dessen BIOS
ja durchaus von dem vollkompati-
bler XTs abweicht.

Auf der Programmdiskette sind noch
zwei zusitzliche “kleine Helfer® vor-
handen: die Programme ANSI und
DL. DL steht fiir “Device-List* und
ist weitgehend kompatibel zum
DOS-Befehl “DIR®, arbeitet jedoch
schneller und {iber die Grenzen des
jeweils aktuellen Verzeichnisses hin-
aus. Es hilft so bei der Suche nach
“verlorenen” Dateien. Auch Inhalts-
verzeichnisbdume und normaler-
weise “unsichtbare” Dateien lassen
sich mit DL anzeigen.

Zusétzlich  soll das Programm
ANSI.EXE die Arbeit mit dem DOS
bequemer gestalten. Bekanntlich
lassen sich Steuerbefehle fiir das zu
DOS gehorige Standard-Programm
ANSI.SYS mit einem beliebigen da-
fiir geeigneten Editor erstellen, aber
das Ersatzprogramm ANSLEXE auf
der XTSCRENEF-Diskette ermoglicht
dies wesentlich einfacher und me-
niigesteuert. Damit ist es auch An-
fingern eher moglich, Tastenumbe-
legungen durchzufithren und das
Setzen von Farben zu program-
mieren.

o Pc pur-Fazit

Ob XTSCRENTF fiir Sie niitzlich ist,
kénnen Sie ganz einfach entschei-
den: Wenn Sie hidufig mit Arbeiten
beschéftigt sind, bei denen Sie lange
Listen am Bildschirm immer wieder
mit <CTRL> + <S> anhalten, bis
aufgrund eines winzigen Fehlgriffs
mal wieder alles unhaltbar vorbei-
rauscht, dann kénnte das Programm
helfen, Nerven zu sparen. Die Pflege
grofier Festplatten auf schnellen ATs
ohne Benutzeroberfliche diirfte ein
Paradebeispiel sein, aber auch héu-
fige Nutzung des TYPE-Befehls.
Alle XTSCRENF-Utilities laufen auf
IBM-kompatiblen PC/XT/AT-Com-
putern mit beliebiger Grafikkarte,
auflerdem auf 386er Gerdten und
PS/2-PCs unter DOS 2.0 bis 4.0.

Far knapp 70 DM ist XTSCREN-
Funktions mit deutschem Hand-
buch beim Hersteller zu beziehen.

Info:

Ingenieurbiiro Krebs
Osternohstrafie 18
5270 Gummersbach

490 Pcpur 103



ernen

Helmut F. Reibold

Lernen aktuell
Programme - Infos — Kontakte

® Fernstudium
Informatik

In der letzten Ausgabe der
PCpur haben wir Ihnen eini-
ge Maoglichkeiten aufge-
zeigt, wie Sie “per Post” ein
Fernstudium in Sachen
Computer aufnehmen kén-
nen. Eine weitere Méglich-
keit wollen wir Thnen hier
zeigen: Die Rede ist von den
sogenannten Fernuniversi-
titen (FU), an denen ein re-
gelrechtes Hochschulstudi-
um moglich ist. Wihrend
jedoch Voll- oder Teilzeitstu-
denten eine Hochschulzu-
gangsberechtigung (Abitur
oder Mittlere Reife mit Be-
rufsabschlufl)  benétigen,
kénnen sogenannte “Gast-
horer® ohne eine solche
Schul- und Berufsausbil-
dung vom Kursangebot die-
ser Unis profitieren.

Auch wer bereits an einer
Hochschule studiert, kann
an einer Fern-Uni parallel
dazu ein Fernstudium auf-
nehmen.

Gasthorern stehen in der Re-
gel alle angebotenen Kurse
zur Verfiigung. Ausnahme
bilden die Kurse mit einer
begrenzten Teilnehmerzahl,
in die verstindlicherweise
erst einmal diejenigen Stu-
denten aufgenommen wer-
den, die einen Hochschul-
abschluf} anstreben.

In Sachen Computer sind
dabei vor allem die Fachbe-
reiche Informatik, Elektro-
technik und Mathematik in-
teressant. Die Angebote rei-
chen von der Einfithrung in
Betriebssysteme, Program-
miersprachen, Logik fiir In-
formatiker, Datenkommuni-
kation und elektronische
Schaltungen bis zur Mathe-
matik fiir Informatiker.

Die Kosten richten sich nach
der Anzahl der belegten
Kurse, weitere Informatio-
nen erhalten Sie bei dem
Studentensekretariat der
Fernuniversitit (siehe unten).
Ubrigens: Als Gasthorer
kann man an fast jeder Préa-
senz-Hochschule an den

104 pPcCpur 4'90

Vorlesungen und Seminaren
teilnehmen (“Prisenz® heifit,
daf} man persénlich erschei-
nen muf, wihrend bei der
Fern-Uni das meiste iiber
den Postweg geregelt wird).
Falls Sie sich dafiir interes-
sieren, sollten Sie sich ein-
mal bei einer entsprechen-
den Hochschule in TIhrer
Néhe informieren.

Zu beachten sind hier - wie
bei “normalen® Hochschu-
len auch - die Einschreibe-
fristen. Die Frist fiir das
kommende Wintersemester
endet am 15. Juli 1990.

Info: Fern-Uni Hagen
Postfach 94010

5800 Hagen

Tel.: 02331 - 804-2444

® TIMEWORKS fiir
Schulen

Das ohnehin schon preis-
werte DTP-Programm TIME-
WORKS ist nun auch fiir
Schulen lukrativ geworden:
Die Firma Schneider Data
hat ndmlich jetzt eine spe-
zielle Schulversion, genau-
er: ein Schulpaket, zusam-
mengestellt, bestehend aus
vier vollstindigen Program-
men einschlieflich Hand-
biicher und der Benutzer-
oberfliche GEM/3.

Zu haben ist das Paket im
Fachhandel oder bei der Fir-
ma Schneider Data selbst.
Der Preis betrédgt 996, - DM.

Wie wir in letzter Minute er-
fuhren, wird demnichst
eine neue Timeworks-Version
erscheinen. Wir werden Sie
auf dem laufenden halten.

Info: Schneider Data
Liebigstr. 11

8050 Freilassing
Tel.: 08161 - 2877

® Logische
Schaltungen
Das Verstehen elektroni-

scher beziehungsweise logi-
scher Schaltungen fillt gera-
de Anfingern und Einstei-
gern in diese Materie nicht

sehr leicht. Insbesondere
die Praxis macht hier manch
einem einen Strich durch
die Rechnung: Das Léten ist
nicht jedermanns Sache und
auflerdem  zeitaufwendig.
Bauteile sind auch nicht im-
mer zur Hand, und bei Feh-
lern in der Schaltung brin-
gen zerstorte Bauteile eher
Frust statt Lust aufs Weiter-
experimentieren.

Eine Alternative zu diesen
Hardwareldsungen stellt die
Simulation elektronischer
Schaltungen mit Hilfe des
Computers dar.

Einen solchen Logik-Simu-
lator bietet die Firma Graf-
Elektronik an: Bei LogSim
kénnen Baupldne am Bild-
schirm gezeichnet und sogar
durchgetestet werden. Die
einfache Bedienung des Pro-
gramms iiber Pulldown-
Meniis erméglicht es auch
Einsteigern, recht schnell
erste einfache digitale Schal-
tungen aufzubauen und zu
iiberpriifen.

Neben bereits fertigen Bau-
plinen, die in das Pro-
gramm eingeladen werden
kénnen, stehen auch ver-
schiedene digital-elektroni-
sche Grundelemente (AND-,
OR-, NOT-, XOR-Gatter, D-
Flip-Flop) sowie Schalter,
LED, Motor, A/D-Wandler
und Timer zur Verfiigung,
die der Ubende beliebig in
seine Testschaltungen ein-
bauen kann. Die Arbeitsfla-
che - also der Bauplan -
kann dabei mehr als 200mal
so grof} wie der Bildschirm
sein, die Bauplidne kénnen

pblage Test Bearbeiten Gatter

abgespeichert und auf dem
Drucker ausgegeben werden.

Neben dem Testen auf dem
Bildschirm kénnen tiber ein
zusitzlich erhiltliches In-
terface sowie eine Experi-
mentierkarte die Schaltun-
gen auch “in natura“ iiber-
priift werden.

Das System ist fiir C64 und
MS-DOS-Rechner erhiltlich.
In der MS-DOS-Version ko-
stet der LogSim 248, - DM,
das Interface 398, - DM (Fer-
tiggerdt) und die Experi-
mentierkarte 298, - DM (Fer-
tiggerit). Eine Demodiskette
ist zum Preis von 10,- DM
erhéltlich. Als Vorausset-
zungen werden DOS ab 2.11
sowie mindestens 256 kByte
Hauptspeicher benotigt. Ei-
ne Maus ist empfehlenswert,
aber nicht erforderlich.

Privatpersonen kénnen die
Materialien im Fachhandel
oder bei der Firma Graf
selbst erwerben, fiir Schulen
erfolgt der Vertrieb iiber die
Firma CoMet.

Info: Graf Elektronik
Systeme GmbH
Postfach 1610

8960 Kempten/Allgiu
Tel.: 0831 - 6211

CoMet

Verlag fiir Unterrichtssoft-
ware GmbH & Co
Postfach 100249

fiir die Schweiz:

CoMet Verlag fiir
Unterrichtssoftware AG
Postfach 566

CH-6314 Unterigeri

Y=188 X-150

Mit dem Logik-Simulator lassen sich digitale Schaltungen

simulieren



ernen

@ dBase-Schul-
versionen

Auch die Firma Ashton Tate
hat ihr Herz fiir Schulen ent-
deckt:

Die Preise fiir die ohnehin
schon an den Schuletat
angepafiten sogenannten
“Schulversionen” und “Bil-
dungspakete”, bei denen es
sich um Vollversionen han-
delt, wurden noch weiter
gesenkt, zum Teil bis zu 70
Prozent unter den reguliren
Verkaufspreis der “offiziel-
len® Programme (siehe Ta-
belle). Zugute kommen sol-
len die Produkte nicht nur
anerkannten Bildungsein-
richtungen, sondern auch
Schiilern und Studenten. Es
geniigt ein entsprechender
Nachweis (zum Beispiel Stu-
dentenausweis oder Imma-
trikulationsbescheinigung).
Bei den Schulversionen
handelt es sich um jeweils
ein Programmexemplar, bei
den Bildungspaketen um

® Lernprogramm des
Monats

Daf} Lernen mit dem Com-
puter auch finanziell Spaf}
machen kann, beweist die
Firma Software Connection:
In einer neu kreierten Reihe
“Lernprogramm des Mo-
nats“ erscheint jeden Monat
ein “Computer-Lehrer” aus
dem HiTec-Verlag zum Ken-
nenlernpreis von 10, - DM.
Bisher sind in dieser Reihe
folgende Programme er-
schienen:

— Mit dem PC auf Du und
Du

— Englisch auf Reisen

— Auto und Verkehr

— Geschichte der DDR

Wir wollen Thnen die Pro-
gramme in einer der nich-
sten Ausgaben der PCpur
niher vorstellen.

Info: Software-Connection
Kienitz + Grabis

Zehnerlizenzen. Schulstr. 18

Die Preise entnehmen Sie 8913 Schondorf

bitte der Tabelle. Tel.: 08192 - 628
Programm ; Schulversion Bildungspaket
dBase Il plus 399, - DM 3415, - DM
Framework 399, - DM 3415,- DM
Multimate 399, - DM 2822, — DM
dBase IV 456, - DM 3876, - DM
Byline 236,— DM 1180,- DM
Rapidfile 236,— DM 1180,- DM

P Cpur-Aufruf

® Computerchemie

Mehr Spafl am Chemieun-
terricht und ein besseres
Verstdndnis fiir die Umwelt
erhofft sich Professor Ivar
Ugi, Ordinarius fiir Organi-
sche Chemie an der TU
Miinchen nicht nur fiir seine
Schiiler. Hintergund: Bei
den in Schiilerkreisen ohne-
hin nicht gerade sehr belieb-
ten naturwissenschaftlichen
Fachern liegt der Chemieun-
terricht am Ende der Bewer-
tungsskala. Dies findet Ugi
um so alarmierender, als
diese Wissenschaft eine im-
mer grofere Bedeutung fiir
unsere Umwelt und Wirt-
schaft erhilt.

Einen “Gesinnungswandel”
will der Professor deshalb
durch den Einsatz von Com-
putern im Chemieunterricht
herbeifithren.

Diese neue Idee kommt
nicht von ungefihr: Ugi

DDR-Schulkontakte

Wenn Sie als Lehrer, Schulleiter und so weiter Kontakte zu
Schulen oder anderen Bildungseinrichtungen in der DDR su-
chen, werden wir uns gerne bemiihen, Ihnen behilflich zu
sein, Bitte schreiben Sie uns unter Angabe des Schultyps
und/oder Faches, zu dem Sie Kontakt wiinschen; wir werden
Thre Wiinsche an die entsprechenden Stellen weiterleiten.
Bitte beachten Sie aber dabei, dafl in den Schulen der DDR
noch vorwiegend mit Kleincomputern gearbeitet wird.

Thr Schreiben richten Sie bitte an die folgende Anschrift:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur - Schulservice
- DDR-Kohtakt -
Postfach 250
3440 Eschwege

selbst arbeitet bereits seit 20
Jahren daran, chemische
Grundbegriffe in eine dem
Computer verstindliche
Sprache umzusetzen. Fiir
eine Methode zur Herstel-
lung und Uberpriifung che-
mischer Verbindungen, die
bereits in der chemischen
Industrie erfolgreich einge-
setzt wird, erhielt er sogar
den Philip-Morris-Forschungs-
preis.

Jetzt ist die Reihe an den
Schulpolitikern - Ugi hat
ndmlich bereits dem bayeri-
schen  Kultusministerium
seine Ideen vorgetragen,
und die Lehrer finden’s auch
gut. Bleibt zu hoffen, daf}
der Amtsschimmel das Tra-
ben lernt...

Info: Reporter Public
Relations
Schwarzburgstr. 10
6000 Frankfurt/M 1
Tel.: 069 - 152000-0

Na do kieini

5%73); Ervor
Oder was ?

490 pPcpur 105
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® DOS-Lernpro-
gramme

In der Februar-Ausgabe der
PCpur haben wir fiir Sie ei-
nige DOS-Tutoren getestet.
Inzwischen sind zwei weite-
re erschienen, die wir Thnen
hier kurz vorstellen wollen:
der DOS-Software-Simula-
tor aus dem Sybex-Verlag
und der DOS-Tutor aus dem
Falken-Verlag.

Der Software-Simulator mit
dem Untertitel “Lernen
durch perfekte Simulation®
fithrt im wesentlichen in die
Arbeit mit DOS 4.0 ein. Ein-
geiibt werden dabei das Ko-
pieren, Vergleichen und For-
matieren von Disketten so-
wie die Befehle BACKUP
und RESTORE aus der Un-
tergruppe “DOS-Befehlsebe-
ne“, der DIR- und CD-Befehl
aus der Untergruppe “Datei-
Verwaltung®, das Wechseln
der Bildschirmfarben sowie
die “DOS-Dienstprogramme*,
Fiir die Arbeit mit dem Pro-
gramm bestehen grundsitz-
lich zwei Méglichkeiten: Ent-
weder Sie arbeiten den Kurs
komplett durch und tiberprii-
fen am Ende Thr neu erworbe-
nes Wissen und Konnen mit
einem Test, oder Sie wihlen
iiber die Taste “ # “ die einzel-
nen Kapitel an.

Alle Befehle werden sowohl
mit der (simulierten) DOS-
Shell als auch auf der Be-
triebssystemebene geiibt, so
daf} auch Benutzer von frii-
heren DOS-Versionen den
Simulator benutzen kénnen.
Im Ubungsmodus kénnen
zwar Eingaben vorgenom-
men werden, doch wird im-

mer nur das gerade geforder-
te Zeichen zugelassen. Feh-
ler kommentiert das Pro-
gramm beim ersten Mal mit
“Uberpriifen Sie Thre Einga-
be*, beim zweiten Mal wird
die zu tippende Taste be-
nannt.

Der Sybex-DOS-Software-
Simulator wird auf zwei Dis-
ketten plus einer kleinen
Anleitung mit Referenzkarte
der DOS-Befehle ausgelie-
fert und kostet stattliche
98,- DM. Das Programm
kann immer nur von A: aus
benutzt werden. Ein Kopie-
ren auf die Festplatte ist
zwar  moglich, jedoch
zwecklos, da immer von A:
nachgeladen wird.

Ganz anders kommt dage-
gen der DOS-Tutor daher:
Das erste, was hier bereits
beim Programmstart positiv
auffillt, ist die lockere und
doch hofliche Sprache -
schliefllich will man auch
als Anwender ernstgenom-
men sein.

Bei diesem Programm mit
dem Untertitel “DOS lernen,
itben und beherrschen“ ste-
hen die Information und das
Verstdndnis um die Zusam-
menhédnge im Vordergrund.
Lerninhalte sind unter ande-
rem der Unterschied zwi-
schen Hard- und Software,
Sinn und Zweck des Be-
triebssystems, Dateinamen
und Unterverzeichnisse, Jo-
ker ("?" und '*) sowie die
DOS-Befehle im  Detail.
Nach jedem Informations-
block kommt eine Frage mit
mindestens zwei Auswahl-

lateiverual tung

Der DOS-Simulator bildet die DOS-SHELL nach

106 PCpur 4'90

Leenschriti: Falsch

ESC = Beru, 6

Leenschritt wiederbolen

Der DOS-Tutor verbindet Lernen mit Unterhaltung

antworten, deren Nummer
der Lernende eingeben
kann. Falsche Antworten
werden dabei mit zusétzli-
chen Informationen kom-
mentiert, und es besteht die
Maglichkeit, das Kapitel zu
wiederholen.

Mit ESC kann ein Menii auf-
gerufen werden, in dem die
Funktionen Hilfe, DOS, Ka-
pitel, Lexikon, System und
Abbruch zur Verfiigung ste-
hen.

Mit “Kapitel“ lassen sich
einzelne Lernabschnitte di-
rekt anwihlen. “DOS“ hin-
gegen ermoglicht es, den
Tutor kurzfristig zu verlas-
sen, um auf der Betriebssy-
stemebene etwas anderes zu
tun, beispielsweise ein BA-
SIC-Programm zu schrei-
ben. (Der Tutor liegt mit
etwa 104 kByte im Speicher,
dazu kommen noch etwa 3,5
kByte fiir den COMAND
.COM.) Auch hier fillt wie-
der die Bedienerfreundlich-
keit auf: Findet das Lernpro-
gramm den Kommandopro-
Zessor COMMAND.COM
nicht, meldet es dies in sei-
ner gewohnt héflichen Form
und gibt auch gleich genaue
Hinweise, wie man dem
Mifistand abhelfen kann.
Interessant ist die Funktion
“Lexikon®: Hier stehen dem
Lernenden ausfiihrliche In-
formationen zu den wichtig-
sten DOS-Befehlen und wei-
teren Stichworten (Batch-

Datei, Inhaltsverzeichnis,
interne Befehle...) zur Verfii-
gung.

Neben dem Tutor befindet
sich ferner ein kleines Pro-

gramm namens BEFEHLE
auf der Diskette, mit dem
sich die hiufigsten DOS-Be-
fehle iiber ein Menii aus-
wihlen lassen. Der Befehl
wird mit dem Cursor mar-
kiert. Daneben erscheint ein
Text mit Informationen {iber
die Funktion des Befehle so-
wie eventuell benétigte Para-
meter, und in der untersten
Zeile kénnen die Parameter
mit iibergeben werden.

Der DOS-Tutor wird auf ei-
ner Diskette mit einer klei-
nen Anleitung ausgeliefert
und kostet 98, - DM.

r-Fazit
_PC

Wer Computer-Einsteiger ist
und mit DOS 4.0 arbeitet,
der ist mit dem DOS-Simu-
lator sicher besser bedient,
da er hier die wichtigsten
Befehle in einer der Wirk-
lichkeit nachgebildeten
Oberfliche iitben kann.
Wer dagegen mehr Hinter-
rundwissen haben will,
ur den ist sicher der DOS-
Tutor das geeignetere Pro-
gramm. Als positiv hervor-
zuheben sind an diesem
Programm die sprachliche
Darstellung des zu vermit-
telnden Lernstoffes, die
Mbglichkeit des “Ausflugs*
auf die DOS-Ebene, das Le-
xikon sowie das Zusatzpro-
gramm BEFEHLE.

Info: SYBEX-Verlag
Vogelsanger Weg 111
4000 Diisseldorf 30
Tel.: 0211 - 61802-0

Falken-Verlag

Schone Aussicht 21
6272 Niedernhausen/Ts
Tel.: 06127 - 7020
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Meisterstiicke der Cnpulrgralik

High-Speed - Hdchsteffiziente Programmierung in Assembler. Auf dem
Amiga jetzt nur noch 7 Sekunden fir das “Apfelmdnnchen*!
Mandelbrot- und Juliamenge - Mit automatischer Glattungsfunktion.

Super-Parallel-Projektion Frei wahlbarer horizontaler Blickwinkel mit
360 Grad: Betrachten Sie das “Fraktalobjekt” von allen Seiten.
Stufenloser vertikaler Blickwinkel: - Wahlweise Sicht von oben, unten,
schrdg und in der Totalen einzeln und stufenlos einstellbar,
Voller Bedienungskomfort - Auswahl komplett mit Pulldown-Meniis.
Wahlweise Steuerung mit der Maus oder Uber die Tastatur.
Mehrere separate Bildspeicher - Abspeicherung auf dem Amiga im
IFF-Format, Verwendung der Bilder in anderen Programmen.
Phantastische Farbmdéglichkeiten - Separate Farbzuordnung fiir die
einzelnen Bilder. Animationsmdglichkeit durch Color-Cycling.
Die Farben lassen sich auch nachtrdglich beliebig verandern.

e MS-DOS ab 2.0; PC-XT/AT mit EGA-Karte
oder: Amstrad/Schneider PC 1512.
Fraktal Generator 3D 5 1/4% oder 3 1/2“-Disk %
69,— DM

Amiga 3D Commeodore Amiga mit 512 KB, 3 1/2“-Disk.
Fraktal Generator

69,— DM*
——— Al 3D Atari ST, 3 1/2¢
Fraktal Generator 69,— DM*
Demodiskette: Fraktal Generator 3D, MS-DOS 5,— DM

Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das
Inland 4,— DM bzw. 6,- DM Porto/Verpackung. — Unverbindliche Preisempfehlung —

Bitte Bestellkarte benutzen

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /%

MaskEditrrus so

EinfugensLosch  Uerschiedenes |n4t'( dpeichern Ende

. BJetzt uch faY
3K ° “2sic und chk ) l

Info Optionen
Bezeichnung andern
Abspeichern

Henu loschen

Ubermenu hinzu Hotkeys anders

Untermeny hiozu Hhepsicht
Endr

Professioneller Maskengenerator

Nicht nur Profis sind begeistert

Auch viele Hobbyprogrammierer haben jetzt die Vorzlige eines professionellen
Produktes entdeckt. Zudem ist durch die kontextbezogene Hilfe auf
Tastendruck und die frei konfigurierbare Bedienung jeder in der Lage, sofort
mit MaskEdit Plus konstruktiv zu arbeiten.

Zaubern auch Sie in Sekundenschnelle komfortable Bildschirmmasken fir
MenU- und Untermenisysteme, Vorder- und Hintergrundmasken usw. auf den
Monitor, und binden Sie danach den von MaskEdit Plus im gewahlten
Ausgabeformat erzeugten Quellcode einfach in lhr Programm ein.

Geld sparen durch Modulsystem

Durch den modularen Aufbau von MaskEdit Plus konnen Sie gezielt und
kostensparend einkaufen: Standard-Dateiausgabeformate wie ASCI|, Binér,
dBase und ANSI sind bereits im Grundpaket enthalten, durch spezielle
Maskentreiber bedienen Sie |hre bevorzugte Programmiersprache.

Professionelle Leistungen fiir jedermann

Neben acht Rahmentypen sind bis zu 16 Hintergrundfarben, Schattenwurf und
Cursorkoordinaten darstellbar, und beim Rahmenzeichnen werden die
Kreuzungspunkte automatisch angepal3t. Eine integrierte ASClI-Tabelle macht
zusammen mit einem universellen Maustreiber gehorig Tempo.

Mit tber 50 Funktionen kénnen Sie auch Teile einer Maske kopieren, |[6schen,
verschieben, zentrieren, farben oder flillen. Dabei wird von MaskEdit Plus der
komplette IBM-Zeichensatz bis 255 Zeichen, die gleichzeitige Bearbeitung von
zwei Masken und die Definition von Ein-/Ausgabefeldern unterstiitzt.

Programmier-Highlights der Maskentreiber in Kiirze
Samtliche Treiber werden als Sourcecode geliefert * Eigene Routinen konnen
zur Kontrolle von Eingaben, Hilfetexten etc. problemlos in den
Steuerungsablauf eingebunden werden * Integration von Datum und aktueller
Uhrzeit und automatische Typlberprifung bei der Eingabe, auch fiir den
zusatzlichen Datentyp DATUM * Aufruf der generierten Masken durch einen
einzigen Befehl und Steuerung der Ein-/Ausgabefelder durch den Maskentrei-
ber * Wahlweise AusschluR von Teilmengen des Zeichensatzes und
automatische Eingabe in GroBbuchstaben inklusive der Umlaute * Bei
Anderungen von definierten Feldern kann die Kontrolle an das eigene
Programm Ubergeben werden * Jedes Eingabefeld kann einzeln gefarbt
werden, ist voll editierbar und a3t sowohl rechts- als auch linksblindige
Ausgabe zu * Bewegung des Cursors innerhalb der Eingabemaske durch die
Pfeil- und TAB-Tasten und Verlassen der Eingabemaske durch Funktionstasten-
Betatigung.

Treiber: MaskEdit Plus

Turbo Pascal 3/4/5 mit einem Treiber DM 99,-*
Microsoft C, Turbo C Paketpreis,

JPI Topspeed Modula-2 mit zwei Treibern DM 149, -*
Turbo Basic Paketpreis,

Quick Basic ab 4.0 mit drei Treibern DM 199, -

Demonstrationsdiskette . DM 5,-

* Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhangig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen
wir fiir das Inland 4, — DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.

— Bitte benutzen Sie die Bestellkarte —

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschweg/D%

nve,
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Hans-Ulrich Werner

Vokabeln oder Wein-

sorten?

Flexibles Lernen mit den Diisi-

Lerntrainern

Wer kennt das nicht: Da sitzt man nun und
buffelt diese damlichen Vokabeln, die Buch-
staben verschwimmen, und man merkt, daB
man die Worter nur noch liberfliegt, anstatt zu
pauken; ins Hirn wollen sie einfach nicht

hinein...

b fiir die Schule,

die Uni oder nur
fiir den néchsten Urlaub in
exotischen Gefilden - aus
dem Vokabellernalter kommt
man nie heraus.

Kein Wunder, dafB sich die
Programmierer lingst dieses
Umstandes angenommen ha-
ben und versuchen, uns das
Vokabelbiiffeln am Computer
schmackhaft zu machen. Es
gibt eine ganze Menge von
Vokabeltrainern, einige da-
von sind im PD-Bereich zu
finden. Jedenfalls ist das An-
gebot so grof}, dall man es
nicht nétig hat, den ersten be-
sten zu erstehen.

Wie bei allen Computeran-
wendungen, die eine allge-
mein bekannte und oft geiib-
te Tatigkeit (hier das Vokabel-
lernen) simulieren, kommt es
nicht darauf an, diese Titig-
keit moglichst sklavisch zu
imitieren. Vielmehr muf der

Programmierer versuchen,
die spezifischen Fahigkeiten
des Computers zu nutzen
und so dem Anwender eine
echte Alternative zur her-
kommlichen Ausiibung der
jeweiligen Tétigkeit anzu-
bieten.

- PC pur-Aufruf

Kennen Sie ein besonders
gutes Lernprogramm? Oder
suchen sie eins? Dann
schreiben Sie uns - wir
greifen Thre Anregungen
gerne auf!

DMV-Verlag
Redaktion PCpur

- Lernprogramme -
Postfach 250
3440 Eschwege

fAntwort 2

Antwort 4

Multiple-choice-Tests im Eigenbau mit dem Auswahltrainer

108 PCpur 4'90

Aufs Vokabeltraining bezo-
gen heifit das: Nicht starres
Lernen a la Vokabelheft ist
angesagt, sondern ein gutes
Programm zeichnet sich da-
durch aus, daf} es ein még-
lichst flexibles Lernen unter-
stiitzt, daf} Lernfortschritte
ebenso beriicksichtigt wer-
den wie individuelle Schwi-
chen des Lernenden. Diesen
Anspriichen werden die
Lernprogramme der Diisi-
Software auf recht anspre-
chende Weise gerecht. Uns
lagen der Vokabeltrainer und
der Auswahltrainer vor. Bei-
de sind nach dem gleichen
Prinzip aufgebaut: Als Be-
nutzer werden Sie durch ein
hierarchisch aufgebautes Me-
niisystem gewissermafien an
die Hand genommen und zu
Threm Vorhaben geleitet. Da-
bei stehen IThnen unterschied-
liche Moglichkeiten zur Ver-
fugung: Sie kénnen neuen
Lernstoff eingeben, bereits
eingegebenen einmal an-
schauen, um ihn zu verin-
dern, und natiirlich den
Lernstoff “lernen®. Vor den
letzten Punkt hat der Pro-
grammierer allerdings die
Definition einer Eingabemas-
ke gestellt. Dies macht zwar
mehr Arbeit als bei Vokabel-
trainern mit starrer Maske,
bedeutet aber auch einen be-
sonderen Reiz: Die Maske
kann ndmlich recht freiziigig
gestaltet werden, wobei die
Gestaltung nicht nur Fragen
des Layouts betrifft, sondern
auch die Struktur des eigent-
lichen Lernvorgangs vorweg-
nimmt. Bis zu sechs Felder
konnen in einer derartigen
Eingabemaske definiert und
gestaltet werden. Die beson-
dere Stirke des Diisi-Voka-
beltrainers liegt nun darin,
dafl beim Abfragen jedes ein-
zelne der sechs Felder das
Abfragefeld sein darf.

Beim Vokabeltrainer
lassen sich die
Masken individuell
gestalten

Diese Programmstruktur bie-
tet sich geradezu zum Experi-
mentieren an: Sie kénnen an-
stelle langweiligen Vokabel-
lernens im Handumdrehen
ein Schlemmer-Quiz (Feld 1:
herb, trocken, Feld 2: Jahr-
gang 1978, Feld 3: Ttalien, ge-
sucht: Chianti) oder ein Lexi-

kon Thres Berufswissens an-
legen.
Thre Maske wie auch der ein-
gegebene Lernstoff werden in
unterschiedlichen Dateien
abgespeichert, so daf} Sie die
gleiche Maske auch fiir ver-
schiedene Inhalte verwenden
kénnen, zum Beispiel also
eine einzige Maske fiir Eng-
lisch und Franzoésisch. Dafy
das Programm beim Abfragen
die Aufgaben immer wieder
schén durcheinandermischt,
daf} gut gewufite Fragen im-
mer seltener, dann gar nicht
mehr abgefragt werden und
dafd schlecht Gewuftes haufi-
ger gefragt wird - das alles
gehort eigentlich schon zum
guten Ton eines ordentlichen
Lernprogramms. Der Aus-
wahltrainer funktioniert dhn-
lich wie der Vokabeltrainer.
Allerdings ist hier die Maske
vordefiniert, weil es keinen
Sinn hitte, fiir Multiple-
Choice-Aufgaben (das sind
Aufgaben vom Typ der Fiih-
rerscheinpriifungen) eigene
Masken anzufertigen. Auf
unserem Bildschirmfoto se-
hen Sie eine derartige Aufga-
be samt der vier moglichen
Losungen. Der Anwender
muf} hier beim Lernen nur
die Antwortnummer einge-
ben, withrend beim Vokabel-
trainer natiirlich der Wortlaut
stimmen muf}.

——hr

- PC pur-Fazit

Der Vokabeltrainer und
der Auswahltrainer ragen
aus dem Gros der Lern-
programme deutlich her-
aus. Dank ihrer vielseiti-
gen Moglichkeiten lassen
sie neben dem Bewiltigen
von Lernstoff im engeren
Sinn auch spielerische
Anwendungen zu.

Der Preis von 49, - DM
(Auswahltrainer)
beziehungsweise

59, - DM (Vokabeltrainer)
erscheint uns dennoch et-
was zu hoch.

Info:
diisi Computer-Software
Daniel Schwinn
Meisenweg 6
7073 Lorch
Tel.: 071727731




ernen

- PC pur-GRATIS-SCHULSOFTWARE

Als besonderen Service stellt die PCpur Schulen ausgesuchte Pro-
gramme und schulisch relevante Texte kostenlos zur Verfiigung.

Achtung! Neue Verfahrensweise!

Aus Griinden der Arbeits- und Kostenersparnis haben wir die Dateien
der PCpur-Gratis-Schuldiskette auf zur Zeit zwei 5,25-Zoll-Disketten
bzw. einer 3,5-Zoll-Diskette untergebracht. Es gentigt also, wenn Sie
uns fiir jede der Disketten, die Sie haben mochten, eine formatierte
Leerdiskette einschicken, zusammen mit einem adressierten und aus-
reichend frankierten Riickumschlag. Bitte auch den Schulstempel
und Angabe der Grafikkarte nicht vergessen! Sollten Sie bereits im Be-
sitz der beiden Disketten und an kiinftigen Programmen interessiert
sein, schicken Sie uns bitte die zweite Diskette zum Updaten. Auch
hier bitten wir um Beilage eines adressierten und frankierten Riickum-
schlags. Bitte beachten Sie, daft wir kiinftig Anforderungen, die diese
Bedingungen nicht erfiillen, nicht mehr bearbeiten konnen. An-

schrift:

DMV-Verlag
Red. PCpur
- Stichwort Lernen -
Postfach 250
3440 Eschwege

Die beiden Disketten enthalten die folgenden Dateien:
® Diskette 1:

TIPPSY (Zehn-Finger-Blindschreiben aus PCpur 5/89;

GW-BASIC);

MULTI (Multiplikationstrainer aus PCpur 6/89;

GW-BASIC);

HUNDERT (Mengenerfassung im Zahlenraum bis 100 aus PCpur
7/89; Turbo BASIC);

GAUSS (Veranschaulichung der Normalverteilung aus PCpur 8/89;
Quick BASIC).

® Diskette 2:

VOKABEL (vielseitiger Vokabeltrainer mit Beispieldatei aus PCpur
7/89; Turbo BASIC);

ZEUGNIS (Erfahrungsbericht tiber Zeugnisschreiben mit dem Com-
puter; ASCII-Datei plus Beispiele im PROFITEXT-Format);
ZENSUREN (Test von Zensurenprogrammen fiir Lehrer, unter ande-
rem PD-Programm »Lehrerknecht« aus PCpur 9/89; ASCII-Datei);
KLASSEN (Test von Klassenverwaltungsprogrammen fiir Lehrer
(PROKLAS, QUICKDEMO, M-POOL) aus PCpur 10/89; ASCII-Datei
plus Bilddateien);

PHARAO (4gyptische Multiplikation aus PCpur 1/90; GW-BASIC);
ZEITRECH (Lernprogramm zur Berechnung von Zeitdifferenzen aus
PCpur 1/90; GW-BASIC).

Diese Programme diirfen innerhalb der Schule beliebig zu Unter-
richtszwecken kopiert und eingesetzt werden, vorausgesetzt, unser
Copyright-Vermerk wird nicht entfernt.

Sofern nicht anders vermerkt, sind alle Programme auf allen Grafik-
karten lauffihig, gegebenenfalls haben wir zwei Versionen erstellt. Bei

den Programmen werden jeweils Quellcode und compilierte Ver-
sion(en) geliefert, die Texte liegen im ASCII-Format vor und kénnen
mit dem Befehl

A> copy (Dateiname) >prn
ausgedruckt werden.

Das Programm des Jahres 1989
Die Quoten — die Gewinner

In unserer Ausgabe 1/90 haben wir Sie, die Leser der PCpur,
aufgefordert, von den zehn “Programmen des Monats® das
beste — das Programm des Jahres 1989 — zu wahlen. Nach-
dem nun alle Einsendungen ausgezihlt worden sind, konnen
wir lhnen den beziehungsweise die Gewinner bekanntgeben.

s war am Ende ein hartes

Kopf-an-Kopf-Rennen, bis
sich schlieBlich doch ein Programm
auf der Ziellinie durchsetzen konnte.
Lange Zeit hatte CARMASTER gro-
fem Vorsprung gefiihrt, so dafl das
Rennen schon nach ein paar hunder-
ten von Einsendungen gelaufen
schien. FONTEDDI, das zunéchst

- PC pur-Service

Die drei von Thnen an die Spitze ge-
wihlten Programme des Jahres 1989:

- CARMASTER

- FONTEDDI
- GRAPHPUR

bieten wir Thnen nochmals auf un-
serer DATABOX 5/90 an.

nur auf Platz acht lag, setzte dann al-
lerdings zehn Tage vor Einsende-
schluf} zu einem furiosen Endspurt
an, so daf} letztendlich nur wenige
Karten iiber den ersten und zweiten
Platz entschieden.

Noch heif}er verlief der Kampf um
Platz drei: TBASE und GRAPHPUR
hatten zwar nie die Chance, ganz
nach vorne zu kommen, dennoch
war schon recht frithzeitig klar, daf}
eines der beiden Programme den eh-
renvollen dritten Rang erreichen
wiirde. Der Kampf um die Bronze-
medaille war bis zum Schluf} span-
nend, und mal hatte das eine und
mal das andere Programm in diesem
Duell die Nase vorn. Die letzte Karte
gab den Auschlag - fiir GRAPHPUR.
Auf den Réngen vier bis zehn ging es
dhnlich knapp zu wie auf den Spit-

zenpldtzen, wenn auch die Prozent-
zahlen schon frithzeitig erahnen lie-
flen, dafl diese Programme wenig
mit dem Ausgang des Rennens zu
tun haben wiirden. Das tut der Qua-
litdt der Programme aber keineswegs
Abbruch, sondern weist lediglich
darauf hin, dafl der Interessenten-
kreis fiir die Themen dieser Pro-
gramme unter den PCpur-Lesern et-

Programm Ausgabe Prozente
CARMASTER 6/89 15,5%
FONTEDDI 12/89 13,9 %
GRAPHPUR 1/89 12,7 %
TBASE 4/89 12,5 %
TEXTPUR 5/89 12,5 %
PC-HILFE 2/89 12.0 %
DUELL 9/89 9,5 %
HAUSHALT 3/89 8,0 %
MATHE 9/89 5,4 %
GWREF 10/89 51%

was geringer ist. Denn schlieflich
handelt es sich bei allen zehn Pro-
grammen um Gewinner, nidmlich
um die Gewinner unseres Wettbe-
werbs “Programm des Monats®.

—pm
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Robert Haas

Starflight — Flug zu den Sternen
Die Geschichte einer Raumfahrt

Die beiden Teile des Weltraumepos ’Starflight’ schafften es
wie kein Programm zuvor, den Spieler in einer Welt voller
Geheimnisse und Mysterien gefangenzuhalten. Lassen Sie
sich durch den Bericht eines Weltraumveteranen ein wenig von
der eigenen Welt, die Starflight beherbergt, faszinieren.

Nun, alles begann eigent-
lich vor etwa 35 bis 37

Jahren. Damals entdeckten unsere
Archédologen, wie sie wissen, einen
grofien, uralten Tunnelkomplex un-
terhalb einer Gebirgskette. Darin fan-
den sie Aufzeichnungen und ein
Raumschiff, die Noah II.

Anhand der vorgefundenen Auf-
zeichnungen stellte man fest, daf
der Komplex von Menschen, Velox,
Thrynn und Elowan errichtet und
bewohnt worden war. Es stellte sich
so heraus, dall die alten Marchen
und Sagen, die uns von unseren El-
tern als Nachtgeschichten erzihlt
wurden, wahr waren! Es gab wirk-
lich einen Planeten namens Earth,
und auch das alte Erden-Imperium
beruhte auf Tatsachen und war nicht
die Erfindung von alten Geschichten-
erzihlern.

oF
&

Durch die entschliisselten Berichte
gelang es den Wissenschaftlern, un-
sere Geschichte zu entritseln. Da-
mals gab es ein monumentales Impe-
rium der Menschen, die, zusammen
mit ihren Nachbarn, eine grofie An-
zahl von Planeten besiedelt hatten.
Nach einer mehrere hundert Jahre
andauernden Periode des Friedens
und Wachstums drang eines scho-
nen Tages eine grofle Flotte von
Schiffen in das Gebiet der Elowan,
Thrynn, Velox und Menschen ein.
Diese Fremden, es handelte sich um
Uhlek, Gazurtoiden und Spenims,
suchten eine neue planetarische Un-

110 PCpur 4'90

terkunft, da in ihrem Heimatsektor
die Sonnen damit begonnen hatten,
sich ohne ersichtlichen Grund in
Novae zu verwandeln. Leider war
diesen Fremden das Konzept der
friedlichen Koexistenz unbekannt.
Sie zogen Invasion und Kampf vor.

Das alteste Problem des
Universums sind
kriegerische Wesen

Es gelang der Erde und ihren Ver-
biindeten zwar, den ersten Ansturm
der Fremden abzuwehren, aber als
Angriffswelle nach Angriffswelle
rollte, war es nur noch eine Frage der
Zeit, bis daf} sich die Erde in mole-
kularen Staub auflésen sollte. Daher
wurde das Projekt Noah ins Leben
gerufen, um wenigstens den Fortbe-
stand der Menschheit zu sichern.
Mit den letzten zur Verfiigung ste-
henden Ressourcen baute man etwa
ein Dutzend Kolonieschiffe, be-
mannte sie und schickte sie auf eine
ungewisse Reise. Eines der Schiffe,
die Noah II, landete auf Arth und
griindete dort eine Kolonie. Zu allem
Uberfluf} geschah kurze Zeit darauf
eine planetenweite Katastrophe: ver-
mutlich der Einschlag eines grofien
Meteoriten totete den Grofiteil der
Menschheit und fithrte dazu, daf
die Uberlebenden all ihr Wissen um
ihre Herkunft und ihre Technik ver-
loren. Was darauf folgte, war eine
lange Zeit der Dunkelheit und des
Chaos.

Kurze Zeit nachdem der Tunnelkom-
plex und die Noah II entdeckt wor-
den war, hatten unsere Forscher eini-
ge der gefundenen Geréte und Me-
chanismen verstanden und began-
nen, sie nachzubauen. Fiinf Jahre
spiter wurde eine Raumstation, der
Vorldufer von Starport, in die Um-
laufbahn gebracht, und man ver-
suchte, Kontakte mit den alten Ver-
biindeten der Erde, wenn nicht sogar
mit der Erde selbst, aufzunehmen.

Das Ergebnis war ein grofier Erfolg
und zugleich sehr niederschmet-
ternd. Es gelang zwar wirklich, Kon-
takte zu den Velox, Thrynn und Elo-
wann herzustellen, aber von der
Erde oder anderen Kolonien war
nichts zu héren. Auch unsere neuen
Freunde, die mit ihren Raumschif-
fen zu uns kamen, hatten seit der
letzten grofien Schlacht um die Erde
nichts mehr von den Menschen ge-
hort. Sie gingen davon aus, daf} die
gesamte Menschheit bei dieser
Schlacht umgekommen war. Die ge-
nauen Koordinaten der Erde wufiten
auch sie nicht mehr, da sie selber bei
der letzten Schlacht den Grofiteil ih-
rer Raumflotten verloren und sich
spdter unter starken Verlusten gegen
die Reste der Invasorenflotte zu ver-
teidigen hatten.

Nun, da unsere Ressourcen auf Arth
recht eingeschrdnkt waren, wir also
Rohstoffe brauchten, und uns auch
das Schicksal des Restes der
Menschheit interessierte, hatte unse-
re Fithrung, das Hohe Konzil, eine
ebenso so einfache wie gute Idee. Es
wurde eine Raumakademie gegriin-
det und eine kleine Anzahl von
Raumschiffen gebaut. Bei beiden
Aufgaben halfen uns unsere neuen
Verbiindeten unter der Bedingung,
dafl wir den abenteuerlustigeren An-
gehorigen ihrer Rassen erlaubten,
bei uns als Mannschaftsangehérige
anzuheuern.

Auf der Suche nach bewohn-
baren Welten

Vor etwa zwanzig Jahren begann
dann das grofie Abenteuer. Wie Sie
ja wissen, gehorte ich auch zu den
ersten Absolventen der Akademie.
Ich begab mich mit meinem frisch
erworbenen Raumfahrerpatent zum
Raumfahrt-Ministerium und hatte
Glick. Ich gehorte zu den Auser-
wihlten, die einen Kredit und ein
Raumschiff von der Regierung ge-
stellt bekamen. Also machte ich
mich auf die Suche nach einer
Mannschaft. Nach etlichen Tagen
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hatte ich sie endlich zusammen. Es
war ein bunter Haufen aus Velox und
Menschen. Urspriinglich wollte ich
auch Elowan und Thrynn mitneh-
men, da sie auf vielen Gebieten
Fachleute sind. Jedoch erzdhlte mir
ein alter Fuchs, daf} diese beiden
Rassen nicht sehr freundlich mitein-
ander umgingen und die gegenseiti-
ge Kommunikation seit langem ab-
gebrochen hitten. Als ich nun mei-
ne Mannschaft beisammen hatte,
flogen wir los.

Die Aufgaben, die uns die Regierung
als Gegenleistung fiir das Schiff und
das Geld gestellt hatten, schienen er-
fiillbar:

- Findet die Erde.

Findet andere Menschen.
Findet kolonisierbare Planeten.
Bringt Daten iiber fremde
Lebensformen mit.

Bringt Rohstoffe mit.

Wir begannen damit, einige in der
Nihe liegende Sonnensysteme nach
Rohstoffen abzusuchen, das brachte
Geld, um das Schiff weiter auszurii-
sten.

Als wir nach ein paar Wochen zu
Starport zuriickkehrten erwartete
uns eine Hiobsbotschaft. Unsere
Sonne war instabil geworden! For-
scher hatten festgestellt, dafl sich das
Gestirn innerhalb kiirzester Zeit in
eine Nova verwandeln sollte. Zudem
vermuteten sie, daf} dies kein natiir-
licher Vorgang wire, sondern durch
‘irgend etwas’ ausgeldst worden sei
und, wenn man wisse wie, es sich
vielleicht wieder stoppen liefie.
Unser Auftrag hatte sich dadurch na-
turlich gedndert. Zu den schon er-
wihnten Punkten kam ein neuer mit
héchster Prioritét hinzu:

Findet heraus, was dies ausgelost hat
und rettet Arth.

Wir liefen unser Schiff im Eiltempo
neu ausriisten und machten uns auf,
das Geheimnis zu entschliisseln.
Wir funkten jedes Schiff an, das wir
trafen. Meist bekamen wir eine mehr
oder weniger freundliche Antwort.
Dann und wann kam es auch zu
Kdmpfen. Wie sich herausstellte,
existierten die alten Invasoren im-
mer noch. Wihrend die Spenim zu
einem Haufen degenerierter Schleim-
klumpen verkommen waren, hatten
sich die Gazurtoiden zu religitsen
Fanatikern entwickelt. Zuerst ver-
ddchtigten wir die Uhlek. Sie waren
sehr gefihrlich und gingen nach der
biirokratischen Methode vor, Aktio-
nen alphabetisch durchzufiihren:
Beschieflen - Fragen...

Je weiter wir ins All vorstielen und
je mehr Informationen wir sammel-

ten, desto klarer wurde uns, daf} kei-
ne der uns bis jetzt bekannten Ras-
sen fir die explodierenden Sonnen
verantwortlich war. Wir entdeckten
immer mehr eigenartige Lebensfor-
men wie die Energiewesen, die in
den Nebeln unseres Heimatsektors
vorkamen, und lernten, wie man
sich mit ihnen verstindigt. Wir fan-
den riesige 'Kugeln’ im All, die uns
in einem merkwiirdigen binédren
Code antworteten, den bis heute
noch kein Wissenschaftler ent-
schliisseln konnte. Drohnen-Schiffe
des alten Imperiums begegneten
uns, die uns mit Daten iiber koloni-
sierbare Planeten versorgten. In der
Nihe von Arth entdeckten wir dann
schliefflich eine Roboter-Rasse, die
uns Aufschlufl iiber das Schicksal
des Imperiums gab.

Explodierende Sonnen
bedrohen das Leben

Arth war anscheinend der einzige
Planet, der mit Hilfe des Projekts
Noah kolonisiert wurde. Sie selber
waren die Vorhut fiir ein anderes
Noah-Schiff, das aber nie ankam,
und warteten nun seit Jahrtausenden
auf die Riickkehr der Menschen.
Diese Roboter gaben uns auch Hin-
weise, wo das urspriingliche Imperi-
um gelegen hatte, und so machten
wir uns auf den Weg dorthin.

Wihrend unserer langen Suche ge-
langten wir zu immer mehr alten
technischen Einrichtungen des Im-
periums. Wir fanden einen besseren
Antrieb, Gerite, die uns halfen Flux-
Nodes aufzuspiiren (das sind Gebie-
te im All, die es einem Schiff erlau-
ben in Nullzeit von einem Punkt im
All zu einem anderen zu kommen),
Laserreflektor-Schilder und noch
vieles mehr. Auch die Technik einer
uralten verschollenen Rasse ent-
deckten wir. Auf vielen kolonisier-
baren Planeten fanden wir grofie py-
ramidenférmige Strukturen, die die-
se Rasse gebaut hatte. Das Merkwiir-
dige daran war, daf} bei jeder dieser
Strukturen in unmittelbarer Nihe
Endurium zu finden war. Zuerst
freuten wir uns iiber das geheimnis-
volle Endurium, doch das dicke
Ende sollte noch kommen.

Die Technik, die wir in diesen Pyra-
miden entdeckten, schien sehr hilf-
reich zu sein. So fanden wir ein Ge-
rat, das uns erlaubte, auf fremden
Planeten die Riickstinde der frem-
den Technologie aufzuspiiren. Da-
mit ersparten wir uns lange Such-
fahrten unter den oft schlechten Be-
dingungen, die auf den Planeten

herrschten. Viele der Gerite ergaben
fiir uns erst spiter einen Sinn.

Als wir dann Coreward flogen,
wuchs die Anzahl der explodieren-
den Sonnen sprungartig an. Irgend
etwas in diesem Bereich mufite der
Ausloser der Detonationen sein.
Doch bevor wir den Grund des
Ubels, den Crystal-Planet, fanden,
entdeckten wir mehr aus Zufall die
Erde. Die Invasoren hatten es nicht
geschafft, unseren Heimatplaneten
zu zerstoren. Sie war dem Schicksal
erlegen, das nun auch uns drohte:
Die Sonne war explodiert.

Als wir die Erde entdeckten,
fanden wir einen toten
Planeten

Nachdem wir soviel an Technik und
Unterlagen retteten, wie uns mog-
lich war, flogen wir nach Arth zu-
riick. Dort erwarteten uns frohe
Nachrichten. Die ISS Golden Swan
hatte es geschafft, die Rétsel der An-
cients zu lésen und den Crystal-Pla-
neten zu finden. Mit Hilfe einer Pla-
netenbombe, einem schrecklichen
Zerstorungsinstrument aus den Ta-
gen des Krieges, gelang es der Kom-
mandantin, den Planeten zu spren-
gen und so die 'Nova-Welle’ zu
stoppen.

Doch das war noch lange nicht alles,
was die Besatzung der ISS Golden
Swan auf dem Planeten entdeckten.
Sie fanden Mengen von Endurium
und ein altes Schiff des Imperiums,
das den Schliissel zu den Rétseln der
Ancients barg. Der Kommandant des
Schiffes hatte Aufzeichnungen ge-
macht, die bewiesen, dafl die An-
cients nichts anderes waren als das
Endurium, das wir als Treibstoff ver-
feuerten. Jedes Stiick Endurium ist
in Wirklichkeit eine uns vollkom-
men fremdartige Lebensform, die in
einem vo6llig anderen Zeitablauf
lebt. Was fiir uns Jahrtausende sind,
ist fiir Endurium nur ein paar Sekun-
den. Diese Wesen lebten lange voll-
kommen fiir sich allein und unge-
stort, bis zu dem Augenblick, wo
wir, die 'Kohlenstoffwesen’, wie sie
uns nennen, sie entdeckten und, in
Unkenntnis ihrer wahren Natur, als
Treibstoff mifibrauchten. Nachdem
sie gewahr wurden, daf} ihr Fortbe-
stand in Gefahr war, bauten sie eine
"Nova-Maschine’, den Crystal-Plane-
ten. Als die Kommandantin der Gol-
den Swan erkannte, da} der ganze
Planet die Maschine war, die Arth
bedrohte, und alle Versuche, die
Kommunikation mit dem Endurium
aufzunehmen, scheiterten, sah sie
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sich gezwungen, den ganzen Plane-
ten zu zerstéren, um Arth zu retten.
Durch diese Nachrichten aufge-
schreckt, versammelte sich sofort
der High Council und beschlof}, den
Gebrauch von Endurium als Treib-
stoff zu verbieten und allen bekann-
ten Rassen zu empfehlen, gleiches
zu tun.

Seit diesen Tagen gebrauchen wir
Shyneum, um unsere Schiffe anzu-
teiben.

Die édlteste Rasse wurde “ver-
heizt“ — aus Unwissenheit

Nachdem wir dann einige Jahre Frie-
den hatten, kam ein neues Problem
auf uns zu. Die Spenim, die bis da-
hin die Rolle der grofiten Feiglinge
des Universums spielten, entdeckten
plétzlich eine neue Technologie. Vor
einiger Zeit schickten sie uns ein Ul-
timatum! Sie wissen sicher noch,
wie iiberrascht wir waren, und wel-
che Lacherfolge das Ultimatum zu-
erst her orrief, bis wir auf eines der
neuen Spenim-Schiffe trafen, das
unsere .)tale Unterwerfung forderte.
Erst letzte Woche kam wieder so ein
Ultimatum.

Gliicklicherweise gelang es einem
unserer Kapitine, der wufite, wie
gerne Spenim angeben, mit einem
einfachen Trick ('Natiirlich. Ihr seid
durch den Flux bei ... Ah, wo war er
doch noch gleich?’), die Position des
Flux-Nodes zu erfahren, der zu dem
Bereich fithrt, in dem die Spenim
ihre neue Technologie fanden.

In diesem Sektor befinden sich etwa
hundert Sonnen. Wir wissen von 20
bis 30 verschiedenen Rassen, die
dort leben. Kurz nach unserer An-
kunft - wir errichteten gerade einen
zweiten Starport-Satelliten um einen
groflen Gasplaneten - trafen wir auf
die Humna Humna. Es handelt sich
bei dabei um eine Rasse von extrem
listigen Kaufleuten und Héndlern.
Gegen ein entsprechendes Siimm-
chen gelang es, sie dazu zu iiberre-
den, uns den Zugangscode zu ihren
Handelssatelliten zu verkaufen, die
um alle wichtigen, bewohnten Pla-
neten kreisen. Seit dieser Zeit flie-
gen unsere Schiffe durch diesen
Raumsektor und versuchen, das Ge-
heimnis der neuen Spenimtechnolo-
gie zu losen.

Die Odyssee der ISS Golden
Swan

Den groften Erfolg dabei hatte Kom-
mandantin Sygny Mallory von der
ISS Golden Swan. Unter Einsatz ih-
rer Crew und ihres Schiffes gelang es
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ihr, den Aufenthaltsort eines ver-
schwunden Artefakts zu finden. Die-
ses Artefakt gehorte urspriinglich
den Tandelou, einer Rasse, die in
unmittelbarer Nidhe von Starport II
lebt. Nachdem sie der Spur des Arte-
fakts bis auf einen Spenim-Planeten
gefolgt war - bei dem Anflug wurde
ihr Technischer Offizier schwer ver-
letzt, so dal es ihm unméglich wur-
de, die Schiden, die bei dem Durch-
bruch durch die Spenims entstan-
den, zu beheben - erfuhr sie auf
dem Planeten, daf} die Spenim das
Artefakt weiterverkauft hatten. Nach
einer Odyssee ohnegleichen -
durch defekte Navigationsinstru-
mente und einen unfihigen Arzt,
dem es nicht gelang, dem Ingenieur
zu helfen, wufite die Mannschaft des
ofteren nicht mehr, wo sie eigentlich
war - gelang es ihr, das Artefakt zu
finden. Kurz danach kam sie gliick-
lich nach Starport II zuriick, und es
gelang uns, nachdem die diversen
Tandelou-Fraktionen sich nicht
mehr gegenseitig fiir das Verschwin-
den des Artefakts verantwortlich
machten, den Gorzek-Satelliten zu
befragen. Es handelt sich hierbei um
einen riesigen Computer-Satelliten,
der iiber Intelligenz verfiigt.

Er beantwortete einige unserer Fra-
gen. Nachdem wir alle von ihm er-
haltenen Daten gesichtet haben,
sieht die Geschichte des Sektors so
aus.

Vor Hunderttausenden von Jahren
lebten die Legkh in diesem Raum-
Sektor. Sie standen in enger Verbin-
dung mit den Dweenle, einer Rasse,
neben der jeder, der meint, er wire
depressiv, wie ein frohlicher Son-
nenschein wirkt. Irgendwann explo-
dierten dann sechs Sterne und bilde-
ten die grofle Nebelwolke in der Mit-
te des Sektors. Wiederum Tausende
von Jahren spéter wurden die Legkh
von etwas angegriffen, das sich sel-
ber Uhl nannte. Dieser Angriff ge-
schah jedoch nicht mit Raumschif-
fen und Waffen, sondern durch eine
Art psychischen Angriff. Gorzek
sagt, daf} es wahrscheinlich ist, dafd
die Legkh alle Selbstmord begangen
hitten, bevor ihnen ein Mittel gegen
diese Art von Angriff in die Hiande
gefallen war. Nebenbei bemerkt mei-
nen einige unserer Wissenschaftler,
daB} das Uhl immer noch existieren
wiirde. Als Beweis fiir diese Theorie
fithren sie ins Feld, daf} die psychi-
schen Phénomene, die bei Besatzun-
gen von Schiffen auftreten, die in
den Nebel einfliegen, etwa der Be-
schreibung dessen entspricht, was
den Legkh widerfahren ist.

Von Freunden zu Todfeinden
— die Geschichte der Lowar
und der Umanu

Etwa vor 1000 Jahren tauchten die
Lowar mit ihren Freunden, den Um-
anu, hier auf. Sie nahmen Planeten
innerhalb des Nebels in Besitz, da
sich sonst niemand dafiir interes-
sierte. Nach kurzer Zeit hatten die
Lowar auch schon eine andere Rasse
als Freunde gewonnen, die Dweenle.
Nach kurzer Zeit geschah dann das
Ungeheuerliche. Die Umanu dnder-
ten pldtzlich ihren Charakter und
griffen die Lowar an. Diese stellten
nach kurzer Zeit fest, daf} ihre einzi-
ge Hoffnung zu tiberleben darin be-
stand, die Technik der Legkh zu ent-
schliisseln. Auf einem Planeten na-
mens Eltesh, dessen Koordinaten
uns Gorzek gab, soll sich das Zen-
trum ihrer Forschungen betreffs der
Legkh und eine geheimnisvolle Stiit-
te namens 'Hallen der Erinnerung’
befinden.

Noch sind viele Fragen
offen...

Da wir wissen, dafd die Lowar unter-
gegangen sind und die Umanu noch
im Nebel leben, kénnen wir sagen,
daf} es ihnen nicht gelungen ist, das
Geheimnis der Legkh zu entschliis-
seln. Unsere einzige Chance gegen
die Spenim besteht nun darin, dort
weiterzumachen, wo die Lowar ver-
sagt haben. Da die Spenim, auf wel-
chen Wegen auch immer, in den Be-
sitz der Technologie der Lowar ge-
langt sind, muf} es uns nun gelin-
gen, die Technik der Legkhs zu
entritseln... —if

- PCpur-Hinweis

Grundlage der hier erzihlten Ge-
schichte bilden die beiden Program-
me “Starflight” und “Starflight II*

Es handelt sich hier nicht etwa um
die Nacherzihlung der Hintergrund-
geschichte, sondern um das Proto-
koll eines Spiels.

Alles hier Beschriebene ist Bestand-
teil dieser Programme, die vor Ein-
fallsreichtum und Aktionsméglich-
keiten nur so strotzen.
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Futuristische
Verlosung

Das “Blue Angel“-Gewinnspiel

Es ist nun an der Zeit, sich selbst der Zukunft
zu iiberlassen. Messen Sie sich mit einer kiih-
len Roboterdame, die sich ebenso reizvoll auf
dem Monitor darbietet, wie sie sich berech-
nend dem Spiel hingibt, was wir lhnen per
Fortuna zehnmal zukommen lassen wollen.

66 lue Angel“ ist ein

klassisches “Mensch

gegen Computer“Strategiespiel, wel-

ches in den Regeln simpel, in der

richtigen Spielweise jedoch sehr an-
spruchsvoll ist.

Es geht darum, Felder aus einem
Quadrat zu entnehmen, die be-
stimmte Werte besitzen. Dabei exi-
stieren sowohl Felder mit positiven
als auch solche mit negativen Wer-
ten. Da jeder der beiden Spieler auf
die Entnahme von Feldern der waa-

Der Preis: “Blue Angel“ von
Magic Bytes

gerechten bezie-
hungsweise senk-

****ﬁ'**‘#ﬁkﬁ_*ki&%ﬁ*ﬂ-',J.-ir*év?

rechten Reihen

beschrinkt  ist,

r#?ﬁff*?‘* ‘t**
Jﬁh-w-*i-w--i- ‘-ﬁ'-"’

versucht der Geg-

ner natiirlich,

den Kontrahenten durch geschicktes
Herausnehmen bestimmter Felder
zur Entnahme von Feldern mit weni-
gen oder gar negativen Werten zu
zwingen.

Wenn Sie sich an diesem futuristi-
schen Denkspiel versuchen wollen,
so geniigt es, das folgende Ritsel
richtig zu lésen und Ihre Antwort
auf einer Postkarte an den

DMV-Verlag
Redaktion “PCpur*
Stichwort “Angel “
Postfach 250

3440 Eschwege

zu schicken. Mitarbeiter des DMV-
Verlages und deren Angehorige diir-
fen sich wie immer nicht beteiligen.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Einsendeschlufl ist der 30. April
1990. Es gilt das Datum des Post-
stempels. Sie sollten ferner auf Threr
Postkarte angeben, ob Sie Ihren Ge-
winn auf einer 3,5 Zoll- oder 5 1/4-
Zoll-Diskette bevorzugen.

Aber nun zu unserem Riitsel. In un-
serer Abbildung sehen Sie ein Qua-

drat, das seinerseits aus neun Qua-
draten besteht. In den Ecken und im
Mittelfeld haben wir bereits Werte
eingetragen. Vier Felder sind noch
frei. Wenn Sie das Quadrat im Uhr-
zeigersinn durchwandern und die
Zwischenrdume mit Symbolen der
vier Grundrechenarten fiillen (+,-
,:,¥), dann ergibt sich bei richtiger
Wahl der Zeichen eine Rechenaufga-
be, deren Ergebnis gleich der Sum-
me aller im Quadrat befindlichen
Zahlen ist. Wir wollen von Thnen le-
diglich die vier Rechenzeichen in
richtiger Reihenfolge wissen, die
das Rétsel zur korrekten Losung
bringt. Knobeln ist angesagt, denn:
Nicht alle Grundrechenarten miis-
sen verwendet werden!

Und nun viel Gliick bei der Verlo-
sung. Sollte Thnen Fortuna trotz un-
seres Wunsches nicht hold sein und
Sie trotzdem den Gedankenkampf
mit der Roboterdame aufnehmen
wollen, hier die Bezugsquelle unse-
res diesmonatigen Preises:

Magic Bytes Direktversand
Postfach 2144

4830 Giitersioh, 05241/1834
Preis: 54,95 DM

Auflosung des Wirtschafts-

wettbewerbes

Auch wenn uns bei der Zusammen-
stellung des Wirtschaftswettbewerbs
ein kleiner Positionierungsfehler
unterlaufen ist (die Begriffe 3 und 4
wurden leider vertauscht), erreich-
ten uns hunderte von Losungen, von

denen nur eine einzige falsch war.
“Karl Marx“ kam der wirklichen Ld-
sung < <KAPITAL> > zwar recht
nahe, konnte bei der Verlosung den-
noch nicht berticksichtigt werden.

Unser Gliicksbote Helmut F. Reibold

bewies dann bei der Ermittlung der
Gewinner - zu der er iibrigens in ei-
nem Feenkostiim erschien - ein be-
sonders gliickliches Handchen. Er
bescherte den folgenden Kennern
der Wirtschaftslage heifle Stunden
mit dem “Bérsenfieber”:

Gabi Janssen, Hannover

Michael Miiller, Arnsberg

Sabine Erker, Gingen

Peter Maritzen, Ménchengladbach
Ernst Schmitz, Zuelpich
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nterhaltung

Joachim Freiburg

Kino im Computer
Neues aus der Softwareszene

Ein Uberblick iiber die Neuerscheinungen, die dem spiel-
geneigten PC-Besitzer angeboten werden, fiihrt immer
haufiger zwangslédufig zu dem spontanen Ausspruch “Hab’ ich
schon gesehen“. Nicht daB es sich bei den meisten Neuer-
scheinungen um “alte Hiite* handelte, die natiirlich auch dabei
sind, nein, derartige Déja-vu-Erlebnisse haben ihren

Ursprung im Kino!

S o fallen unter die in die-
sem Monat vorgestellten
fiinf Programme gleich drei Kino-
adaptionen, aber schauen wir uns
die Neuigkeiten im einzelnen an.

Die Hard

Die Hard fiihrt Sie in ein von Terrori-
sten besetztes Hochhaus, in dem Sie
eine aufwendige Rettungsaktion
durchzufithren haben. In spektaku-
larer 3D-Grafik steuern Sie Ihren
Helden durch die Génge und Rdume
des Wolkenkratzers. Zahlreiche Ge-
genstdnde sind zu finden und bei
passender Gelegenheit anzuwen-
den, um sich gegen die Schar von
wild schieflenden Terroristen zur
Wehr setzen zu kénnen. Das grafisch
aufwendig  produzierte  Such-,
Sammel- und Schiefispiel gehort si-
cher zu den besseren “Kinospielen®,
obwohl es auch bei diesem Produkt
an interessanten Einfdllen mangelt.

Star Trek V

Mit Star Trek V gibt sich der Proto-
typ der grafisch iiberbemittelten Ein-
fallslosigkeit die Ehre. Besitzer von
VGA-Karten werden verwthnt ob der

Temporeiche Unterhaltung bietet
Xenon 2
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Die Hard, Preis: 84,95 DM;

Grafik: CGA, EGA, VGA; Vorausset-
zung: 512 kByte Speicher und Farb-
monitor; Kopierschutz: nein

Star Trek V

Grafik: EGA, VGA; Voraussetzung:
640 kByte; Kopierschutz: nein

Beverly Hills Cop, Preis: 84,95 DM;
Grafik: CGA, EGA; Voraussetzung:
keine; Kopierschutz: ja

Eye of Horus, Preis: 99,95 DM;
Grafik: CGA, EGA; Voraussetzung:
512 kByte; Kopierschutz: nein

Xenon 2 - Megablast, Preis: 84,95 DM;
Grafik: CGA, EGA; Voraussetzungen:
keine; Kopierschutz: nein

digitalisierten Bilder, die sie zu se-
hen bekommen, doch das war es
dann auch. Der Witz und der Ideen-
reichtum, den man aus den hunder-
ten von Abenteuern von Captain
Kirk und seiner Mannschaft ge-
wohnt ist, wurde hinter bunten Pi-
xeln versteckt und ward seitdem
nicht mehr gesehen.

Star Trek V bestétigt leider die Ver-
mutung, da} viele Spiele nur im
Zuge von Kinohits ihre Kosten ein-
spielen kénnen.

Beverly Hills Cop

Hauptdarsteller des dritten Teils der
Kinoadaptionen ist der Cop, der nie
aus dem Stimmbruch kam: Eddie
Murphy. In einem von den Aktionen
und Szenarien her abwechslungsrei-
chen Spiel darf der der Beverly Hills
Cop, alias Axel Foley, einen Ober-
gangster dingfest machen.

Das Spiel ist in mehrere Teile ge-
splittet. Von der Nachtpatrouille er-
reicht der Held nach einer Auto-Ver-

folgungsjagd die Villa des Schurken,
wo dann auch der Showdown statt-
findet.

Eye of Horus

In das alte Agypten fithrt uns das
Abenteuer-Action-Spiel Eye of Ho-
rus. In der Rolle des Vogelmenschen
zieht man aus, die Geheimnisse der
44 verschiedenen Schauplitze zu
entschliisseln. Sogenannte “hiero-
glyphische Angriffswellen® - es
handelt sich dabei um zum Leben er-
weckte unangenehme Wandmalerei-
en - machen dem mal als Mensch
wandelnden, mal als Vogel fliegen-
den Abenteurer das Leben schwer.
Das bewdhrte Spielprinzip eines Ar-
cadeadventures - RAume ent-
decken, Gegenstinde finden und an-
wenden, gegnerische Unholde aus
dem Wege rdumen - macht aus Eye
of Horus ein solides Spiel, ohne da-
bei fiir besondere Aufmerksamkeit
zu sorgen. Der Preis von 99,95 DM
scheint allerdings fiir diese Reise in
die Vergangenheit zu hoch gegriffen.

Xenon 2 - Megablast

Wer da immer behauptete, ein MS-
DOS kompatibler Rechner sei nicht
in der Lage, rasante Action auf den
Monitor zu bringen, dem sei dieses
Programm ans Herz gelegt. Mit Xe-
non 2 stellt sich ein klassisches
Shoot ‘em Up Spiel vor, ein Spiel
also, das seinen Ursprung in den Au-
tomatenspielen der Spielhallen hat.
Uber das Spielprinzip kann wie so
oft gestritten werden, geht es doch
lediglich darum, angriffslustige For-
mationen abzuwehren. Das aller-
dings geschieht in einer sehr beein-
druckenden Weise: sanftes Bild-
schirmscrolling, exakte Ubersetzung
der Tastendriicke oder Joystickbewe-
gungen, temporeicher Spielverlauf.
Ein echtes Topspiel, falls man das
Spielprinzip leiden kann.

Nur grafisch iiberzeugend: Star Trek V



Der besondere Software-Service

DATABOX

Alle PCpur-Programme auf Diskette 5 1/4“ und 3 1/2“

Inspizierung der PC-XenFIGURation
Ihe Computer ist cin IBM-AT
Uon DOS erksnntes RAM: 648 KEyte
RAM-Speicher insgesamt: 648 KByte — -
Anzah! der Disk-Laufwerke: | I
Thre 005-Version: 3.3 4
Zeit: 15:58:88
E;"n'.,,“:,EI:lE?f i CGAIEGA
ne serielle Schnittstelle(n) vorhanden
Er et s Alle technicchen Das HERCULES
us nicht vorhanden
Textmodus: 88x25 Zeichen (Farbe) tel‘l Ihres Rechners er_
faBt und auf dem
T R Rt B it Bildschirm ausge- Inhalt Databox PCpur 4/90:
(¢) 1999 OMU-er lag, Rutor: Jorg Brunsmann geben X 15 RGUS 2 : iy
'as Sie schon immer Uber die
einzelnen Bausteine lhres PC
wissen wollten: Unser Pro-
gramm gibt Innen Auskunft.
L NG T i D U € 5 Seite 46
ACR$(T7)3 1470 IR EINGABRY="a X | 2. LISTER
\LTE= 1 T0 $P.SE "Mt S
SOABRY {AUSG. ZEILE# ((AUSG.S|1480 IF EINGABRS="D Mit diesem Programm drucken
JCK.ZEILEN)): 1480 BLSE BER Sie |hre Listings dreispaltig und
314 (AUSG, SPALTE) ; 1490 WIDTH “lptl:", leisten damit aktiven Umwelt-
IALTE $1ir schutz.
LE 1310 Reu-baats oan Selte a7
IBILE+Y 70 SRITRN.LABNGR | ~ BINGEBEN x| 3 Pick
1380 RRGTORE. 4l Dreispaltig gedruckte Die neue Oberfléche fiir lhren
i ity | Listings sind fber- Soag S comeler
11560 wooume 11250 | sichtlicher und spa-
n ! =14
BN 990 1510 BT "steiv | ren zudem Papier x| 4 IVII}NtITIPS e
— Interne und externe
DOS-Befehle
— BASIC-Programme automa-
ti rt
Databox isch starten

— BASIC-Programme
beschleunigen

— Tastenbezeichnungen
unter der Lupe

Seite 75

X | 5 DIODEN

Schutzen Sie Ihre Disketten vor
der neuen Diskettenkrankheit
- Wir haben das Schutzpro-
gramm flr Sie.

ist die Diskette,
die die Listings enthilt.

Databox
ist der Zeitvorteil,

weil das Tippen entfillt. Seite 44
X | 6. CHECK

Databox

Das Prifsummenprogramm
aus der PCpur 6/89 verhindert

ist fﬁr die Zu haben, Tippfehler.
die iiber die eigenen 7. DREHNIM

Die neue Taktik-Variante eines

Ti fehler kl enl. alten Spiels fUr alle PCpur-Leser.
pp ag Seite 48
X | 8 FEHLER ]
Einzelpreise Databox Einzelpreise Databox Fehlt_arab_fr agen in GW-BASIC ;
Inland: Ausland: — Wir zeigen Innen genau, wie
Diskette 24,- DM Diskette 24, DM os geht.
zzgl. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6,- DM Seite 50
Endprels 28.- DM Endpreis 30,- DM X 9. ANIMAT
Anschauliche Grafikanimation
auf dem PC fUr GW- und
onnement-Bezugspreise: Turbo-BASIC
Ab e gspreise ot

Inland: 6 Ausgaben 150,— DM 12 Ausgaben 300,— DM
Européisches Ausland: 6 Ausgaben 160,— DM 12 Ausgaben 320,— DM
AuBereurop. Ausland: 6 Ausgaben 180,— DM 12 Ausgaben 360,— DM
Widerrufsrecht:

Jeder Abonnent hat das Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche beim DMV-Verlag, Postfach 250,

3440 Eschwege, schriftlich zu widerrufen. Die rechtzeitige Absendung des Widerrufschreibens gentigt zur
Fristwahrung.

Zahlungsweise:
Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zuziglich der Nachnahmege-
bihr. (Bei Lieferungen in das Ausland ist Nachnahme nicht méglich.)

Bitte Bestellkarte benutzen!

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Al 10. YATHZEE

Das Bonusprogramm im April:
Ein Wrfelspiel, das Taktik,
Geschick und Glick

miteinander verbindet.

yalll11. KAFER

Das zweite Bonusprogramm im
April: Gehen Sie auf Kaferjagd

— aber Vorsicht vor den Wespen.

X | 12. Das Inhaltsverzeichnis der
DATABOXEN 4/89 bis 4/90
als ASCII|-Datei.




MS-DOS

(bis Version 3.3)

Alois Stockklauser
Wolfram'’s Fachverlag
Attenkirchen 1988
255 Seiten

Preis: 39, - DM
ISBN 3-925328-35-1

Die MS-DOS-Versionen bis
3.3 bieten Einsteigern keine
Bedienungshilfen. Im Hand-
buch sind zwar alle Funktio-
nen und Befehle erldutert,
aber als schnelles Nach-
schlagewerk ist diese Anlei-
tung schon durch Aufbau
und Umfang nicht geeignet.
Schnelle Hilfen verspricht
dagegen Wolfram’s REFGui-
de mit der Aussage: “Nie
wieder am Betriebssystem
verzweifeln, Stichwort su-
chen, Beispiel lesen, Befehl
einsetzen”. Damit wird nicht
gerade etwas Neues angebo-
ten, denn derartige Schnell-
referenzen bilden ein grofies
Potential unter den Anlei-
tungen zum Umgang mit
dem Betriebssystem.

Auffallend ist aber sofort die
duflere Gestaltung des Wer-
kes. In einem DIN-A5-Ord-
ner mit Spiralheftung befin-
den sich vor jedem Kapitel
Einlegeseiten mit einer seit-
lich herausstehenden Ka-
pitelbezeichnung. Diese sechs
Gruppen, Aufbau von MS-
DOS, Dateisystem, Stapelda-
teien (Batch) und Konfigura-
tion, MS-DOS Befehle, An-
hénge sowie Glossar und In-
dex tragen in entscheiden-
dem Mafle zur Ubersicht-
lichkeit beim Nachschlagen
bei. Das Inhaltsverzeichnis
ist tibersichtlich nach Stich-
worten gegliedert, wobei die
Kommandos des Betriebssy-
stems durch Hervorhebung
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Wolfram’s REFGuides ;

MS-DOS

(bis Version 3.3)

in Groflbuchstaben schnell
auffindbar sind. Leider wur-
de im ebenfalls hilfreichen
Index nicht die gleiche
Struktur beibehalten. Denn
dort sind die MS-DOS-Be-

fehle wie “COPY“ oder
“CHKDSK" kleingeschrie-
ben, wihrend Anweisun-

gen, wie “DEVICE“ und Da-
teibezeichnungen wie “AU-
TOEXEC.BAT* auch hier in
Groflbuchstaben zu finden
sind. Diese unterschiedli-
che Schreibweise innerhalb
einer Anleitung kann fiir
Einsteiger unter Umstinden
verwirrend sein.

Inhaltlich bietet das Refe-
renzbuch eine gut lesbare
Struktur, aus der sich alle
wichtigen  Informationen
zur Arbeit auf Systemebene
schnell und verstindlich
entnehmen lassen. Beson-
ders Einsteiger wissen es si-
cher zu schétzen, dafl neben
der formalen Erkldrung der
jeweiligen Systemkomman-
dos Beispiele auf die Verwen-
dungsmoglichkeiten  hin-
weisen. Schon durch ein ge-

Die Anzahl der Neuerscheinungen und Neu-
auflagen der Biicher, die sich mit dem
Betriebssystem MS-DOS beschiftigen, wichst
und wéchst. Es scheint immer schwieriger zu
werden, sich aus diesem Meer von Wissen das
Richtige herauszusuchen. Die verschiedenen
Versionen von MS-DOS préigen diesen Zustand
zusatzlich. Bevor Sie sich, liebe Leser, fiir ein
Buch liber ein bestimmtes Betriebssystem
entscheiden, sollten Sie sich dariiber im
klaren sein, welche Version Sie in ndherer
Zukunft verwenden werden, um sie beim Kauf

zu beriicksichtigen.

legentliches Lesen in Arbeits-
pausen ldft sich somit der
Wissenschatz um die Ge-
heimnisse des Betriebssy-
stems erweitern.
Verschiedene Beispiele fiir
Stapeldateien laden zum
Ausprobieren ein, ob sich
beim eigenen PC tatsichlich
das Versprochene tut. Auf
diese Weise bietet sich eine
leicht verstindliche Hilfe
an, um den strukturellen
Ablauf innerhalb von Sta-
peldateien besser zu verste-
hen und um diese niitzli-
chen Helfer zur Arbeitser-
leichterung besser einsetzen
zu kénnen. Bildschirmaus-
gaben des Betriebssystems,
etwa nach CHKDSK, sind
mit dem gleichen Zeilenin-
halt dargestellt, wie sie sich
dem Anwender auf dem Mo-
nitor présentieren.

Fiir den Programmeditor
DEBUG wird sich der Ein-
steiger sicher eine umfas-
sendere Erlduterung, so wie

" beim Zeileneditor EDLIN,

wiinschen. Zum Geritetrei-
ber ANSI.SYS liefert die An-
leitung eine Liste der Steu-
ersequenzen. Ausgesprochen
mager ist der Abschnitt itber
Fehlermeldungen geraten.
Hier scheint der Autor einer
der gliicklichen Benutzer zu
sein, denen das Betriebssy-
stem aufler den Hinweisen
“Befehlsinterpreter fehlt oder
fehlerhaft“ oder “Datei oder
Befehl nicht gefunden® kei-
ne Hiobsbotschaft gebracht
hat. Auch unter den jeweili-
gen Befehlen werden immer
nur kleine Kostproben der
méglichen Meldungen ge-
reicht. So findet sich etwa
bei CHKDSK nur der Hin-
weis auf die Meldung des
nichtspezifizierten Parame-
ters ’/F’, aber kein Wort von

ungiiltigen Blocken, Datei-
kiirzungen oder ungiiltigen
Blocknummern. Erlduterun-
gen fataler Fehler, die nur
noch ein Abschalten des Sy-
stems zur Folge haben und
manchmal nur durch den
Servicetechniker zu behe-
ben sind, fehlen ginzlich.
Diese wichtigen Aspekte
sollten bei einer Neubear-
beitung der Anleitung drin-
gend beachtet werden, da
Einsteiger gerade in kriti-
schen Situationen auf detai-
lierte Informationen zu den
Systemmeldungen angewie-
sen sind. Trotz dieses Man-
gels handelt es sich bei Wol-
fram’s REFGuide .um eine
hilfreiche Schnelliibersicht,
aus der auch Anwender mit
einigen Vorkenntnissen noch

niitzliche Hinweise und
Tips erhalten kénnen.
(Holger Lakies)

PC fiir Einsteiger

Kamphausen/Wiesa

Data Becker

6. vollstindig iiberarbeitete und
erweiterte Auflage Diisseldorf
1989

342 Seiten

Preis: 49, - DM

ISBN 3-89011-113-0

Von grundlegendsten Infor-
mationen iiber ein PC-Sy-
stem bis zur Beratung fiir
Softwarekauf finden Leser
wichtige Hinweise in die-
sem Einsteigerbuch. Beim
Aufbau halten sich die bei-
den Autoren an das bewihrte
System anderer Lektiire mit
der gleichen Zielgruppe.
Als erstes wird die Hardware
erklart. Es folgt eine Einfiih-
rung in den Umgang mit
dem Betriebssystem MS-DOS.



ekture

DATA BECKER

Nach Beschreibungen der
Programmiersprachen BASIC
und PASCAL gibt es Hinwei-
se auf wichtige Anwender-
software.

Den Abschluft bilden ein
zehnseitiger Teil zur Pan-
nenhilfe sowie Glossar und
Index. Zum Vorwort muf}
den Autoren allerdings vor-
geworfen werden, da} sie
dem Leser hier zwei wichti-
ge Stationen im Werdegang
der Personal Computer un-
terschlagen. Da wird IBMs
PC zu Beginn der achtziger
Jahre als erster “persénli-
cher Computer” vorgestellt,
obwohl der blaue Riese da-
mit nur auf eine Marktent-
wicklung reagierte, die
schon in der zweiten Hilfte
der Siebziger mit den schon
legendéren Geriten von Ap-
ple und dem PET von Com-
modore eingeleitet wurde.
Im Verhéltnis zum Titel des
Buches kommt der eigentli-
che PC-Teil mit wenig mehr
als zwanzig Seiten recht
knapp weg. Hier wiren de-
taillierte Informationen zum
Aufbau und zur Funktions-
weise wichtiger Elemente
der Hardware erforderlich
gewesen. Statt dessen findet
der Leser nur Stichworte mit
Schnelliibersichten zu den
verschiedenen Komponen-
ten der Systemkonfigura-
tion, Uber die ihn jede PC-
Fachzeitschrift sicher um-
fassender informiert. Dieser
Umstand tut zwar der Quali-
tit des Buches als Einstei-

ger-Literatur keinen Ab-
bruch, kann allerdings
leicht dazu fithren, daf

durch den Titel falsche Er-
wartungen geweckt werden.
Statt spezifischer Informa-

tionen iiber den PC findet
der Leser hilfreiche Anlei-
tungen zur Arbeit mit wich-
tigen Funktionen des Be-
triebssystems.  Ausfiihrlich
werden Verzeichnisstruktu-
ren sowie Datei und Disket-
tenoperationen  erldutert.
Bei allen schitzenswerten
Informationen kommt der
Inhalt des Buches aber kaum
ither erkldrende Beschrei-
bungen hinaus. Wichtige
Hinweise, die gerade dem
PC-Einsteiger den Computer-
alltag erleichtern kénnen,
sind - wenn {iberhaupt -
nur fragmentarisch vorhan-
den. So erfihrt der Leser
zwar, wie sich eine einfache
Stapeldatei schreiben lafit,
oder daf} in die Datei CON-
FIG.SYS der Tastaturtreiber
ANSI.SYS eingebunden wer-
den kann, aber Beispiele zur
Befehlssteuerung durch die
niitzlichen  Stapeldateien
fehlen ebenso wie Hinweise
auf  Bildschirmfirbungen
oder Funktionstastenaufrufe
durch die Datei AUTO-
EXEC.BAT mit Hilfe des
Ansi-Treibers.

In den meisten Darstellun-
gen gehen die Informatio-
nen nur wenig iiber lexikali-
sches Grundwissen hinaus.
Damit vermitteln sie die Ba-
sis fiir weitergehendes Wis-
sen, das dann allerdings an-
derweitig erworben werden
mufl. Zumindest kann der
Leser nach der Lektiire die-
ses Werkes ohne jegliche Vor-
kenntnisse in der.PC-Szene
mitreden. Der Preis von
49, - DM ist gerechtfertigt.

(Holger Lakies)

Quick BASIC fir
Insider
(mit Diskette)

Giinter Born

Verlag: Markt & Technik
Miinchen 1989

238 Seiten

Preis: 59,- DM

ISBN 3-89090-792-X

Bei diesem Buch handelt es
sich im wesentlichen um
ausfithrliche Beschreibun-
gen der Entwicklung von
Utilities, die auf der beilie-
genden Diskette gleich mit-
geliefert werden. Einen Teil
des Buchinhaltes nehmen
die Listings der BASIC-Pro-

gramme ein. Fiir Anwender,
die sich darauf beschrédn-
ken, Listings aus Fachzeit-
schriften abzutippen, stellt
sich daher die Frage zur Not-
wendigkeit der Lektiire,
wenn die Programme bereits
fertig = vorliegen. Giinter
Born richtet sich in erster Li-
nie an Programmentwickler,
denen es um die Strukturie-
rung und damit Optimie-
rung ihres Arbeitsstiles
geht. Gleich zu Anfang
weist er auf die Notwendig-
keit der strukturierenden
Vorarbeit bei der Entwick-
lung neuer BASIC-Program-
me hin. Dabei fehlt natiir-
lich nicht der Hinweis, daf}
fadenscheinige Zeiteinspa-
rungen bei der direkten Ent-
wicklung an Tastatur und
Monitor spétestens bei der
Fehlersuche wieder hinfil-
lig werden. Begriilenswert
ist vor allen Dingen der fliis-
sige und leicht lesbare Stil
des Buches. Damit ist es si-
cher nicht nur fiir erfahrene
BASIC-Programmierer ge-
eignet. Auch BASIC-Anfin-
ger, die iiber den Grund-
wortschatz sowie ein BASIC-
Handbuch verfiigen, kén-
nen wertvollen Nutzen aus
der Lektiire ziehen. Der Le-
ser erfihrt Wissenswertes
iiber Gedanken des Autors,
die der Programmentwick-
lung vorausgingen und zum
Aufbau in der angefiihrten
Weise fiihrten. Schrittweise
wird die Entwicklung der
einzelnen Programme mit
allen Befehlen und Optio-
nen erliutert, so daf der auf-
merksame Leser bald selbst
zu den BASIC-Programmie-
rern mit Hintergrundwissen
gehort, und erhélt ganz ne-

benbei noch ein paar Werk-
zeuge zur Erleichterung der
Programmierarbeit. Diese Uti-
lities sind in drei Gruppen
zum jeweiligen Umgang mit
Quick BASIC, Textdateien
und dem PC aufgegliedert.
Sie umfassen so niitzliche
Programme wie einen Druk-
kerspooler, einen Generator
zur Erzeugung von Querver-
weislisten oder einen Filter
zum Entfernen von iiberfliis-
sigen Returnzeichen.

Nicht neu, aber zweckmiiflig
ist der methodische Aufbau,
bei dem die Entwicklung
von BASIC-Programmen an-
hand der Erstellung von Pro-
grammierwerkzeugen  fiir
die BASIC-Programmierung
beschrieben wird. Das ist
schliefllich solide Hand-
werksarbeit und erinnert an
Zeiten, zu denen fachkundi-
ge Gesellen noch in der Lage
waren, sich benétigte Hilfs-
werkzeuge zur Verrichtung
ihres Handwerkes selbst an-
zufertigen. Tabellen der
ASCII-Zeichen und ein aus-
fithrlicher Index runden das
Bild eines gelungenen Wer-
kes ab, das ernsthaften Ein-
steigern der BASIC-Program-
mierung wertvolle Hilfen bie-
tet und erfahrenen BASIC-
Programmieren  niitzliche
Anregungen bei der Ent-
wicklung eigener Program-
me zur Verfiigung stellt.

(Holger Lakies)

Einige interessante
Neuerscheinungen...

SideKick Plus kurz und biindig

Schnelleinweisung in SideKick
Plus

Verlag : Vogelverlag

Seiten : 180

Preis : 33,- DM

ISBN : 3-8023-0401-2

Das PC Spielebuch

Tips und Tricks zu vielen Spie-
len, Installationshinweise, Konfi-
guration, Kopierschutz und L&-
sungstips

Verlag : Sybex

Seiten : 256

Preis : 29,80 DM

ISBN : 3-88745-724-2

Arbeiten mit DOS 4.0

Vermittelt dem Leser alles rund
um diese neue DOS-Version.
Verlag : Sybex

Seiten : 576

Preis : 59, - DM

ISBN : 3-88745-559-2
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Literatur im Griff: Archivieren Sie Ihre Bibliothek mit dem
PC!

DURCHBLICK

® WORKS von Microsoft ist schon
fast ein Standard der integrierten Pa-
kete. Unser WORKS-Kurs hilft beim
Einstieg und bietet neue Tips und
Tricks.

EDV-KU RS

® Kenntnisse der elekironischen Da-
tenverarbeitung sind oft Vorausset-
zung fir eine erfolgreiche berufliche
Zukunft. Wir haben in Zusammenar-
beit mit EDV-erfahrenen Padagogen
einen EDV-Kurs entwickelt, der Sie in
zwolf Ausgaben begleiten wird. Nach
einer AbschluBpriifung werden Sie
die Méglichkeit haben, einen qualifi-
zierten ’Computerfiihrerschein’ zu
erwerben. Start im nédchsten Heft!

PROGRAMM

® Je umfangreicher die Bibliothek,
desto ldnger oft die Suche nach ei-
nem gewiinschten Buchtitel. Die nach-
ste PCpur bringt lhnen ein Biicher-
archiv als Programm fiir Thren PC.
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TIPS & TRICKS

® Edipur. Ein total neuer und sehr
komfortabler Eingabeeditor fiir un-
sere Listings — nie mehr Probleme
beim Eintippen. '

® Max und Moritz am Computer
kénnen mit tiblen Scherzen ganz
schon Verwirrung stiften. Wir sagen
in der ndchsten Ausgabe, wie Sie
andere Computerbesitzer mit harm-
losen Scherzen zur Weifiglut brin-
gen konnen. Erfolg garantiert!

Die nédchste PCpur
erscheintam

18. April 1990
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West!

02159-81008

Der Bundesgesundheitsminister: Rauchen gefahrdet Ihre Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthalt: 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach DIN).
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